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Kedves Hobbitarsak!

Nyulészi Zsolt 1993 évi probalkozasanak jegyében megprobalunk némi informéciét nyajtani
eljovend6 kalandunkhoz, hogy senkinek se kelljen “vakon” belevégnia a toténetbe. A fent emlitett
probélkozas eredeti magyarazat szerint:

G - Gondolkodtat6 torténet

H - Folyamatos harcban megoldhat6 kaland

XV - Kiilonosen veszélyes kaland

T - A karakterek egyetlen feladata, hogy taléljék a kalandot
K - Konnyen végigcsinalhat6 kaland

M - Misszi6: a karaktereknek kiildetést kell teljesitenitik

A bettiket kovets szamok arrdl arulkodnak, hogy a modul készit6i milyen tapasztalati szint
karakterek szdmara ajanljak a kalandot.”

Ennek megfeleléen az idei Sarkdnymonda kalandja ‘GM 4-6’, tehat alacsony szintli kalandozék
mérettethetik meg nem csak eltokéltségiiket, de esziiket is. A torténet helyszine Belaga lesz, mely
varosallamrél hamarosan tobbet megtudhattok. Ajanlunk minden antissjaré karaktert (Noir-pap,
Morgena-pap, Alomfiives, stb.), és a képzettség tiizetes megismerését. A kizarélag harchoz ért6
karakterektdl viszont a legteljesebb szérakozas érdekében mindenkit 6va inttink. A kaland nagy
hanyadaban elengedhetetlen ugyanis az Alomsik (Antiss) valamilyen szintti ismerete.

Jo6 felkésziilést kivinunk minden leendé kalandmesternek és jatékosnak!

Pusztité és A Don




(L Sarkanymonda tabor Flistbement aJmok
A nem t( tavoli mJt eseményei

A Dalbrak és a Barrige folyok taldlkozasanal fekv6 Balaga az elmult negyed évszazadban egy
fustot és mérgeket pofékels kétomeggé nétt Ynev térképén. A természettdl taldn csak a kozeli
Kabhre &ll tavolabb.

A vérost uralé Belaga csalad titkoltan Morgena meger6sodését segitik elé az Alomsikon. E
torekvéseiket arnyvadaszok megprobaltdk megakadalyozni, ami zajos dlomhdbortihoz vezetett.
A viszaly észrevétlen maradt volna, ha egy kotnyeles elf fel nem figyel az apro jelekre.

Morgena novekvé hatalmat megérezve tobb kiildottie a Soldunn-rdl, istenndjiik sikjarol az
Antissra, az almok sikjara vandorolt.

Egy ortlt aria tyries-i vardzslo (Aidan Thyllan) sajndlva a természetet és a belagai embereket
egyarant, megidézett egy nagyhatalmu antisslakét, hogy békésen ellakatlanitsa a varost. A terve
rosszul siilt el, mivel a megidézett bestia nem egy félsik (az Alomsik), hanem egy kiils6 sik (az
Arnytenger) sziilottje. A kiildott (Husangyal) megszéllta a varazslot és szakadatlanul igyekszik
megidézni a fajtarsait Ynevre.
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Az Aatissro) roviden

Az Alomsik egy félsik, amire az dlmodé lelkek is képesek feljutni. Aki alomba meriil, az
almodoéként jelenik meg ott. Akik szandékosan kiildik fel lelkiiket az Antissra, azok az
antissjarok, mig akik eleve innen szarmaznak, azok antisslakék. Az dlmodoéknak csekély, az
antissjaroknak és -lakoknak pedig jelent6s rahatasuk van a kornyezetiikre. Az dlmoddkat egy-
egy alom veszi korbe, melyek kiilon helyszineknek szamitanak és sokszor az Antiss sajatos
logik4ajatol eltéréen viselkednek. A fizika, mégia és sokszor a jézan ész szabdlyai sem
érvényesiilnek az almokon kiviili részeken. Az almokon beliil és azok koriil is sokmérfoldes
tavolsagok lehetnek, melyek az anyagi vildgban kozvetleniil egymas mellett vannak. Az Alomsik
az almokon kiviil egy kaotikus és véltozékony hely, melyen 6si almok, a torténelem lettint korai
tukrozédnek, és szornyek kéborolnak. Az almokon beliil csak a kalandmester fantaziaja és az
almodoé személyisége szab gatat a kornyezet megnyilvanuldsdnak. A képzett antissjarok
kornyezetiiket szdndékosan megvaltoztathatjak 1 Lélekpontért (LP) (Antiss befolyasoldsa), ami
alapfokon masodpercekig, mesterfokon annyi 6raig marad meg, ahdny szint 6ta mesterfoka a
képzettség. Tartos valtoztatashoz Antiss viltoztatds antissvardzslat tanulédsa sziikséges.

Antissjaras képzettséggel megkereshetSek alvo személyek az Alomsikon. Megtalalasukra Noir és
Morgena papjainak 30%, Szerencsevadaszoknak 15%, Vardzshaszndloknak és Papoknak 10%,
Harcosoknak és Harcmiivészeknek 5% alapesélye van, melyhez Akaraterejiik, vagy Asztraljuk
10 feletti részét és a képzettségbdl fakado szdzalékot adhatjak. Ha ismeri a keresett személyt,
alapfokon +25%, mesterfokon +50%, ha nem ismeri, mesterfokon +15% ez az érték. Mesterfoku
antissjarok képesek igy megtaldlni Yneven is az dlmodékat és képesek alakjukat is szabadon
valtoztatni az Antissen. (El6re illik kiszdmolni a szdzalékokat!)

Alommagiat (Alomsikon létrehozott varazslatot) is hasznalhat a mesterfokt antissjaré, ha Kp-t
osztott rd. Az ilyen vardzslatok LP-be keriilnek és elleniik a pszionikus pajzsok nem, csak a
Tudatalatti Mégiaellendllas (TME) érvényesill. 1 szegmenses varazslattal automatikus, 2
szegmenses esetén Intelligenciaprébahoz kotott a kezdeményezés. 3 és tobb szegmenst igényld
varéazslatokkal a KE szerinti sorrendben lehet jonni.

A harcértékek is valtoznak az Alomsikon. A karakter KE-je az Intelligencia 10 feletti részének
haromszorosa, és a képzettségb6l adodo étrék. Alapfokon ez +2, mesterfokon tovabbi +3, és
szintlépésenként mesterfokon +2. Ez az érték fix, nem jon hozza KD. A TE az Akaraters és
Intelligencia 10 feletti részének hdromszorosa és a képzettségbdl fakadé bonusz. Alapfokon +3,
mesterfokon még +5 és mesterfokon szintlépésenként +3. Ehhez jon a Tamadédobés 5k10-zel. VE
az Asztral, Akarater6 és Intelligencia 10 feletti részének Osszege, plusz a képzettség adta érték.
Alapfokon +3, mesterfokon még +5 és mesterfokon szintlépésenként +3.
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Sikeres tamadas esetén alapfokon 1, mesterfokon 2 Lp sebzés okozhat6, mig antissfegyverrel akar
3-6 is. Célz6 és dobofegyverrel csak meglepetésbdl és csak egyszer adhat6 le tamadas, vagy
képzettlen ellenféllel szemben.

Koronként legfeljebb egy tdmadas lehetséges.

Harci helyzetek csak akkor érvényesiilnek, ha a megtdmadott nem képes, vagy nem akar
védekezni ellentik (alapfokon képzett, vagy képzettlen), ekkor +20 médositét kap a tamadoé Té-
jéhez.

A harc kezdetét6l szamitott 5+k6 kor utan a kdrnyéken koborlé antisslakok is megjelennek, hogy
felemésszék a legyengiilt dlomjarokat. (Ebben a kalandban ez Hordévivé Fredi, a gyantsan
jollakott bulélek-farkas és az egyik Hasangyal lehet.)

Eleter6 és Fajdalomttirés helyett Lélekpontbol szenved el sériilést az dlomjéré és ebbsl hozza létre
varazslatait Mp helyett. Az LP-k szama megegyezik az Intelligencia, Akarater$ és Asztral 10
feletti részének Osszegével. Minden elvesztett 3 LP csokkenti az INT, AKE, AST értékét 1-1
ponttal. Ha az LP, vagy barmely Tulajdonsag 0-ra csokken, az illet6 meghal. Ha a teljes LP %4-ét
elveszti a karakter, akkor a kovetkez6 alvaskor csak pihenhet, nem hasznalhat antissjarast.
Nyugodt pihenéssel éranként 1 Tulajdonsagpont és Lélekpont tér vissza természetes tton.
Ebredéssel percenként prébélkozhat a karakter. Ha nincs varéazslat, vagy méreg befolyésa alatt, a
tablazat szerinti eséllyel bir. Ha valami gatolja, 10-100% levonas stjthatja.

Képzetlen Alapfok Mesterfok
15 LP folott 5% 20% 50%
15 LP és alatta 35% 60% 75%
Y4 LP és alatta 55% 80% 95%
3LP automatikus automatikus automatikus

A haladasi sebesség is a megszokottél eltérs az Alomsikon. Mesterfokon AKE+INT mérfoldet(!)
tehet meg koronként az antissjar6, mig alapfokon ennek csak a felét. Valakit (pl. a Hasangyalt)
kovetni is csak akkor lehetséges, ha az {ild6z6 sebessége nem kisebb az tild6zottétsl.
befolyasarol a kornyezetre. Kimagasl6 kiegyenstulyozottsaga lények szandékai egyértelmtien és
nagy mértékben lathatéak a kornyezet drasztikus eltorzuldsabol. Ez a képesség segit elkiiloniteni
az antissjarokat az antisslakoktol.

Félsik: A kiils6 és bels¢ sikokkal is 8sszekottetésben 4ll6 sikok elnevezése. Legaldbb az egyikrol
(az anyagi sikrol) lehetséges atjutni rdjuk, am egy masik sik szabalyai (pl.: Asztralsik) szerint
miikodnek.
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1. UVEGHAZ

2. BOSZORKANYKONYHA

3. DREINA BANK- ES RENDHAZ
4. KRAD KONYVTAR

5.
6
7
8
9

GILRON KOHO

. CSILLAGKOPONYEG SZINHAZ

. FUSTKOPOK HARCOSISKOLAJA
. VAROSORSEG FOEPULETE:

. ARENA

10. PALOTA
11. SZUNNYADO FONIX

BARRIGE

12,

Flistbement aJmok

DALBRAK

A KRANI TAVERNA

13. MAJD LESZ...
14. KETARCU IVO)A

15.
16.
17.
18.
19.
20.
VAR
22.

HORTUS DOMINA

CEH EPULETEK

ALOMFUVESEK ISKOLAJA

OLTAR

A NEV NELKULI HOSOK SZOBRAI
MEGNYUGVAS TORNYA
BLAMAZSOK VOLGYE

VIZERIUM
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Hattérin86 a KM-nek
A irt részek az Antissen jatszodnak.

Belagaban van egy tulvilagi szérny, ami a fajtarsai megidézésére torekszik, am ekozben az Antiss
darabjait vonja at az Els6dleges Anyagi Sikra. Ez a szorny a Hlisangyal, Morgena egy kiildotte.
Egy elf varazslot, Aidan Thyllant hasznal eszkozétil, akit folyamatos Gondolatirdssal (50E) tart
befolyasa alatt. Az elf alapvetSen joszivli, de a szorny galddsagra kényszeriti. A
Boszorkanykonyha raktarhelyiségéhez kozel, a temetSben és az Alkimistak céhe folott kisebb-
nagyobb sikkapuk nyilnak és zarédnak, melyeken keresztiil anyagtalan antisslakék és almok
darabkai keriilnek at Ynevre. A szornyeteg Aldozatokat is szedett a varos lakéi koziil, akik
rabukkantak az 6, vagy csatlésai (Aidan Thyllan, Doab’tiperath, Geoff, az 5 bard) nyoméra
bukkantak. Ezen kiviil az Antissra valo feljutas és az onnan val6 ébredés is nehézkes a varosban
és kozvetlen kozelében (Antissjaras képzettség nélkiil 17%+AST eséllyel nem képes elaludni,
vagy felébredni a karakter.). A kalandban szerepl6 helyszin és karakterek megtalaljatok a ‘Belaga’
c. kiegészitd szabalykonyvben.

B kaJand

Ha a csapat nagy része nem alkalmas/képes/hajlandé az antissjarasra, ugy egy klasszikus
moédon is eljuthatnak a szornyig, ha elakadnanak. A részletek kidolgozasat rad bizzuk. A
rendezvény kiirasdban kiemelt szerepet kap, hogy a kaland végigjatszasanak feltétele az
Antissjarés képzettség.

A csapat egyik tagja egy mellékszerepl6tdl értesiil, hogy aranyakért bemutatja néhany fickonak,
akik hamarosan nagyon hiresek lesznek a varosban. A korabban ismertetett médok egyikén
kideritik, hogy a varos gondjanak megolddsarél van sz6. A Kétarct Ivéjdban talalhatéak az
illet6k.

Az ivéban 6-10 keménykotésti alakot talalnak, akik baratsdgosan felajanljak a tarsulés
lehet6ségét. Ezutdn a varostol délre taldlhato rejtekhelyiikre hivjak a partit “a terv megvitatasa
végett”. Valdjaban ez egy csapda. A kalandozdk pénzére és felszerelésére van csak sziikségiik.
Az utols6é ketté6 megadja magat és bevallja, hogy egy nehai toroni varazslé (nekromagitor)
biztositotta nekik, hogy megoldja a gondot, és 100 mithrillpénzért lemond a dicséségrél. A
varazslot egy viaszpecsét eltorésével lehet megidézni.

A megidézett vardzsl6 nem ellenséges, de nem is segit fizetség nélkiil. A terve egy lesath
megidézése és kényszeritése volt, hogy keresse meg a probléma gyokerét. Ha valahogy raveszik
a varazslot a terv véghezvitelére, eljutnak a szornyhoz.




L Sarkanymonda tabor Flistbement aJmok

Az Antissen folytatott részeket a lesath segitségével megoldhatjak, &m az a harc alatt elmenekiil,
ami tovabbi bonyodalmakat sziilhet. Ha a kalalndozék ilyen médon lépnek &t az Alomsikra, a
hagyoményos harcértékekkel és az antissvarazslatokkal szamolj, az NJK-k antissértékeit mell6zd!

Pozitiv bemesé)és

Torozon Taverndjanak szertdrdban egy kis csapat toporog fesziilten. Figyelmiik egy paranyi
agyra szegezddott, amely tal pardnyi volt, hogy akar csak ketten rahajtsék fejiiket. Paranyisaga
azt a hatalmas terhet is takarta, amely a toporgé kalandozék mindegyikében tgy-ahogy
megfogalmazodott mar.

- Akkor legjobb lesz, ha csak én megyek... - suttogja egyikiik. A tobbi egyetértén bolint.
Természetes, hogy az dlomjaras mesterét kiildjék targyalni. A Titkosszolgéalat emberétdl aligha
varhattak mashogy dupla fizetséget. Egy szemvillands mulva mar emeli is fejét az dgyacskarol,
és lapos pislogas mellett rendezgeti emlékeit. A tobbiek varnak. Tudjak, hogy az dlomjarast
mindig minden fejfdjadsok anyja - néha inkdbb nagyanyja - koveti. Azon pedig mar meg sem
lep6dnek, hogy odaat az id6 mas szabalyok szerint folyik.

Az éles emlékek lassan rendezddtek, és kerek kis mesévé rendezédtek az antissjaré el6tt.

A csendes gombben egyetlen tiikor allt. Se nem dlmodd, se nem dlomlaké: egy kontrapcié, amit
Noir egy kovetSje - aki Pyarron titkosszolgalatdnak htivzagja is egyben - lelki erejének
feldldozéasaval alkotott, méghozza miivészi gondossaggal. Ajtét hidba is keresnént egy ilyen
biztonsagos kalitkan, ilyen sikok kozotti zsebben. A megfelel6 kulcs nélkiil se ki, se be nem juthat
senki egy ilyen helyr6l. Az egyetlen dolog, amit a kalandoz6 tehetett, hogy belenézett a tiikorbe,
elinditva annak tizenetét. A tiikorkép egy ezerarcu alak - nyilvan a hirvivé védelmében - hangjat
visszhangtalanul nyelte a csendes buborék fala.

- Udvozlom, Ugynok! Ertestiléstinkre jutott, hogy a messzi Eszakon egy egész vilagunkat érinté
szerentsétlenség van kialakuléban. Az Fgi Fény és a vilag rendje forog kockan. - Ekkor
pillanatokra megallapodott a kivehetetlen arcok és hangok kozott Sonor, a Fehér Paholy
nagymesterének karakteres alakja - Megbizhat6 asztrolégusaink a szférék baljés konjunkcidjara
és bizonyos korreldciok megerésodésére figyelmeztettek nemrég. Az érintett vilagok félsikok,
melyek egy kivétellel, a Kdoszt szolgald varazslokon kiviil senki szamdara nem is ismertek, és
magunk kozott szélva veszélytelenek is rank nézve. A probléma forrasa az az egyetlen kivétel,
amelyet a kyrek Antiss, korunk gondolkod6i Alomsik néven ismernek. A komplikaciok, melyeket
ezuton nem is részleteznék harom ponton keresztiil “tekereghetnek” Satralisra. - A varazslo-
tukorkép ismét egy megfoghatatlan, behatarolhatatlan senkivé vélt. - A feladat, ha véllalja, a
harom kulcspont legkritikisabbjanak biztositasa. A kulcspont valahol Balaga szuverén varosban
talalhats. A varosban Allamkozosségiink rendelkezik kovetséggel, amit hasznalhatnak
operécidjuk kozpontjanak. A csapata Osszedllitasa utan egy héten beliil jusson el Belagéba és
forditsa meg az Alomsik kihatasat! A képességei elengedhetetlenek mindannyiénk biztonsaga
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érdekében. Pyarron bizik magaban. - A tiikorbdl elénydlé tenyéren paranyi kulcs. A kiat kulcsa,
semmi kétség. Majd ismét az el6re plantélt hang. ..

- Az dlom pillanatokon belil szertefoszlik.

A szertérat elhagy6 kalandozék ugyanazok, aki az el6bb fesziilten toporogtak. Ugyanazok, de
mégis masok. Toporgéasukat er6s léptek valtottak fel, fesziiltségiik pedig céltudattd vadult. A
tudatos cél pedig nem maés: Belaga.

Rossz bemesélés

A Quana Dokuna kristalygombje f61é hajolt. Szerette ezt a csapat kalandozé6t szemlélni. Mindig
tudta, hogy a legelvetemitiltebb végkifejletet valasztjak, ha csak a legkisebb hasznuk valik bel6le.
Megprobalt belenézni a tronterem padldjanak hideg marvanyéra simul6 fejekbe. Agykoponyat,
sziirkedllomanyt, egy pottom Fiirkészt és egy kevés agyvizet latott. Diithdsen ciccentett. Ezeket
mind ismerte mar rég, hisz figyelte, mikor azok a helytikre kertiltek. A legérdekesebb volt, mikor
a pottom varadzstargyat helyezték be, melynek segitségével a Boszorkanymesterek barmikor
ttihegynyi pontossaggal megtalalhatjak a kalandozékat Ynev térképén. Masodszorra maér sikertilt
a Szemlélédének belenézni a tronterem madrvanypadléjanak egyre keményebb mozaikjdhoz
fesziil6 fejekbe. Félelmet, fegyelmet és egy kicsike haragot latott. Latta a tronon 1l6 alak legutolsé
elhangzott szavait és a marvanypadloé arany oroszldnjit. Csupa sekélyesség. Nem ugy a
mozgathato és dlland6 pajzsok ala bujtatott gondolatok: a rejtett ambicidk, véraztatta vagyak, az
ellenszemv és a biiszkeség. A Szemlél6d6 izgalmédban Osszecsapta tenyereit, ha csak a kozeljovo
izgalmaira gondolt.

A kozeljovére gondolt és Osszecsapott tenyerekkel tilt a koronds alak is - bar nem annyira {ilt,
inkabb felruhdzta a trénust csaszari méltésagaval. Merev ujjainak magasztos mozdulatlamsaga
eleven ékként meredt a kristalycsillarra. Azért is emlékeztetett ékre, mert a kalandozok és a
csaszar kozti mozdulatlansagaban ott lappangott, hogy a szazad végéig el6bbiek nem kapjdk meg
a szolas jogat ezutobbitol. XIII Rounn Lyechard, a Verben Fiird6 Oroszldn, Tharr Evilagi
Helytartdja, az Els¢ Fekete Hadur és természetesen Toron Birodalom csdszara olvadt eziistként
csorgo szavaival toltotte be a termet.

- Azért kegyeskedtiink szintink elé parancsolni benneteket, hogy ismét Birodalmunk érdekeit
érvényesitsétek bilinos eszkozeitekkel. Tul sokaig mérgezte a szajhdk arnyékistenndje
vagyonunkat, alattvaléink lelkét. Elmentek egy tavoli nyugaton hanyatl6 vérosba, Belagaba, és
levagjatok Morgena Yneviinkbe véjt karmait. A tisztelend6 emessir Chram Hryssus, Lélekériink
sziveskedett értekezni a csillagokkal, amik a vallalkozas idejét érre a honapra korlatozzak. Ebben
az id6ben eltépitek az als6 szférakat anyagi bilaginktol és vérbe fojtotok mindenkit, aki ebben
gatat szab kinyilatkozasunknak. Jarjatok Csaszarotok becstiletére, és elnyeritek mélto
jutalmatokat. Ha viszont nem sikeriilne példat statualnotok az &arnyak hivein, akkor az
engedetleneken fogtok. - Talpanak er6s koppandsa véglegességet hordozott. Vége az
audencianak.
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A Quana Dokuna remegé laba hangosan csapédott a barlang kovére. Tekintetét mélyen a
gomboly tivegbe mélyesztette. El6szor latta benne a fiistleplezte varost, Belagat...

SemJedes bemesé)és

Xiao Vare, Szkara Morganios Hercegkapitany bizalmasa tobb volt egyszerti ver6embernél.
Ugyintézé volt, aki nem csak azt hatdrozza meg, hogy ki kapja a verést, de azt is, hogy kinek az
oklén keresztiil. Minthogy az antissjards folotte 4llt, kapcsolatba lépett a megfeleld
kalandozoékkal. Olyannyira megfelel6ek voltak, hogy ett6] megfelel6bbeket ennyi id6 alatt nem
is talalhatott volna. Sapadt arcan 6szinte elegedettség tancolt: ferde szeme pengevékonyra
htzédott, a koponyajéba ékel6dott abbitcseppek ezer szinben verték vissza a gyertyafényt, széja
sarkaban félmosoly aldl bujtak el6 a szavak.

- Megfelel6ek lesznek a feladatra, semmi kétség. Mint mér tudjidk, a Morganios hazat
reprezentdlom ebben az egyezségben, és mindannyiénk legjoob érdeke, hogy ne szakitsanak
félbe. Az id6 pénz. A legtobb magikus nagyhatalom - Doran, Toron, Uj-Pyarron és minden
bizonnyal Kran - kémeket kiildott egy Kaoraku hata mogotti allamocskaba Kahre mellé. Nem
volt sok kiilonbség a spionok érkezése kozott, és a céljuk is nyilvanvaléan azonos. Ahol ennyi
mancs nydl a bodonbe, ott bizonydra van méz is; méghozza biztosan tudjuk, hogy magikus
természetli. Morganios tr legnagyobb érdeke, hogy {iizletpartnereinek 6 juttassa el a “mézet”,
legyen az barmi is. A dijazas ennek megfelel6éen minden zsakmanyolt értéktargy és az érintett
varazstargy, vagy bestia - megjegyzem, e definici6 aldl az elf megtartok sem képeznek kivételt -
alapjan kotott tizletben 37%-os részesedés. Tobb, mint fair, és ezt 6nok is tudjak. Habar
antissjarassal még ma ott lehetnének, emlékeztetem onoket, hogy az ilyesmi folottem van, tehat
hts-vér testiikkel kell leszallitaniuk az arut. Ha készen allnak, 1épjenek a szoba végében 1év6
pentagrammadba. A térutazas koltségeit a becstilt dijazdsb6l mar levontuk. J6 utat és szép almokat!
- A székébdl feldllo Xiao fakésarga arcan még mindig elégedettség fesziilt. A csoppnyi
abbitdarabok viszont sokkal sotétebben torték a gyertyafényt. Ezt az élénk sotétséget azonban
nem lathattdk a kalandozok, akik tobb ezer mérfoldre voltak mar, a sotéten élénk Belagdban.

Cselekmény

Mivel tobb j6 megoldas létezik a bonyodalmak megoldédsara, az aldbb szerepld jelenetek és
motivumok idérendisége valtozhat.

Ami biztos, hogy a csapat mar Belaga varosdban van, és tapasztalja is a problémak hatésait.
(Elttint emberekrsl szolé korozvények; kialvatlan, karikds szemti emberek az utcan; egy
anyagtalan antisslaké miatti kellemetlen megérzés, stb.) Nehezebben képesek feljutni az
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Alomsikra, tobb “természetes” rémalommal taladlkoznak ott, és hébe-hoba elttint emberekrél is
hallanak pletykakat.

Pletyka

A cipész Blonveld elttint nyomtalanul, miutdn nem akart harom ogérnak csizmat talpalni
1. | rendes dron. Nem ritka, hogy agyonverik az embert, de a boltjat nem fosztottak ki és nem
is maradt hulla, ami nagyon furcsa. Talan megették...

A palotaban leszerepelt par hénapja Tud6é Harsteint, aki nagyon szomort volt emiatt.
2. | Azzal menteget6zott, hogy nem volt elég mégia a kornyéken, hogy megcsinaljon valami
réolvasast. Mintha el lehetne fiistolni az 6sszes magiat egy helyrdl...

Fanti6 el6adasai jobbak, mint valaha. Nagyon nagy is a bevétele, ennyi néz6vel. Valamiért
3. | mégis mindig soéhajtozik. Ha nem né van a dologban, akkor biztos valami hatalmas
btintudat lehet. Talan eltette 1ab al6l, aki nem tapsolt eléggé, azért a titokzatos elttinések?

Zarva a konyvtar, de benne vildgossag pislakol esténként. Lidércek, rablégyilkosok, de az
oreg kovet is lehet az. Mindenesetre nappal egy lélek sem mozdul az éptilet kozelében sem.

Ha a bemesélés alatt ez nem tortént meg, Ohvar varosi megbizott (Isd.: Belaga) titkos talalkara
hivja ¢ket, és hatalmas jutalmat igér a probléma megoldaséaért. (A talalka helyszine a Hortus
Domina sz4allo, vagy ahol a csapat megszallt.) (A jutalom mindenképpen legyen tetszetSs a

kalandozoéknak; érdemes az el6torténetiik alapjan ezt elére feljegyezni.)

A kalandozokat a legnagyobb diszkréciéra kéri - a tomeghisztéria elkertilése végett - és
készségesen beavatja Sket az eddig megszerzett ismereteibe. Elmondja, hogy az Alomsikon is
kutatjdk a probléma forrasat, mivel ez a kézenfekvo; tovabba, hogy az ajzészerekb6l mar a
raktarkészletet is elkoptattdk, mivel az emberek ezekkel védekeznek az dlmatlansag ellen.

Hangstlyozza, hogy az elttint embereknek az Alomsikon sincs semmi nyoma, tehat meghaltak.
Kiemeli tovabba, hogy a tulzott boditészerfogyasztas a varos ellenségeinek (amazonok, aunok,
barbarok, Kran, stb.) a malmara hajthatja a vizet, de eddig nem talaltak gyanus felet. Arrél sem
feledkezik meg, hogy az Antiss és az Els6dleges Anyagi Sik kozotti atjutas is kiilondsen
elvaltozott. A kozonséges dlmodoknak gyakran segitség kell az elalvashoz, a képzett antissjarok
pedig ébren is érzik antisslakok kozelségét. Az 6 emberei mar felkeresték a Nagykonyvtarat,
Tud6 Harsteint és a Belagat leképez6 részt az Antissen a nehéz feljutds tigyében; a Varosorséget,
a Keresked6k céhét és a Kétarct ivéjat az eltlint emberek tigyében; a Szinhédzat, az Alkimistak
céhét és a kikotSket az ajzoészerhiany miatt, de mindeddig sikertelentil.

Akarkivel is beszéljenek el6szor, az faradtnak, fasultnak ttinik.




(L Sarkanymonda tabor Flistbement aJmok

Nagykonyvtar: Egyik pletykajuk a konyvtarba

vezeti 6ket (vagy, ha keresik a kovetet, akit
emlitettek a pozitiv bemesélében) ahol kisebb
taszdrama alakult ki, amivel a hatésdgok még
nem kezdtek semmit. A konyvtarat 5 db béard
tartja zarlat alatt és vendéglatojukat, Areon atyat
bezartak a konyvtar irodajaba. A torékeny
oregember tulsagosan fél elvakult tasztartéitdl,
hogy fellépjen ellentik. Hittarsatol, Liran atyatol
vart segitséget, akinek meggyfilt a maga gondja
a Hasangyal egy szolgéjaval. A bardok napok 6ta
fegyverkeznek és vdarjak, hogy almaikban
megkapjak a kiildottek utasitasait. Abban a téves
illaziéoban élnek, hogy Noir kivélasztotta Sket
egy szent és Pyarronnak kedves feladatra. Réjuk
nincs hatassal a varost sdjté almatlansag mert a
Husangyal csatlosait nem béantja ilyesformén.
Nyomokkal és bizonyitékokkal (pl.:Sugallat
egyedi varazslat hasznalata, leszdmolés az egyik
masik csatléssal, a Husangyal képének
megmutatdsa) aldtamasztott érveléssel és
er6szakkal is meggy6zhetdek céljaik
hibassagarol. Nem aldoznak életiiket céljuk

eléréséért, de nem riadnak vissza a gyilkossagtol.

Ha a taisztartokat artalmatlanitjdk, beszélhetnek Areon atyaval és hasznalhatjak a konyvtérat is.
A konyvek tiizetes vizsgdlataval hasonlé mégikus jelenségekr6l, és azonos torténelmi
eseményekrdl is értestilnek. Ha a csapatban van vardzslo, vagy boszorkdnymester, a magikus
jelenségekrdl szolo kodexeket és tekercseket segitség nélkiil is megértik. Sikkapukat, idéz6
pentagrammaékat és papi ritualékat fejtenek ki az érintett darabok. (Al Bamashar a magikus tanokrol,
Shulur praktikdi 2. kétet, A Necrografia hatdisai a modern szemléletre - Gyijtemény) A torténelmi
feljegyzések kicsit konkrétabbak. Ezek a kyr csdszar és anyrjai a Valtozasok Sikjara valé tdvozasat
kovet6 honapokat festik le olyannak, mint Belaga jelene. A majdnem tucatnyi mégiaforgato
egytttes er6vel mentette ki Kyria legjobbjait, melyet a nép legsanyartbb korszaka kovetett. (Ezt
a korabeli feljegyzések a Nagy Virrasztisnak nevezték.) Mesterfoku legendaismerettel felismerik,
hogy a mély letargidt és virrasztist nem a birodalmuk gydsza véltotta ki a toroniakbdl.
Mesterfokt torténelemismerettel felismerik, hogy az események kivéltdja egy (vagy 11)
vardzshasznal6 vilagok kozotti utazasa kell, hogy legyen. A konyvtarbdl elhozhatjdk egy
ismeretlen szerz6 Alomfejtés cimii mivét is, mellyel konnyebben rajohetnek egy-egy alom
szimbodlumaira.
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Bardok

Faj: ember, Jellem: Kéosz, Vallas: Noir, Kor: 20-30, Kaszt: Bard, Szint: 4

hordanak és harcban el6szor varazslataikat hasznaljak.

Ep | Fp | AME | MME [Mérege.| SFE | Mana | W | Fegyver [Tam/kor| KE TE |VE/Tav| CE | Sebzés

8 |38 |4+17|3+17| 3 3 | 16 |17 [alap 1 28-4 | 40-4 | 904 |24-2] O
dobétér 1 34 47 88 - | 1k6
térkard 1 33 48 100 | - [1k6+2
rovidij 2 34 - 90 |36 | 1k6

Er6 | Alloképesség | Ugyesség | Gyorsasag | Egészség | Szépség | Intelligencia | Akarater6 | Asztral | Erzékelés | Bétorség | Mtiveltség

14 13 14 14 13 16 14 13 14 14 5 15

Képzettségek 4, szinti bardnak megfelel6

5 db bard koltozott be a konyvtarba és foglyul ejtették Areon atyét, aki menedéket ajanlott nekik.
Noir hivei, &m a kiildottek sugallatara érkeztek a varosba. Ha a kalandozék nem bannak el veliik,
megoriilnek és az életiik drdn megvédik a varazslot és a temetSben rejtéz6 szornyet. Brigantint
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Fokuszalt fény

Tipus: Fénymagia
Mana-pont: 15

Er6sség: 3

Varéazslas ideje: 1 szegmens
Id6tartam: kor/3 szint
Hatotav: 6 méter
Magiaellenallas: -

Azon kevés varazslat egyike, mellyel a bard kozvetlen médon sebezheti meg ellenfelét. A kornyézet
tényének energidjat a varazslat egyetlen pontba gytjti ssze, s ezzel gyilkos forrésdgot teremt. A
fény minden gytlékony anyagot langra lobbant, amit ér. Elslényeken 3k6 Sp-t sebez koronként.
Segitségével a nem mégikus fémek is atvaghatéak, egy kor alatt Immx 1mm x 1/2m fém
parologtathat6é el. A vardzslat harom szintenként egy korig tart, s a fénypont helyét a béard
iranyithatja.

Félelmetes fegyver

Tipus: Fénymagia
Mana-pont: 3

Er6sség: 1

Varazslas ideje: 1 szegmens
Id6tartam: 8 kor

Hatotav: lasd a leirasban
Magiaellenallas: -

A bard egyik ravasz illazidja. Ha kardot rant, s rdolvassa ezt a varazslatot, a fény a kedve szerint
tancol a pengén. A fegyver kéken dereng, avagy langok 6vezik, netan ragyogén fénylik. A sebzésre
ez a fény nincs hatéssal, de az ellenfél harci kedvére annal inkabb - igaz, csak akkor, ha még
ismeretlen szdmaéra ez az illtzi6. Amennyiben igy van, s nem dobja meg Intelligenciaprébajat,
bizonytalanul harcol majd tovabb, TE-je és VE-je 5-tel csokken. A varazslat 8 korig tart, azutén
eloszlik. Ha a lény tudvalevéleg retteg a kivalasztott anyagtdl, (pl. allatok

a tiizt6l) a modositok a kovetkez6k szerint valtoznak: TE: -15 VE: -5.

Félelem dala

Tipus: Asztralis
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Mana-pont: 4/lény

Er6sség: 6

Varazslas ideje: 5 perc/Szint
id6tartam: a dal hossza
Hatotav: 10 méter sugara kor
Magiaellendllas: Asztralis

A dal félelmet ébreszt a bard ellenségeinek szivében. A bard szovetségeseire a varazslat nem hat,
igy 6k a dal alatt is a bard kozelében maradhatnak. Az ellenfelek, akik halljak a dalt, Magiaellenallas
dobésra jogosultak, és ha elvétik, azonnal menekiilni kezdenek az ének forrdsatdl. A vardzslat addig
tart, mig a bard énekel, erésiteni pedig 3 E-nként 1 Mana-pontért lehet.

Varazslotorony: Ha utuk Tuddé Harsteinhez,

vagy mas varazslbhoz vezet, t6le is
megtudhatjadk a konyvtarban szerzett leirdsok
értelmét; tovabbad megtudhatjadk, hogy egy
hénapja valaki elhasznélta a kornyékre aramlo
Osszes manat, a helyi vékony mana
haromnegyedét jelenti. (Mivel a véaros
vardzshasznal6éi szinte mindig fogyasztjak,
sosincs csordultig megtelve a kornyék.) (150
pont) Harstein egy tapasztalatlan, de életerds
varazslo, aki nagy orommel segit barkinek, aki a
segitségét kéri. Ha nem jartak a konyvtarban,
miel6tt felkeresik, javasolja, hogy menjenek el a
Varosérségre és kérjenek irott engedélyt a
jelenlegi dorani megbizott (Hilber)
kikérdezésére, hiszen annak jobb rélatasa van a
varos magikus szokasaira. Ha az egy honappal
ezel6tti baklovésérsl kérdezik, elmondja, hogy
valaki elhasznélta a teriilet minden manéjat.
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Antiss Belaga felett: Ha még nyomos ok nélkiil az Antissen nyomoznak, a véaroslakok rejtett
gondolatain kiviil szembetaldlkozhatnak Hordévivé Fredivel (aki egyébként egyébként
megjelenhet mas antiss harcok folyaman is), aki nagyon szivesen megmutat nekik egy kiilonos
repedést az almok kozott. Keménykalapot és csokornyakkendét visel, szogletes arca van, 6blos,
elnytjtott hangja és tekintete mindig rezzenéstelen. A képzett antissjarok szamadra leri réla, hogy
antisslako. Kornyezetét pedig kozepes mértékben moédositja sztik folyoséhoz hasonléva, igy
Antissjaras mesterfokaval az is megallapithat6, hogy gyenge, de elvetemiilt alak. Hatalmasra
kitatott medvepofaval megprobélja bekebelezni a csapat egy tagjat, amint mind hatat forditanak
neki. Els6 tAmadasat meglepetésbol, +20-szal teszi. A repedés, amit mutat, az Els6dleges Anyagi

Sikra néz, am tal keskeny, hogy barki atférjen rajta (par 6réja zsugorodik).

Hordovivé Fredi

Eléfordulas: Antiss
Megjelen6k szama: 1
Termet: E

Sebesség: 25 mérfold /kor
Tamado Erték: 31

Védo Ertéek: 42
Kezdeményez6 Erték: 9
Sebzés: 3 Lélekpont
Tamadas/kor: 1 =
Lélekpontok: 5 \
Asztralis ME: 1 '
Mentalis ME: 2
Kiegyensulyozottsag: kozepes
Jellem: Hal&l

Max. Tp.: 23
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Boszorkanykonyha raktara: A valosdgban megkeresve az Antissen latott repedést, megtaléljak

az elf varazslo altal hasznalt raktarat, melyben a megszallott elf rejt6zik napkozben. A magas
plafonig tornyozott 1ladak kozott faggyudszag és egy krétakor terebélyesedik. Néhany lada
kezdetleges munkaasztalla lett tolva, melyen magikus kellékek és abrak lathatoak. Egy varazslo,
vagy Madgiahasznalatban gyakorlott karakter felismeri 6ket, mint bels6 sikok lényeinek
idézéséhez haszndlatos holmikat. Az is felttinik, hogy a poritott grifftojas (egy kulcsfontossagu
komponens) mér tal 6regnek hat. A szakéllas elf semmibe révedd szemeiben nagy szomortsag
tukrozédik, de a kalandozodkra tdmad. Harc kozben legfeljebb 2 mozaikbol allé varazslatokat
hasznal, Mp-it a kalandozok kozt egységesen elosztva. Tudatalattija igyekszik visszafogni
befolyasolt tudatat, ezért kertili a pszi hasznalatat és az dtletes varazslatokat. (Pl.: 8E Tiiznyil, 32E
Elemi erd kitorés, 64E Hiitlenség, 22E Lassitds+1 Perc)

Ha megvivnak a varazsléval, azzal visszabbvetik az elttinéseket és az dlom is kicsit konnyebben
jon a varoslakékra. A harc alatt érdemes szemléltetni, hogy a kiildott nem torédik a varazslo
épségével, feldldozhatoként kezeli. (Ha nem marad Mp-je, rdntson t6rt és kiizdjon a végsokig!)
Ha el is pusztitjak, a szornyeteg tovabbra is gardzdalkodik, eztttal Gj szolgat keresve. (Fontossagi
sorrendben: Aidan Thyllan, Doab’tiperath, Geoff, az egyik bard).

Ha miel6tt szembeszédllnak a varazsloval, megvizsgéljak &lmait, rdjohetnek, hogy méagidval
kényszeritik cselekedeteire. Ha szétoszlatjak rdla a hatast (50E), vagy nagyobb erésséggel hatnak

ra, akar a kalandozok oldalara is allhat.
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Aidan Thyllan, a megdelejezett varazslo

Faj: Elf, Jellem: Elet, Vallas: Samildanach, Kor: 750, Kaszt: Varazslo, Szint: 16

Ep | Fp | AME | MME [ Meérege. | SFE | Mana LY Fegyver |[Tam /kér| KE TE VE/Tav | CE | Sebzés
8 |73 6 50 5 0 | 160 [ 103 [alap 1 14 43 130 | 20 0
tor 2 24 51 132 - 1k6

Er6 | Alloképesség | Ugyesség | Gyorsasag | Egészség | Szépség | Intelligencia | Akaraters | Asztral | Erzékelés | Batorsag | Miveltség

10 11 16 16 15 13 16 16 16 14 20 14
Képzettségek Alapfok Mesterfok
Harci Térhasznélat

Vilaed Eneklés /zenélés, Sirenari kultara, Sirenari|Lovaglds, Erdéjaras, Idomitas,
ilagi ,
& helyismeret Ekszerész szakma

Pszi, Alkimia, Rtnamagia,
Elf nyelv - 5, Ko6zds nyelv - 4, Erv nyelv - 5,|[Legendaismeret,

Tudomanyos |Brukkh’obor nyelv - 4, Koztoroni nyelv - 4,|Torténelemismeret, 1d6joslas,
[ras/ olvasas, Sebgyogyitas, Herbalizmus Anghmar nyelv  ismerete,
Elettan

A varazslo rejtekhelyének megtaldlasa utan keresi fel 6ket Fantio, Alborne papja, (Isd.: Belaga)
hogy fejtsék meg almait. Ertesiilései szerint a csapatban vannak egyediil olyan antissjarok, akiket
nagyobb dolog nem foglal le. Elmondésa alapjan elviselhetetlen, hogy az utébbi hénapban csak
az elmulds kapcsdn kap ihletet. Ragaszkodik hozzd, hogy nézzenek utdna dlmaiban ennek
okanak. Ha elutasitjak, akkor valaki mas almaiban taldlkozhatnak a kiildott rokonsagéaval. Ha
elfogadjédk a feladatot, és belépnek Fantié almaiba, ott a koltsi kifejez6készség tarhaza tarul
eléjiik. Ha végeznek a felkérésével, szivélyesen meghivja 6ket egy szindarabja el6adésara.
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Husangyal

El6fordulas: Antiss
Megjelen6k szdma:
Termet: N

Sebesség: 42 mérfold /kor
Tamado Erték: 86

Védé Erték: 116
Kezdeményez6 Erték: 49
Sebzés: 2 Lélekpont
Tamadas/kor: 1
Lélekpontok: 32

Asztralis ME: Immunis
Mentalis ME: Immunis
Kiegyenstulyozottsag: magas
Jellem: Rend, Halal

Max. Tp.: 2000

A Belagadban garazdalkod6é fenevad fajtarsa. Az
Alomsikon nincs sziiksége kalapra, am testét arnyak
szovik kortil. Magas kiegyensulyozottsaga miatt
sotétséget von maga koré, akarhol jarjon az Antissen.
‘Antiss valtoztatas’
befektetve
kikiiszobolhets. Az ezen feliil létrehozott fény legfeljebb

5-tel csokkenti TE-jét.

antissvarazslattal, vagy 1 LP-t

létrehozott  befolyasolassal a sotétség

Harc kozben gyakran hajlitja a maga el6tt 1év6 teret (1 LP
raaldozasaval), ezzel kozelebb, vagy tavolabb keriilve a
kalandozokhoz. Ismeri az Alomharcos antissvarazslatot.
Ide-nem-illésége miatt leirds alapjan, ismeretlentil a
szokasos értékeken feliil +10%, latds alapjan, vagy
kovetve alapfokon +20%, mesterfokon +30% eséllyel
taldlhat ra a képzett antissjard, ha szandékat a KM-nek
jelezte.

flistbement aJmok

Ez az egyik Hasangyal, a Belagédban 1év6
kuldott

marvanyszer(,

fajtarsa. Bo6re sziirke,

ruhdzata és paldstja
olyan, mintha maga a csillagos ég lenne.
Arca gyonyort n6éhez hasonlatos.

Ha felkeresik, az magéabdl kikelve kezd
el tombolni: tornyokat gyujt langra,
Osszeztizza a képalakokat, rémalakokka
torzitja a libakat és a kalandozékhoz
hajitia a pokot. Minden mozdulataval
egyre sotétebb lesz az alomban, ami
koronként +1 TE-t jelent szdmara, hacsak
a kalandozok 1 (LP)
teldldozésaval alkotnak
vilagossagot. Az ezen feliil létrehozott
fény legfeljebb 5-tel csokkenti TE-jiiket.
Harc kozben gyakran hajlitjak a maguk

Lélekpont
nem

el6tt 1évs teret (1 LP radldozésaval),
ezzel kozelebb, vagy tavolabb kertilve a
kalandozékhoz. Ismerik az Alomharcos
antissvarazslatot. Ha 5 LP ald keriil,
megtdmadja Fantiot, ezzel felkeltve 6t
(mivel 3 LP-re kertil) és szétoszlatva az
almot. Kijutva az &lombdl, tarsaihoz
menekiil, ha a kalandozok nem kelnek
fel Fantioval. Ide-nem-ill6ségiik miatt
leiras alapjan, ismeretleniil a szokasos
értékeken feliil +10%, latas alapjan, vagy
kovetve alapfokon +20%, mesterfokon
+30% eséllyel talalhat rajuk a képzett
szandékat a KM-nek
jelezte. Harc kozben és utdna is a

antissjaré, ha

Belagaban tevékenykedd tarsara gondol,
mely gondolatai a kalandozék szamara
is lathatéak. (Az
ablakaiban hivogat6 kéz, az utcakovek

alom kapuiban,

sirk6vé vélnak, a sajat arnyékan kalap.)

A harc utan egy bulélek kéborol a helyszinre, mely szokatlan médon nem ellenséges. Csabzott,

szuirke farkas alakjaban jelenik meg és gyantsan joéllakottnak ttinik. Ha kihallgatjdk, vagy




(L. Sarkanymounda tabor

(Megszallt farkaskutya)

120 (SZ)
(50)
(70)
(30)
(1k5/1k5/1k10+2)

®)
Eleterspontok: 20
Fajdalomttirés pontok: 40
Méregellenallas: 5

Intelligencia: alacsony

Ha az Anyagi Sikon taldlkoznak vele, egy
farkaskutya testét széllja meg.

Flistbement aJmok

Kikot6: Ha nyomat vesztik a kiildottnek az Anyagi
Sikon, vagy az Alomsikon, egy eldugott helyen
lyukadnak ki a kikot6ben,
arnyvadaszra (Isd.: Uj kaszt: Arnyvadasz) bukkannak.

ahol egy csapat

A rejtekhely egy hajotulajdonos hazénak pincéjében
Dohos
derékaljak és aloltozoé-felszerelés oleli korbe a 8
alakot. Az
meglep6dottségiikben

van. télhomalyban  fegyveréllvanyok,

meglepett arnyvadaszok
lehet6séget ~ latnak  a
kalandozékban és szinte azonnal kapva kapnak a
lehet6ségen és probaljdk békésen megoldani a
helyeztet: segitenek atféstilni a kornyéket, ha ittlétiiket
titokban tartjak. Ha nem sikertil megegyeznitk, és
harcban legy6zik 6ket, egyikiiknél egy Antissrol,
Yneven megrekedt dlomképet talalnak. Az dlomképen
felismerhet6 a temet6.

Ha nyomozasukat a kikotében kezdik, a kalandozok,
akkor

arnyvadaszokra, de a dokkmester kioktatja 6ket, hogy

nem bukkannak r4 kozvetlenil az

minden szallitmény és hajé a Keresked6k céhén megy

keresztiil.



https://www.kronikak.hu/2011/04/15/uj-kaszt-arnyvadasz/
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Arnyvadaszok (8 darab)

Faj: Ember, Jellem: Halal, Vallas: Morgena, Kor: 15-40, Kaszt: Arnyvadész, Szint: 3

Ep | Fp | AME | MME |Mérege. | SFE | Mana | ¥ Fegyver Tam / kor| KE | TE |VE/ Tav| CE | Sebzés

9 143 |13+13|4+13 4 1 | 18 |13[alap 2 25 |46 | 88 4 +1
fatyolpenge 2 32 163 101 | - |1k6+3
dobo6tér 2 35 |57 | 90 - | 1ké
6kol 2 33 | 56| 107 | - |1k3+1
lab 2 31 |58 | 107 | - |1k3+2
tor 2 35 | 54| 90 - |1k6+1
hossztbot 1 29 |56 | 104 - |1k5+1
hossztukard 1 31 | 60| 104 - 1k10+
l;e;f:]:: | vz |5 || o4 | - |3ker

Er6 | Alloképesség | Ugyesség | Gyorsasag | Egészség | Szépség | Intelligencia | Akaraters | Asztral | Erzékelés | Batorsag | Miveltség

13 16 14 16 14 11 13 14 13 16 10 12

Képzettségek Alapfok Mesterfok

Fatyolpenge hasznalata, Hossztibot hasznalata,
Tér hasznalata, Hosszukard hasznalata,
Harci Kétkezes csatabard  hasznalata, Darda|Kétkezes harc, Belharc
hasznalata, Kés dobasa, Dobo6tér dobésa,
Harcmitivészet (Acélkéz), vakharc

o Toroni kultara, Toroni helyismeret, Kinzas

Vilagi . e
elviselése, Futas, Uszas

Haétbaszaras, Alcazas/Alruha, Kotelékbsl

szabaduléas

Alvilagi

Tudomanyos |Koztoroni 5, Kozos 4, Pszi, Antissjaras

Lopakodas 49%, Rejtézkodés 49%, Maészas 34%, Esés 34%, Ugras 34%,
Csapdakeresés 29%

Széazalékos

Sz6szolojuk és vezetdjik egy Anissa nevii, horgas orra kyr né. Igyekeznek a félhomalyban és az
arnyak kozt maradni. Mindannyiéjuk szegecselt bérvértet hord és két fegyverrel kiizd. Ha egyik
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keziikkel védekeznek, alkarvédsjiik +18 VE-t biztosit szdmukra. A Fdtyolaura és Teljes sotétség
varazslatokat haszndljak.

Az itt tartézkodédsuk okarél a “A nem tal tavoli malt eseményei” fejezetben lehet részletesebben
olvasni.

Fatyolaura

Mp: 9

Er6sség: 9

Meditacié: 3 szegmens
Id6tartam: 1 kor/ Tsz
ME: nincs

10 1ab sugart gombben eluralkodik a teljes sotétség. A faklyak és egyéb vilagitd eszkozok nem
bocsatanak ki fényt magukboél Az infra- és az ultralatassal, vagy a létrehozott, nagyobb erésségii
magikus fénnyel lekiizdhets, vagy megtorhet6 a sotétség. A vardzslat id6tartama novelhet6 6
mannapontért tovabbi 1 korrel.

Teljes sotétség

Mp: 12

Er6sség: 9

Meditacio: 2 szegmens
Id6tartam: 2 kor

ME: nincs

A varézslat kifejezetten defenziv jellegli. Az arnyvadédsz megérint egy arnytocsat, végrehajtja a
varazslatot és létrehoz egy tigynevezett arnyék test6rt. Ezt akar sajat arnyékan is alkalmazhatja. Az
arnytocsa és a vadasz kozott egy pici mentélis fonal fog htizodni az id6tartam lejartaig. Az arnyék
riasztani fogja a vaddszt, amint valamilyen (asztral testtel rendelkez6) él6lény hozzaér. A varazslat
nem erdsithetd.
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Az elttint emberek utan is kérdezéskodhetnek. Semmi
kozos nincs az elttintekben, csak az, hogy a vérosban
laktak. Val6jaban mind megpillantottak a szornyet, vagy
annak rejtekhelyét a temetSben és ezért fizettek az
életiitkkel. Testitk a Dalbrak medrében hever,
sirk6darabokkal kirakva.

Varosérség: Ha a dorani megbizott (Hilber) utdn édrekl6édnek, még itt beszélhetnek is vele. Mig
6t keresik, meghallhatjdk, hogy két fiistkop6 egy kiilonos testrészrdl beszél a hullahdzbol. Az
egyik elttint térpe jobb karja el6kertilt a varos szélén, am a fiistkop&k nem biztosak benne, hogy
nem leszamoldasroél van sz6. Ha els6 atjuk a Varosérségre vezet, akkor is értestilnek a karrél. Ha
a hullahazban megvizsgaljak a kart, a dorani megbizott (Hilbert) felhivja ra a figyelmiiket, hogy
mas elttinteknek nyoma sem maradt hatra, nemhogy testrésze. A kar a folyami rdkok éhsége és a
kildott figyelmetlensége miatt kertilt felszinre. Rajta megtaldlhato a kiildott tenyérnyoma és
karmainak magikus darabkai, markaban egy kédarab. Ha a k6 eredetét megvizsgéltatjak Straker
atyaval (Gilron f6papja, Isd.: Belaga), vagy maguk is rendelkeznek mesterfokt Epitészettel,
rajonnek, hogy a temet6bdl valok. Ha tal kordn fedezik fel a kédarab eredetét, a magikus anyag
tévutra viheti a kalandozokat. Sokkal fontosabbnak itélik meg, hogy azok magikusak és biztosra
veszik jelent6ségiiket. A karomdarabkakat az Alkimistdk céhében 1év6 eszkozokkel tudjak csak
megvizsgalni, ha rendelkeznek a képzettséggel, de az alkimistdkkal is bevizsgéltathatjék azt.
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Temet6: A kaland végén mindenképpen
eljutnak a temet6be, ahol a gondok forrasa, a
Huasangyal utott tanyat a den Karmard
kriptdban. A szarkofagok kozott valtozo
értékli csecsebecsék és papirosok hevernek,
melyek az Gjdonsag erejével birtak a szorny
szamara. (Pl.: sal, fasip, dobdokocka, legyez6,
zsebora, egérkoponya, eriontérkép, stb.)

A kildott a varosi temetSben rejtézik,
melynek Antissbeli megfelelSje egy kopar,
almoktol mentes sivatag. Az Alomsikon
tarsai egy palantir kortil témferegnek, mely
folyamatosan mutatja nekik ynevi tarsukat.
Az Antissen elpusztitva a latégombot, az
almatlansag okat is megsziintetik, mig az
anyagi sikon a kiildottet elpusztitva, vagy
eltizve is megsziintethetéek a varosra
nehezedd problémak.

Palantir

STP: 12
A félméteres atmérdjli gomb 6sszekoti a
belagai kiildott érzékszerveit az Antissal.
Azon keresztiil 1athatd, a den Karmard
kripta belseje és hallhaté a tompa, siri
tiresség. Elpusztitdsaval a kapcsolat
megsziintethets, am birtokosa akar a
sajat érzékeire is hangolhatja, ezért
értékkel rendelkezik.
Pyarronban 50 aranyat is adnak érte, mig
bels6

Lélekérme (Isd.: Belaga) az ara.

kozepes

az Antiss tartomédnyaiban 3

A M.A.G.US. kiilonféle kristalygombjeit,
latogombijeit, varazsgombijeit
képességeiktdl fliggetleniil egységesen

palantirnak nevezik.

Flistbement aJmok

Husangyal

Eléfordulas: Antiss
Megijelen6k szama: 5
Termet: N

Sebesség: 42 mérfold /kor
Tamado Erték: 86

Veéds Erték: 116
Kezdeményez6 Erték: 49
Sebzés: 2 Lélekpont
Tamadas/kor: 1
Lélekpontok: 32

Asztralis ME: Immunis
Mentalis ME: Immunis
Kiegyenstulyozottsag: magas
Jellem: Rend, Halal

Max. Tp.: 2000

A Belagaban garazdalkodoé fenevad fajtarsai. Az
Alomsikon nincs sziikségiik kalapra, 4m testiiket
arnyak szovik korl. Magas
kiegyenstlyozottsaguk miatt sotétséget vonnak
maguk koré, akarhol jarjanak az Antissen. “Antiss
vagy 1 LP-t

befektetve létrehozott befolydsoldssal a sotétség

valtoztatas’” antissvarazslattal,
kikiiszobolhets. Az ezen felul létrehozott fény
legfeljebb 5-tel csokkenti TE-jiiket.

Harc kozben gyakran hajlitjak a maguk el6tt 1év6
teret (1 LP raaldozasaval), ezzel kozelebb, vagy
tavolabb kertilve a kalandozékhoz. Ismerik az
Alomharcos antissvarazslatot. Ide-nem-illgségiik
miatt leirds alapjan, ismeretlentil a szokasos
érékeken feliil +10%, latas alapjan, vagy kovetve
alapfokon +20%, mesterfokon +30% eséllyel
talalhat rajuk a képzett antissjaro, ha szandékat a
KM-nek jelezte.
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Kiildott [Hasangyal]

El6fordulés: Idézett
Megjelen6k szama: 1
Termet: N

Sebesség: 100 (S5Z), 150 (L)
Tamadé Erték: 100

Véds Erték: 150
Kezdeményez6 Erték: 60
Célz6 Erték: 40

Sebzés: 2k6+6 + Méreg
Tamadas/kor: 2

Eleteré pontok: 32
Fajdalomtiirés pontok: 175
Asztrélis ME: 200
Mentaélis ME: 200
Méregellenallas: Immunis
Pszi: 50 (pyarroni médszer)
Intelligencia: Magas

Max Mp: 120

Jellem: Rend, Halal

Max. Tp.: 10000

A Huisangyal Morgena sikjarél tévesen megidézett szornyeteg. Korok 6ta nem jart Yneven, igy
talzott buzgalommal ragaszkodik a kindlkozo lehet6séghez. Otthona a Homalytenger, ezért a
tény zavarolag hat ra. (A magikus fény meggatolja, hogy varazslatait alkalmazza.) Csak éjszaka
tevékenykedik, és akkor is széles kalappal fedi fejét. Bére sziirke, marvanyszerti. Arca
gyonyort n6éhez hasonlatos. Nem szivesen bonyolédik harcba, &m ekkor két térét adazul
forgatja. Pengéje a Komorléghez hasonlé méreggel van preparalva magikus médon. Allandé
Rémalom antissvarazslat mtikodik 100 labban kortilotte 40 E-vel (a hatds Yneven érvényestil.)
Ha sziikséges, minden tulajdonsaga 20-nak szamit.

Els6sorban a papi magia Lélek szféraba tartozo varazslatait igyekszik kiaknazni. Rendelkezik
tovabba a varazsl6i Akaratatvitel képességével, melyet egyetlen személyre alkalmazhat 50-es
er6sséggel, naponta egyszer. Ha az elf varazslo, vagy mas csatlésa (Doab’tiperath, Geoff, az
egyik bard) életben van, az is segitségére siet. Tulvilagi testében kart tenni csak magiaval és
mégikus anyagokkal lehetséges, mig eltizéséhez az aktualis EP-ivel egyez6, vagy nagyobb
erdsségtli varazslat sziikséges.
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Komorlég - 6. Szintii: Sikeres Egészségproba esetén émelygést okoz, &m a hat6id¢ lejartaval
nincs tovabbi hatdsa. Ha valaki elrontja a prébadobasét, viharos rosszullét fogja el, majd a
hat6id6 elmultaval kozepes erésségii (lasd a Lélek enyhe nevii varazslatnal) mélaba. Az
aldozat ~megmagyarazhatatlan baskomorsagba zuhan, kedvetlenné, konnyebben
befolyasolhatova valik, Akarater6probait a betegség id6tartama alatt -1-gyel dobja.

Ami még megtorténhet a varosban:

Szunnyadé Fénix: A fogado vendégkozonsége a bejarat mellett tomoriil. A bejutas triikkos, de

akar kocsmai verekedéssel is megoldhat6. Ha itt szallnak meg a kalandozdk, a részeges
vendégekkel minden alkalommal meggyfilik a bajuk, mig kérdez6skodéssel nem sokra jutnak.

Maijd lesz...: A fogadéba két postafutar étkezik. Faradtak és panaszkodnak, hogy még el kell
vinnitik egy levelet a palotaba. Ha a kalandozo6k felajanljak szolgalataikat és elég meggy6z6ek, a
levéllel bejuthatnak a palotéba.

Alkimistak céhe: A céh folotti fiistben anyagtalan rémalakok lebegnek, melyek a valosdgban
nincsenek is ott. Jelenlétiiket kyr diszciplinakkal és Asztrilpillantis, Mentdlpillantds varazslatokkal
lehet csak észrevenni, de képzett antissjorok meg is érzik jelenlétiiket. Ha latja is Oket az
antissjar6, megéallapitja, hogy Bulelkek. Varazslok és Magiahasznalattal rendelkez6k azt is
felfedezik, hogy a céhbd6l 6ml6, mérgezé fiist Osszetétele hasonlit a sikmagikus varazsjelek
rajzanak komponenseihez (krankd, farkasfti, oricalkum). Az épiiletben kérdezéskodve
beazonosithatnak ismeretlen anyagokat. A céhben valé kutakodas felfedi, hogy valaki
szdndékosan keverte be a fiist alapanyagait (a kémények mellett az anyagokkal teli zsakok,
néhany kemence szdndékosan elfolytva). Miel6tt megkereshetnék, ki volt az, a szakallas elf
(Aidan Thyllan) egy ttizkitoréssel (25+20Mp, azaz 5E Tiizkitérés + Tavolbahatis) meglepi 6ket 250
méterrdl. Ezutan légies alakban elszalad. Emberfeletti sebességgel, vagy a falakon keresztiil lehet
csak utolérni az utcan, de képzett nyomolvasé a Boszorkénykonyha raktardig kovetheti (2 utca
tavolsagra van csak innen).

A Bulelkek megjelenését az &rnyvadészok is megérezték, akik az aria tyries-i varazslo rejtekhelye
utan kutatnak. A vardzslé ténykedése ugyanis megakasztotta terveiket az uralkodd
megmerényelésével kapcsolatban. Vezetdjiik, a barna béri, eziisthaji Anissa képzett antissjaro
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(Fizikai vilagban 1évé érték)

120 (SZ), vagy

testtdl fligg
(50)
(70)
(30)
(1k5/1k5/1k10+2),
vagy testtdl figg
3)

Eleterpontok: 20, vagy testtsl fiigg
Fajdalomttirés pontok: 40, vagy testt6l

tugg

Méregellenallas: 5, vagy testtdl fligg

Intelligencia: alacsony

Mivel anyagtalanok, csak allatok és
halottak  testét tudjdk ideiglenesen
irdnyitdsuk ald vonni. Hagyomanyos

magidval is eltizhet6ek.

Flistbement aJmok

és az Auraérzékelés diszciplinaval is rendelkezik.
Ha uatjuk keresztezi a kalandozokét, 1étszamukkal
és fegyvereikkel megprobaljdk elriasztani a
csapatot. Egyiittmiikodésre is birhatéak, ha a
csapat legalabb egy tagja demonstralja az erejét (A
hatalom szava varazslat, egy feldobott érme
atlovése, az egyik fegyver kettétorése, statikus
pajzsik lebontasa, stb.).

Ha a céh folotti hasadékon (15 m magasan)
keresztiil at akarnak jutni az Antissra, akkor ott
hasznalhatjék a sajat harcértékeiket. Erre 3 kortik

van, mig a hasadék bezarul.

Ha a Htisangyal koromvégei miatt keresnek meg
egy alkimistat, az (Jachsyll) 3 eziist fejében vallalja
a munkat, &m egy o6rdval kés6bb csaldédottan
hogy anyag
mibenlétér6l, mivel nem evildgi. Az elf varazslo

bevallja, fogalma sincs az

tdmadaésa ekkor is bekovetkezhet.

Ha nem
jut vissza testébe, vagy az Antissra 6 kor alatt,
akkor testébe egy kobor Bulélek koltozik, és neki
adja ki magét.

Aidan Thyllan, a megdelejezett varazslo

Faj: Elf, Jellem: Elet, Vallas: Samildanach, Kor: 750, Kaszt: Varazsl6, Szint: 16

Ep |[Fp |AME |[MME [Mérege.|SFE |Mana |¥ Fegyver |Tam / kor |KE TE VE / Tav|CE  [Sebzés
8 73] 6 50 5 0 [ 160 | 103 [alap 1 14 43 130 | 20 0
tér 2 24 51 132 - 1k6
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Er6 | Alloképesség | Ugyesség | Gyorsasag | Egészség | Szépség | Intelligencia | Akarater6 | Asztral | Erzékelés | Batorsag | Mtiveltség

10 11 16 16 15 13 16 16 16 14 20 14
Képzettségek Alapfok Mesterfok
Harci Térhasznélat

Vilaed Eneklés /zenélés, Sirenari kultara, Sirenari|Lovaglds, Erdgjaras, Idomitas,
ilagi B
& helyismeret Ekszerész szakma

Pszi, Alkimia, Runamagia,
Elf nyelv - 5, Ko6z6s nyelv - 4, Erv nyelv - 5,|[Legendaismeret,

Tudomanyos |Brukkh’obor nyelv - 4, Koztoroni nyelv - 4,|Torténelemismeret, 1d6joslas,
[ras/ olvasas, Sebgyogyitas, Herbalizmus Anghmar nyelv  ismerete,
Elettan

A céh er6forrasait hasznélta rajta keresztiil a kiildott, hogy tarsait megidézze. Mivel nem készitett
rajzolatokat, véletlenszerti 1ényeket idézett meg az Antissrol.

Arnyvadaszok (8 darab)

Faj: Ember, Jellem: Halal, Vallas: Morgena, Kor: 15-40, Kaszt: Arnyvadész, Szint: 3

Ep | Fp | AME | MME |Mérege. | SFE | Mana | ¥ Fegyver Tam / kor| KE | TE |VE/Tav| CE | Sebzés
9 |43 (3+13|4+13| 4 1| 18 [13[alap 2 25 |46 | 88 4 +1
fatyolpenge 2 32 |63 | 101 | - | 1k6+3
dobétér 2 35 |57 | 90 - 1ko6
6kol 2 33 [56| 107 - | 1k3+1
lab 2 31 | 58| 107 - | 1k3+2
tor 2 35 (54| 90 - | 1k6+1
hossztbot 1 29 (56| 104 - | 1k5+1
hossztkard 1 31 (60| 104 - [1k10+1
1;:::]::: | v2 |5 (5| | - | Bken
Er6 | Alloképesség | Ugyesség | Gyorsasag | Egészség | Szépség | Intelligencia | Akarater6 | Asztral | Erzékelés | Bétorség | Mtiveltség
13 16 14 16 14 11 13 14 13 16 10 12
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Képzettségek Alapfok Mesterfok

Fatyolpenge hasznalata, Hossztibot hasznalata,
T6r hasznalata, Hosszukard hasznélata,
Harci Kétkezes  csatabard  hasznéalata, DAarda|Kétkezes harc, Belharc
hasznalata, Kés dobasa, Dobo6tér dobésa,
Harcmtivészet (Acélkéz), vakharc

. Toroni kulttra, Toroni helyismeret, Kinzas

Vilagi L R
elviselése, Futas, Uszas

Hatbaszuras, Alcézés/ Alruha, Kotelékbsl

szabaduléas

Alvilagi

Tudoményos |Koztoroni 5, K6zos 4, Pszi, Antissjaras

Lopakodas 49%, Rejt6zkodés 49%, Mészas 34%, Esés 34%, Ugras 34%,
Csapdakeresés 29%

Szazalékos

Sz6sz6l6juk és vezetdjiik egy Anissa nevii, horgas orra kyr né. Igyekeznek a félhomalyban és az
arnyak kozt maradni. Mindannyidjuk szogecselt bérvértet hord és két fegyverrel kiizd. Ha egyik
keziikkel védekeznek, alkarvédéjiik +18 VE-t biztosit szdmukra. A Fatyolaura és Teljes sotétség
varazslatokat hasznaljak.

Az itt tartézkodédsuk okarél a “A nem tal tavoli malt eseményei” fejezetben lehet részletesebben
olvasni.

Fatyolaura

Mp: 9

Er6sség: 9

Meditécio: 3 szegmens

Id6tartam: 1 kor/ Tsz

ME: nincs

10 14b sugara gombben eluralkodik a teljes sotétség. A faklydk és egyéb vilagité eszkozok nem
bocséatanak ki fényt magukbol Az infra- és az ultralatassal, vagy a létrehozott, nagyobb er&sségii
magikus fénnyel lekiizdhet6, vagy megtorhet6 a sotétség. A varazslat id6tartama novelhet6 6
mannapontért tovabbi 1 korrel.
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Teljes sotétség

Mp: 12

Er6sség: 9

Meditacio: 2 szegmens

Id6tartam: 2 kor

ME: nincs

A varazslat kifejezetten defenziv jellegli. Az arnyvadasz megérint egy arnytocsat, végrehajtja a
varazslatot és létrehoz egy tigynevezett arnyék test6rt. Ezt akar sajat arnyékan is alkalmazhatja. Az
arnytocsa és a vadasz kozott egy pici mentélis fonal fog htizédni az id6tartam lejartdig. Az arnyék
riasztani fogja a vadaszt, amint valamilyen (asztrdl testtel rendelkez6) él6lény hozzaér. A varazslat

nem er@sithetd.

Keresked6k céhe: A céhépiiletben alig taldlni 1-2
segédet és inast, akivel beszélhetnek, mindenki nagyon

elfoglalt. Az elkoltoz6 keresked6k és az import
megugrott igénye (Az ajzészerfogysztas miatt) almatlan
talérakkal toltik estéiket is. A kereskedSket kikérdezve
megtudhatjadk, hogy az O6varost babondsan keriilik,
amikor csak tehetik, mivel mar két kupec is tlint el ott
tényes nappal. Machindlt ajzészerkereskedelemrdl nem
tudnak semmit. Ha nem keltik fel magukra a figyelmet,
a faradt kereskeddk kozt észrevétlen is beosonhatnak a
kalandozoék (mintha +90% lop6zasuk lenne) és szabadon
fosztogathatjdk az iroddkat. Ha kutakodnak a céhen
beliil, az iratok kozt felttinik nekik a pyarroni kovetség
megn6tt kiadasa. Pl: tiadlani hegedtharok - 4 szett,
aranypor - Y2 put, ylinori almabor - 15 rekesz, acél
dobdkések - 100 darab) A keresked6k nincsenek
beszédes kedviikben, am 4lmaikbol sok minden

kiolvashato.

Antiss Belaga felett
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Morgena oltara: Az oltér el6tt egy aggastyan (Geoff) imadkozik. A kalandozék érkezésekor
abbahagyja iméjat és elmondja, hogy az elmult hetekben egyre tobbet imadkozik Morgenahoz.
Ha érdekl6dnek, elmondja, hogy almaiban Gjra a régota halott csalddjaval lehet és, hogy 6t nem
kertiilik az 4lmok. Mindaddig tdvolsagtart6, mig meg nem tudja, hogy a kalandozék meg akarjak
szlintetni a varos eseményeit. Ezutan térbe akarja csalni 6ket: Felajanlja a kalandozéknak, hogy
megtanitja 6ket a megfelel6 moédon imadkozni. Lélektan/Emberismeret képzettségekkel
kivehet6, hogy valamit eltitkol, és leplezi fesziiltségét. Mesterfokt Nyelvismerettel az is kittinik
szavaibdl, hogy art6 szandékkal &ll a kalandozékkal szemben. (Pl.: Ha letérdeltek az oltdr elé, és
lehunyjdatok a szemeteket, ldthatjdtok ti is a csalidomat.) Ha nem tudjék kipuhatolni szandékait, és
kovetik az instrukci6it, a legizmosabb kalandoz6t megkisérli hatbasztrni. (+40TE,
+2k6SP+1k6EP sebzés) Ha nem hagyjak magukat megvezetni, bocsanatot kér a csapattél, majd
térével nekik ront. Tettei hatterében az all, hogy egy Husangyal mindaddig kellemes dlmokat
bocsat rd, mig leszamol a kivancsiskodokkal. Mivel csak az Antissen all kapcsolatban a
kildottekkel, azok lefrdsan kiviil hasznos informaciéval nem szolgalhat. Halalaig kiizd.
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Geoff

Faj: Ember, Jellem: Kaosz, Vallas: Morgena, Kor: 81, Szint: Mellékszerepl6

Ep Fp | AME | MME [Meérege. SFE | Mana | W Fegyver Tam / kor KE TE |VE / Tav| CE | Sebzés

6 |38 O 0 0 0 0 |0 |alap 1 12 143 | 86 - 0
tor 2 22 |51 88 - | 1k6
Er6 | Alloképesség | Ugyesség | Gyorsasag | Egészség | Szépség | Intelligencia | Akarateré | Asztral | Erzékelés | Batorsag | Miiveltség
7 7 6 5 8 8 10 10 10 10 20 10
Képzettségek Mesterfok
Alvilagi Hatbaszuras

Térét 4 adag tolvajméreggel preparalta, igy sikeres tdmadds utan -6-os Méregellendllast kell
tennie a megtdmadottnak. Miel6tt elkezdi a kalandozok cs6be hazésat, felhajtja “sziverdsitsjét”,
egy adag Sporat.

Gydgyital
Barki, aki ebbdl az italbél iszik, meggyogyul, sebei 6sszeforrnak, visszanyeri életerejét, mintha
pap gyogyitotta volna meg. 6 Ep és 12 Fp gyogyitasara alkalmas.

Tolvajméreg - 8. szintd

Az Yneven szamos helyen honos , 6riilt gomba” f6zetébdl késziilt kivonat nevét arrél kapta, hogy
besurrandk hasznaljdk elGszeretettel. A tolvajméreg aldozatdnak vérébe jutva nemcsak bodit,
hanem emlékezetkiesést is okoz. Sikertelen Egészségproba esetén a célpont a vétés mértékének
megfelel6 szdmu koron at bodult lesz és csak homélyosan emlékszik majda mérgezést megel6z6
2k10 korre. A kiesett rész gondolatolvasassal vagy pszi emlékfelidézéssel sem é&llithaté helyre
teljes mértékben. A méreg erdssége tuladagolva: 10.

Spora - 4. szintti

Népszert harci drog, amely az Eré6t, az Alloképességet és az Akarater6t noveli a hatdideje alatt
+2-vel. Italba keverve szoktdk bevenni. Egy adag 2 6ran keresztiil fejti ki a hatdsat. Ezalatt a
hasznaléja egyfajta bodulatban él, az Fp sériiléseknek csak a felét szenvedi el (az Ep veszteségen
nem valtoztat), a KE-hez +15-6t, a TE-hez +20-at ad (ebben mér benne van a megnovekedett
Erébol szarmazo bénusz is).
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Név nélkiili h6s6k szobrai: A szobrok kozt elhaladva vita hangjara figyelnek fel a kalandozok.

A vérost elhagyni késziil6 csaladok és egy csoport fiistkopd kiabédl egymassal. A konfliktus
forrasa, hogy a menekiil6k eszkozeiket és portékaikat is vinni akarjak, mig a fiistkopsk ezt nem
hagyjak. Utébbiak allami tulajdonnak mondjak azt és rendbontasra is hivatkoznak (zsebtikben
pedig irdsos parancs, hogy tantoritsanak el minden menekiil6t). A helyzet abszurditasat noveli,
hogy a szobrokon felismerhetSk a vitatkozé felek vonasai. Ha a kalandoz6k nem csillapitjak a
kedélyeket, a konfliktus lincseléssé fajul.

Blamazsok volgye: A pellengérek kozelében héarom

rablébantitanak kinéz6 ogar szamol egy erszényre valé
pénzt néhany letitott ember f6l6tt. Ha kérd6re vonjak Gket,
azt hazudjék, hogy a leiitott emberek fizettek nekik, hogy
kényszeritsék &dlomba azokat és vigydzzanak azok
eszméletlen testére. Azt is hozzateszi, hogy amilyen
gyakran jarnak erre fiistkopSk (el6szor fakabatnak
mondja), nem lenne értelme torvényt sértenie. Az igazsag
az, hogy ezt a mesét olyan 6tletesnek talalta, hogy bele sem

gondolt, hogy barki atlathat rajta. Az elttinésekr6l semmit

sem tudnak és 6szintén nem is érdekli 6ket méasok sorsa. Az ogarak atadhatok a flistkopSknek,
akik 6t perc alatt amugy is ide jottek volna, de a banditdk hajlanddak megfelezni zsdkmanyukat
is (305 eztist).
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3 ogar

Eléfordulas: Gyakori
Megjelendk szama: 3
Termet: O

Sebesség: 75 (SZ)
Tamado6 Erték: 90

Véds Erték: 110
Kezdeményez6 Erték: 29
Célz6 Erték: -

Sebzés: 2k6+4
Tamadas/kor: 1

Eleters pontok: 25
Fajdalomttirés pontok: 90
Asztralis ME: 20
Mentélis ME: 20
Méregellenallas: 9

Pszi: -

Intelligencia: kdzepes
Max Mp: -

Jellem: Kaosz, Halal
Max. Tp.: 160

Zulaam, Goraag és Gregor. Konyortelen
zsoldosok és alkalomsziilte rablok. Azt
képzelik, hogy Zulaam terve - miszerint a
fényes nappal leiitott emberek mellett
maradnak azt allitva, hogy erre &ket
felkérték -

megkérddjelezhetetlen.

zsenidlis és

Harcban
furkésbotot forgatnak és utolsé vériikig
ktizdenek.

Flistbement aJmok

Vizérium: A Vizérium latszélag be van zérva, de
behallgatézva észrevehetd, hogy az alkalmazottak
odabent vannak és egy magas hanga férfit
hallgatnak helyesléen. A zarak feltorésével, vagy a
potkulcs  elkéresével (a farkasmanotol) s
bejuthatnak, vagy az Antiss segitségével. Odabent
a gném prédikator, Doab’tiperath meséjét
hallhatjak az itt dolgozdk és Liran atya, Krad papja.
Senki mas nem beszél a jelenlevk koziil és a gném
példabeszédeket,

jovendoléseket hajtogat. (Pl: A miutin a nagy

is  csak tanitdsokat  és
Berzebaal elvalasztd a fényt az drnytdl, az drnyat az o
hita mgé tevé, az 6 6t hangja korébe. Es szola az & Gt
hangja az drnybdl és tanitd az 6 papjait eqységre és
dhitatossdgra...) FeltinG egyetértés és 6sszhang van
a kiilonbdz6 nemt és faja humanoidok kozott. Egy
ponton a prédikacié elkezd személyes fordulatot
venni, és a pap megprobalja az 6 kollektivajaba
kalandozékat. Ha
Membrin pajzzsal, érezhetik is, hogy mentélisan hat

szOlitani a rendelkeznek
rajuk. (Olyan példakat hoz fel és olyan igéreteket

tesz, amiket csak az emlékeik olvasasaval
szerezhetett. Célja, hogy minél tobb kovetst
szerezzen mesterének, az 6t Husangyalnak. O
Berzebaal kinyilatkozasanak hiszi cket. A tobbi két
gnoémmal képes a gondolatolvasédsra, és Ossze is
tudja kapcsolni gondolatait a hivekkel, &m tobbi
képességét (Isd.: Bestidrium) nem tudja masra is
kiterjeszteni. Ezeket a képességeket nem papi
csoda, hanem egy bonyolult dlommachinécié valtja
ki. A hivek koziil senki nem tartotta meg sajat
akaratadt, mind egy kozos tudat részeivé valtak.

Kivételt egyediil Gyonyortiség Balvanya (a maggan

“boszorkany”) alkot, aki félrehivja a leger6sebb kalandozoét és felajanlja, hogy barmit megtesz a

kalandozéért, ha az végez Doab'tiperathtal. Pokhendi és incselkedé a modora, de érezhet6en

megszeppent a természetfolotti jelenségtol. (PL.: Hiistorony! Nem szoktam kérni, csak elvenni, de veled

kivételt teszek... Ha lerdntod a bort annak a kutyafi gnomnak a koponydjardl... Még tanulhatsz is valamit.

Sokatmond¢ kacsintassal.) Mesterfokt Vallasismerettel megakaszthat6 a
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Doab’tiperath (Fizikai vilagban 1évé érték)

Termet: N (K)

Sebesség: 46 mérfold /kor / 60 (SZ)
Tamado Erték: 83 (45)

Védé Erték: 113 (70)
Kezdeményez6 Erték: 47 (15)
Célz6 Erték: - (20)

Sebzés: 2k6 Lélekpont (1k2)
Témadas/kor: 1 (1)
Lélekpontok: 36

Eleter6pontok: 15
Fajdalomttirés pontok: 25
Asztralis ME: 10

Mentaélis ME: 12
Kiegyensulyozottsag: kimagaslé
Intelligencia: kimagaslo

Jellem: Rend

Max. Tp.: 1500 (25)

Erioni gném oOrasmester. Kahréba tartott
rokonait meglatogatni, mialatt a kiildottek
felfigyeltek r4 és
iranyitjak.

azoéta 4alomképekkel

Amig a Vizérium kollektiv almaban van,
nagyon nehéz ellenfél. Ha megolik, vagy az
(25 STP),
felszabadulnak. Antissfegyvere (nélkiile 3LP

almot elpusztitjak a kovetti
sértilést tud csak okozni) értelmes lény, mely
elmenekiil, ha legyézik. A fegyver el is
torhet6 (STP: 5).

Flistbement aJmok

gnom beszéde, de a hivek ekkor mar nem
térithet6ek el (pl.: Berzebaal csak természeti
jelenségekben kommunikél, almokban sosem;
nincsen sziiksége sz6szolokra és prédikatorokra
sem, ezért nincsenek papjai sem).

Az Antissrél megkozelitve az épiiletet, éjszaka
csupan 2 alom lathato ott. Az egyik Gyonyoriiség
Bélvanya (a farkasmané néstény) nedves alma, a
kollektivat
Gyonyortiség alma egy viragillata orgia, ahol az

masik a Osszefogd  hélozat.
egyedili asszony az almodo¢ (elméjében alkotott
énképe valOszertitlen, labai hossztiak, dereka
karcsu, vonasai farkasemberszertiek, mintha 15-
0s Szépséggel rendelkezne). A sikamlés dlomba
belép6 dlomjar6 azonnal raébreszti a maggant,
hogy ez egy édlom, és felkéri az dlomjarot, hogy
mentse meg szeretett kollégait az idegen gném
befolyasatol. Felajanlja az &lomjarénak, hogy
almodozzanak par 6rat, miutan az a feladattal
végez. A masik dlomba nehézkes a bejutas,
mintha vastag szényeg venné korbe (igazabol
mentalis kotelékek), de
vagy 3 LP
befolyasoléssal elszakithatéak (mivel koronként

asztralis  és
antissfegyverekkel, értékd
3 LP sebzés ad elég nagy atjarét az alom falan,
hogy egy alomjar6é bejuthasson). Odabent egy
Husangyal (nem a belagai Husangyal) latja el
tandcsokkal Doab’tiperatht, és a 21 “latvinyossig’
(Isd.:

akaratai itt 1atjdk a tokéletes valosagrol alkotott

Belaga) kiszipolyozott, bebortonzott
képiiket. Miutdn meglepték Oket, a kiildott
bejelenti, hogy visszatér a temetSbe az 6véi kozé

és a gnémra bizza a kalandozékat. A gném

értékei az Alomsikon nagyon magasak, mivel a kovetdi lelki erejét is felhasznalja a Hasangyal

Y

magidjanak segitségével. Harcban a gném &dlomképe torz és bestidlis, mintha az Alomharcos

antissvarazslatot hasznalna (Isd.: Papok, paplovagok 2). Amikor a Hasangyal menekiilére fogja,

a gném latvanyosan elszivja a bebortonzott lelkek erejének egy részét, amit6l nagyobb és erésebb

lesz az 6 alakja. Kénnyen &tlathat6, hogy a foglyok az ereje forrasai. Akinek szerepel Elet a

jellemében, az nem gondol a hivek megolésének opcidjara. A Husangyalt is tildozhetik a

tarsaihoz (Isd.: Temet®).
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Husangyal

Eléfordulas: Antiss
Megjelen6k szdma:
Termet: N

Sebesség: 42 mérfold /kor
Tamado Erték: 86

Véds Erték: 116
Kezdeményez6 Erték: 49
Sebzés: 2 Lélekpont
Tamadas/kor: 1
Lélekpontok: 32

Asztralis ME: Immunis
Mentalis ME: Immunis
Kiegyensulyozottsdg: magas
Jellem: Rend, Halal

Max. Tp.: 2000

A Belagdban garazdalkod¢ fenevad
fajtarsa. Az Alomsikon nincs sziiksége
kalapra, &m testét arnyak szovik kortil.
Magas  kiegyensulyozottsaga  miatt
sotétséget von maga koré, akdrhol jarjon
az  Antissen. ‘Antiss  valtoztatas’
antissvarazslattal, vagy 1 LP-t befektetve
létrehozott befolydsoldssal a sotétség
kikiiszobolhet6. Az ezen feliil 1étrehozott
fény legfeljebb 5-tel csokkenti TE-jét.

Harc kozben gyakran hajlitja a maga el6tt
lévs teret (1 LP raaldozéasaval), ezzel
kozelebb, vagy tavolabb keriilve a
kalandozékhoz. Ismeri az Alomharcos
antissvarazslatot. Ide-nem-illésége miatt
leirds alapjan, ismeretleniil a szokéasos
értékeken feliil +10%, latas alapjan, vagy
kovetve alapfokon +20%, mesterfokon
+30% eséllyel taldlhat ra a képzett
antissjaro, ha szandékat a KM-nek jelezte.

Flistbement aJmok
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Flistbement aJmok

Ha az Anyagi Sikon gy6zik le, az 6ntudatukat visszanyer6 alkalmazottaktol azt is megtudhatjak,

hogy egy id6zitett bombét rejtett el a Vizériumban (igazabdl a tetdre szerelte fel). Megtalalasdhoz

sikeres csapdakeresés, hatastalanitdsdhoz masik csapdakeresés (-20%) sziikséges. Ha az

Alomsikon gy6zik le, a felébred6 Ezermester hatastalanitja a szerkezetet azzal, hogy a

legkozelebbi folyoba veti. Ha ezutan az erés kalandoz6, vagy az dlomjaré elfogadja a “jutalmat”

a farkasmanotél, annak adj 69 TP-t az Gjdonsag miatt!

Csillagkoponyeg szinhdz: A szinhéz

el6adésai telthdzasak. A diszletet nem csak
papi magia, de jéindulata antisslakok is
megelevenitik. A vidamsag és a jokedv
kézzel tapinthat6. Ténylegesen. Az
antisslakok a kozonség jokedvébdl taplaljak
magukat és mindaddig nem hagyjak a
szomszédos tombok lakéit aludni, mig azok
4-5 el6adast meg nem néztek aznap. Errél
persze a kozonség nem tud. Auraérzékelés,
Asztralszem, Asztralpillantds és hasonlo
képességek segitségével lathat6 a kapcsolat.
Akinek szerepel a Rend jellemében, az a
legkisebb

szornyetegek tevékenységét. Az Ynevre

mértékben sem  tlri a
kertilt antisslakok eltizése, vagy legy6zése
korulményes, mivel a szinhaz egy szent hely
és az el6adésok is egymast érik. A lények
képesek létrehozni a BAerdmégia Fénymagia
fejezetének varazslatait legfeljebb 24 Mp-b6l.
Ha Fanti6 észreveszi, hogy a teremtmények
életére tornek (csak szavaival) probalja
Oket.

megzavarjak, stirl pisszegések kozepette

visszatartani Ha az el6adast is
probélja menteni a mtsort (Telekinézissel
nyilakat térit el, a szimpadvilagitast elveszi a
lényekrsl és a JK-krol, a helyzethez ill6
szoveget sig a szinészeinek). Aki zajosan
banik el
megszakitva, azt

veliik, esetleg az el6adast

Fanti6 kiatkozza (a
varéazslathoz nem rendelkezik szféraval) és a
kaland végén a fuistkopék még meg is

birsagoljak.

A szinhaz fantomjai

El6fordulés: idézett
Megjelentk szdma: 10
Termet: E

Sebesség: 120 (SZ),
Tamado Erték: 50,

Véds Erték: 70,
Kezdeményez6 Erték: 30,
Sebzés: 1k10+2,
Tamadas/kor: 1,
Eleter6pontok: 20
Fajdalomttirés pontok: -
Méregellenallas: Immunis
Asztralis ME: 2

Mentélis ME: 3

Max. MP: 24

Pszi: -

Intelligencia: alacsony

Jellem: Kaosz, Elet

A diszlet ajtajait, fait, festett madarait és Gzeit, a
zongorat és a kosztimok némelyikébe koltozott
antisslakok. Némelyikiik képtelen a védekezésre,
tdmadasra a kisértett targytol foggden.
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Pletyka

A cipész Blonveld elttint nyomtalanul, miutdn nem akart harom ogarnak csizmat talpalni
1 | rendes aron. Nem ritka, hogy agyonverik az embert, de a boltjat nem fosztottak ki és nem
is maradt hulla, ami nagyon furcsa. Talan megették...

A palotdban leszerepelt par hénapja Tudé Harsteint, aki nagyon szomora volt emiatt.
2 | Azzal menteget6z6tt, hogy nem volt elég magia a kornyéken, hogy megcsinaljon valami
raolvasést. Mintha el lehetne fiistolni az 6sszes magiat egy helyrdl...

Fanti6 el6adédsai jobbak, mint valaha. Nagyon nagy is a bevétele, ennyi néz&vel.
Valamiért mégis mindig séhajtozik. Ha nem né van a dologban, akkor biztos valami
hatalmas btintudat lehet. Tal4n eltette lab aldl, aki nem tapsolt eléggé, azért a titokzatos
elttinések?

Zarva a konyvtar, de benne vildgossag pisldkol esténként. Lidércek, rablogyilkosok, de
4 | az oreg kovet is lehet az. Mindenesetre nappal egy lélek sem mozdul az épiilet kozelében
sem.

Az fentebbi kalandban kulcsfontossdgti lesz az informécidszerzés, ezért minden NJK-hoz és
mellékszerepléhoz irtunk informdcidkat, melyeket tudnak. Az Antissen minden informacié
kiszedhet6 olyan karakterekbdl, akik képzettlenek Antissjardsban. Az ¢ almaikat nagyban
meghatdrozza személyiségiik és vilagképiik. (Lasd: ‘Belaga’ kiegészité szabalykonyv.)

Mindegyikiiket megtaldlhatjak adott helyszineken.

1. ‘Fix’ informacidkat akkor is elmondjak a csapatnak, ha kiilonosebb 6sztonzést erre nem
kaptak.

2. ‘Bénusz’ értesiiléshez juthat, aki irant htiséget, baratsagot érez az adott karakter.

3. ‘Megvesztegetés’ alatt az az érték [altaldban pénzosszeg] szerepel, amivel az illet6
lekenyerezheté.

4. ‘Zsarolas’ hatasara a karakter egyik titkéat lehet egy masikra cserélni. Ezen kiviil annak
rosszindulatat is kivaltja, ami a KM fantazigjatol fiiggéen akar végzetes is lehet.

5. ‘Fenyegetés’ hatasédra is elmondhatnak ezt-azt az NJK-k, de mellékszerepl6k sohasem.
Ezekhez az informéaciokhoz Mellébeszélés, Kinzds, magia, mesterfokt Nyelvismeret, 4
vagy alatti Szépség, esetleg hasonl6 képesség sziikséges.
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Darleon den Karmard (A Gazdasagi keriilet vezetdje.)

Napkozben a Korona téren tevékenykedik testéreivel, este Dreina banktemplomaban
tartézkodik.

Fix: A kereskedelemnek j6t tesz, ha az emberek igényei és éber ideje megnd; viszont fél a
tomeges elvandorlas lehet6ségétol.

Bonusz: [Mechanika alapfokkal rendelkezének elmondja:] A “Gilron tiize” 4ltal mozgatott
gépezetek egy honappal ezel6tt egyszerre lealltak, mintha a mana nem lett volna elég a
mozgatasukhoz.

Megvesztegetés: [barmilyen pletykaért cserébe elmondja:] ~20 napja egy részeges latott
egy hatalmas, kopenyes, kalapos embert az egyik elttint tarsasagaban.

Zsarolas: [Bloff, vagy iratainak ellopasa esetén] A vérost jelent6sen terheli, hogy az
alomfuivesek ingyen dolgoznak. Legfeljebb egy hétig birjak ezt tartani.

Fenyegetés: Az ingyenes kezeléseket Faaryssen sul Belaga személyesen rendelte el.

Merdel den Vicar (A Vallasi keriilet vezetgje.)

Napkozben a Szégyentaton prédikal tucat 6rével, este pedig a Belaga palotaban.

Fix: A teljes lakossag egységesen fohaszkodik a vész elmultdért. Az isteni gyogyitas és
aldas nem segit az almatlansagon.

Bonusz: [Csalddos kalandozénak mondja el:] A htigainak akaratot novel$ Istenek italat
ad. Hisz a hatasdban, de ismer olyan toroni csaladokat, akik ajzészereket hasznalnak.
Megvesztegetés: [Aldozatként ajanlott 20 arany.] Areon atyanal egy pogany babonakban
hivé csapat tanyazik, akik az anarchiara varnak, de biztosan fosztogatni fognak.
Zsarolas: [Hugai szerelmi tigyeivel és inkvizitori poziciéban lehet zsarolni.] A varosban
egy csapat elvetemiilt kolt6 6si szertartdsokat hajt végre a konyvtarban. Ezek semmik
ahhoz képest, ami egy honapja tortént. (Az elf varazslo kisérleteit tulajdonitja a
bardokénak.)

Fenyegetés: Areon atya kérésére megtlir a varosban tobb félériilt banditat, akik a
konyvtarban vérjak a kdosz elszabadulésat. (az 5 bard)

Faaryssen sul Belaga (Belaga vezetdje.)

A Belaga palotdban talalhato, szigoritott 6rség mellett. Nem fogad latogatdkat.

Fix: AKki eljut hozz4, azt beavatja az elttint emberek pontos szdmaba, az elttinések pontos
helyébe, az dlmatlansag kezdetébe és varost érinté mértékébe, valamint megmondja, hogy
nem jarvanyrol, vagy btivragalyrél van sz6. (Nagyrészt haszontalan informéciék.)
Bonusz: Ha legalis tton érnek el hozza, azt is elarulja, hogy Morgena hiveinek
unszolésara tette ingyenessé az dlomfiivesek kezeléseit, és tanacsaddi az Antissen torténd
valtozasokat keresik, sikerteleniil.
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Megvesztegetés: Ha egy karatker valamely varosallam hercege és korlatlan kereskedelmi
szerz6dést ir ald, annak atadja egy pecsétgytirtjét, mely hivatalos jogusultsag is egyben.
(Minden ‘Bénusz’ informéciot kovetelményét kivaltja.)

Zsarolas: Esélytelen.

Fenyegetés: Noir egyhdza, Alomgyilkosok, Morgena egyhaza és maganyos alomjardk
nem lehetnek a forras, hiszen az Antissen folyamatosan figyelteti a varost.

Fogadés Harin - Majd lesz..., Tirlar - Kétarcti iv6ja, Daren - Szunnyadé Fénix (Fogaddsok)

Egész nap a sajat fogadéikban vannak.

Fix: Egyre tobb az tires szoba, a szdllévendégek inkabb tovadbballnak. A gazdasagi vezet6
(den Karmard) mégsem tesz ellene.

Bonusz: [Elttint vendég megkeresése] A Kétarct Ivjabol néha ttinnek el emberek, de a
holmijukkal egytitt. A mostani elttintek értékei érintetlenek.

Megvesztegetés: [1 arany] Az alkoholos médmor sem hoz almokat, de ezt nem kotik a
vendégek orrara.

Zsarolas: Barmelyik megzsarolt fogados kapcsolatba tudja ket hozni a konyvtarban lako
bardokkal, a 3 ogér zsoldossal, vagy Tud6 Harsteinnel.

Fenyegetés: Az alkoholos mdmor sem hoz almokat, de ezt nem kotik a vendégek orrara.
Uténa tiltolistara teszi a karaktereket és értesiti az 6rséget.

Liran atya (A Vizérium tulajdonosa)
Egész nap a Vizériumban és kornyékén taldlhat6. Csak akkor lehet vele beszélni, ha a kollektiv

almot elpusztitottak (akdr Doab’tiperath megolésével).

Fix: Krad ugy gondolja, hogy elég ismerete van a probléma kezelésére, nem segit neki.
Bonusz: [a Vizériumban nem talalhat6 faju kalandozénak:] Csak a kyr legendariumok
emlitenek hasonl6 eseteket, alsébb sikok egytittalasakor; innen a “Konnyt almokat!”
koszontés északon, mig mas fajoknal ez szimplan “Jo6 éjt!”.

Megvesztegetés: Lirdn atya nagyon boldog lenne, ha elmennének Areon atydhoz és
eltessékelnék a vendégeit. Miutan ezt megtették, elmondja, hogy a huzamos
alvdsmegvonas a torpéket és orkokat kevésbé érinti, igy nekik érdekiikben allhat az
emberek elzavarésa. (Ez az inf6 tévutra vezethet, ezért esetleg logikai hibat rakhatsz bele.)
Zsarolas: Ha adlombarkéjarél tudomast szereznek, minden fenti inf6t elmond, és teljes
élettorténetét kipakolja, de tobbet nem tud.

Fenyegetés: A Vizérium egy alkalmazottja egy torpe kézfejet rejtett a padlodeszkak ala,
amit 6 a varos szélén dobott el. Fogalma sincs, melyikiik tette (az egyik kannibal
buzzgoblin volt).
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Areon atya (Krad konyvtartemplomanak papja)
A kovetségen nem talalnak ra, mivel a konyvtarban van bezarva dolgozészobdjaba. A bardok

elzavardsa utan lehet vele beszélni.

Fix: A bardok, akik bezéartdk pyarroni elveket kovettek és Noir angyalait emlegették.
Szerintiik a varos dlomjaroéira rott blintetés a korsag.

Bonusz: [Ha valaki Noir hivé] Hat Varos Szovetségében egyszer segitett feltjitani egy
freskét, amin Noir egy ‘angyala’ is lathat6 volt. A pyarroni hitvilagban ilyen lény nem
létezik, de papjait a mondédk szerint magahoz szélithatja Noir.

Megvesztegetés: [Nem fogad el pénzt, hanem beéri azzal ha hazakisérik, mert fél.
Konyveket elfogad.] A koltéket el6szor a Boszorkdnykonyha kozelében latta, de
hozzétartozéik nem élnek a varosban.

Zsarolas: Hib4ajaért elvesztheti a pozicidjat. A bardokat két honapja bujtatia a
konyvtarban, mivel a véaros falai kozott Noir hivei gyakran elttinnek.

Fenyegetés: Mindent elmond, amit tud.

Ohvar, rangos dlomfiivesek

A vérosban szinte barhol megtaldlhatéak, foként a gazdasagi kertilet kornyékén és az

tiveghdzaknal.

Fix: Az dlomfiivesek minden erejét lekoti a vész elhdritdsa. Ajzészereken kiviil minden
mas van raktaron. Az Antissen is megy a kutatas.

Bonusz: [Ha valaki egy Alomfiives kalandozo6:] Akarmi is okozza az elttinéseket, nem érzi
fenyegetésnek az alomfiiveseket. Még egyikiik sem ttint el.

Megvesztegetés: [5 arany] A varosbol elttint emberek egyikét megtalaltdk, és a
maradvanyokbdl er6sen mégikus anyag darabjait keritették el6. Az elSkertilt test nagy
magassagbol zuhanhatott le.

Zsarolas: Ellenségesen 1épnek fel.

Fenyegetés: Ellenségesen 1épnek fel.

Straker atya, egyéb papok

A varosban szinte barhol megtalalhatoak, f6ként a vallasi kertilet kornyékén és a Szent Kohonal.

Fix: Egy honapja pillanatnyi manafogydast éreztek. Egyetlen varazslatnak tudték be, ezért
nem vették fenyegetésnek.

Bonusz: [Ha valaki rendelkezik Mechanika mf-el] A “Gilron tiize” &ltal mozgatott
gépezetek egy honappal ezel6tt egyszerre ledlltak mana hidnydban. Nagyon erds
varazslat sziikséges ekkora valtozdshoz. Akkora, amekkorat csak maroknyi lény tud
kordaban tartani.

Megvesztegetés: [Gilronnal kapcsolatos kegytargyakra mindig igényt tart] A pyarroni
kovet (Areon atya) semmit sem tesz a papsagért. A hiveket is ‘csak” megéldja.
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Tudoé

Zsarolas: Den Vicar kivételesen engedélyezte a varazslat visszafejtését. Altalaban tudja a
nagy varazslatok forrasat.
Fenyegetés: Ellenségesen 1épnek fel.

Harstein (Megnyugvas

tornyanak varazsloéja.)
Varazslotornyaban is ra talalhatnak,
de az utcan is 0Osszefuthatnak vele,
mivel az eltint emberek kutatdsdban
aktivan részt vesz.

Fix: Par napja den Vicar
felkérte, hogy fejtsen vissza
egy hénappal ezel6tt
kimondott varazslatot. Tal rég
volt, hogy sikerrel jarjon.

Bonusz: [Elet jellemti
kalandozéknak:] Biztositja a
kalandozodkat, hogy

magidjaval segitségiikre lesz,
amikor csak kérik.

Megvesztegetés: [Korabbi
nyom birtokaban:] Gyanitja,

hogy a korabbi nagy varazslat

lehet a kiindulépont, &m nem ismer olyan vardzslét a varosban, akinek lenne ré elég
hatalma.

Zsarolas: Szépen megkéri a karaktereket, hogy tavozzanak.

Fenyegetés: Biztos benne, hogy egy varazslo keze van a dologban és a papsag artatlan.

Fantio, miivészek

Fanti6 muzsai elpartoltak téle és tgy gondolja, hogy egy Alomfejtés megoldja ezt. Az Alborne

szinhdzban taldlhatjdk meg egész nap. A kaland soran felkeresi a kalandozokat, de csak akkor

beszél velik, ha a szinhaz fantomjait sértetlentil hagytak.

Fix: A véarosban tartézkodé mtivészség lehangolt és kedvetlen.

Bonusz: Ha almabol eltizték a kiildottet, elmondja, hogy hasonl6 alakot latott mar toroni
sirk&be faragva.

Megvesztegetés: [15 arany] Tud6 Harstein, a véros varazsléja tobbet tudhat egy egyszert
miivésznél...

Zsarolas: Merdel den Vicar valamit elhallgat, de nem tudjak, mit.

Fenyegetés: Fél, hogy az esetleges halalat a flistkopoSk az elttinéseknek tudnak be.




