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Unnep

Az Univerzum titokzatos energiai vilagokat teremtenck és
wisrhitanak most is. Walahol Elet serken, efindul az Gton, mit senki
iem erf, s nem lathatja a véget. Csendes porfelhok izzanak
zupernoval  fenueben, az id0 megosavarodil, dimenziok kapu
wilnak, mintha felfoghatatlan szél csapkodna oket. Csodak
drténnek terben, miket nem tapasztathatunk, csodak varnak rank
7 id0 durva szovetneken, miket nem sejthetiink. Bolygonkon mi is
ésresei vagyunk a Kormikus dobokocka jateknak es bar
inhibankbol, gyaraink, gepeink mocska, fegyvereink eszielen
Svedékei es sajat kiapadhatatlan guiilblicodésiink miatt eppen
sesztésre allunk, a Csillagvadasz Legio a Fanfazia ereiét hivia
egitsegil. Mas vilagokba iatogatva, onnan visszatérve mesélink,
wgy szebbe teguilk, tolelhetove vararsoljuk a Foid jelenlea:
ddszakat a Uilagmindenségben. )
fhhez kivan most a Légit uezetOsege csodakkal tarkitott
avacsonyi  annepeket, s hoduftan  kezdodd, de  annal
antaziadisabh, tevékeny ujesztenddt tagiainak, a Csillagvadasz
£gio minden harcosanalk/
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UADASZAT

Uastag Zoltan:

0 mar idoHen—idok ota vandorolf, hogy vegre valami taplalekot

taldljon. Nuugodi, kényelmes tempoban haladt fizenegy dimenzios

mivoltahan, széfterilve a galaxisok kozotti térben. Hirfelen
megerezte a zsakmanyt. Még nem fudta pontos helyét, de
éumiiardok alatt kifejlodott ﬁiﬁne:@;g kilenc dimenzios terbe
vezette at. g

A galakfikus port békésen legelEszd leny szinte azonnal megerezte
0 kozeledtét és menekilni probalt., Tudta, hogy csupan guors
reakcici menthetik meg.

A kiszemelt zsakmanuy 6s a vadasz a fenu sebessegenek
millioszorosaval szaguldozott a wvilagok kozott, mindenitt jokora
felfordulast, kaoszt haguyva maguk utan. A preda azonban hiaba
szantotta végig a galaxisokat, hiaba ugralt eguilkk térbdl a masikba,
ereje egyre foguott és O gyorsan kozledett fele. 0, tapaszialt
vadasz lévén, iguekezett a zsakmanuyt minél kevesebb kiterjedasd
vilagha kénuszeriteni, hiszen az offt sutan, eseflenil mozogva
kénnyebben elejthetdve valik.

0 vegill ravetGdott a prédara és egy négydimenzids térbe magaval
rantva azonnal megdlte.

A Fold csillagaszai amuiattal érfesitették egumast hihetetlen
eszlelesikrol Még sohasem tapasztaltak oluan jelenseget, hogy egy
B szinkeptipust csillag s az art lassan felemészid Fekete Lyuk
egyik pillanatrol a masikra megje!enjék a semmi)ﬁl...
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Csere-bere

Kovacs 5. Ervin (Dunaljvdros, Stromfeld AuS5.4/1 2400)
meguetelre vagu cserere keresi Timothy Zahn - A Birodalom
Briokosei cimil kinyvet. Cserére ajanlia Craing Shaw G. - Batman

visszatér es Terry Brooks — Hool cima konyveit.
ENPI ISP S N S S S P NP S S P S P S S

Ulveczii Jozsef (Piisptkladany, Szent Istvan u.63. 4150} Boris Valleio
munkainak rajongoja. Keres képeket, albumokat, posztereket, sth.,

de informaciokat is szivesen fogadna a mesterrdl
o e o e o}

Bartus Zsolt (Miskole, Barsony Ju35.87% 3531 olyan
csereparinert, munkatarsat keresne, aki filmekert csereben a

HBO-r0l rogzitene videora altala kijelilt filmeket szamara,
B A s o o S S

MEGJEGYZESH A Csillagvadasz Legid szerkesztésége
meg wvan dibbenve., Mg eddig a sciHi
kiadvanyokban rendkihviii skere volt a
csererovatoknak, hozzank alig érkezik néhany igeny.
Mindenkinek kézngl volna mar ésszes kedvence?!

= s

science fiction-fantasy

E ket mufaj kedue[m kozott dile évezredes habor( ismerefes
mindenli elott. Fs az is, hogy a Csillagvadasz Legio nem Hiri soraiban
az ilyen ellensegeskedest, a masik mifaj rajongoinak megszolasat,
becsmérleset, hiszen fel kell ismerniink vegre, hogy azonos vilagban
oliink, a Fantazia videkein koborlunk, meg ha teljesen masok is
mOd'SZE'FEInk. Mert tudjuk, eme ellentet pusztan abbal fakad, hogy a
ket mufaj keuursgim nem ismerik egumast, furcgd grtheteﬂen
csodabogaraknak ’rekm’nk a masikat. Gondoljunk R ‘bele, ha egy
eguebkent hosies drhajos a Fekete Magus labirintusaba kerilne, ott
is tanija volna egy magikus miveletnek, nem erezne magat
elveszettnek? Es mi tortenik, ha az erddjarok, kik a modern
technikat kapnak kezikbe..? Ezt vetette papirra a Dragon Rider
Stidio. Mikkdzben olvassatok, ne feledjetek, milyen esebdoek vagyunk
az Univerzumban!

7T, rouoil,
£ LE Gars RV Rt Lo
rurs DeBatoulan
Tauiu el KARUIL.
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A hajo utott-kopott tomege meltosaggal rotta dtjat az Grben.
Komputere unotin csocsalta az erzekelok altal adott nformacickat:
ismereflen es feltehetdleg primitiv fejlettsegi fokon 3llo vidéken
jartak, masszoual az eguilagon semmi nem tortent. A komputer,
aramkorroncsolo tetlenseget ellizendo, kihivia emberi technilkkusat
nehany menet amobara.

Negyedneguzetmeternyi OX-minta utan kevésse vart esemenyek
szakitottak felbe a bajnoksagot. Pillanatig tartd villanas kiséretében
kisebb drhajo wvaltott fenysebesseg ala. i komputer lanyha
figuelemmel adozott neki, mig az idegen hajc zsilipjebol egy vilaguri
fata morgana nem bukkant elc.

Repiiloszonueg! Rajta négu szkafanderes alak. A komputer
technikusa egy aszpirin segitseget kerte a latvanuban valo hitért
cserebe. fiz idegen urhajo kabiniaba atnezve latni lehetett, hogu
piiotaja a szemelyzeti zsilip felé inti a szonyegen lebegd tarsasagot,
majd gepevel precizen hesuhant az anyshajo dokkjaba. Mégsem vaolt
idegen, csupan a vendegel, kiket hozot...
fi szonyeg az urhajo fele libegett. A fura esapat egyik tagja zaszlot
szedett eld hata mogil, kibontotta, s a kifeszitett vasznon
olvashatova valt a felirat: Dragon Rider Stadio.

Ekkor mar a hajo kapitanya is a helyiséghen tartozkodott, toprengo
tekinteteben mosoly bijkalt.

- Hat persze — morogta - Ok Legionk azon részenek tagjai, mely a
nrimifivebb vilagok tapasztalt, magiaismerd kalandozoi kozil keriHek
ki. Bizonyara tanulmanyiitra jottek... - mosolya eguszeriben elfiint. i
szonyegen kizelgt DRS tagjai kbzétt mintha vita tamadt volna.
Masodpercekkel kesobb a szonuegen ketten —egy magas és egy

alacsonyabb ~ szorongattak egumas nyakat, harmadik tarsukat
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maguk ala temetue, mig a negyedik a szonueg hatso rojtjain csiingve
igyelkezett visszahuzodzkodni a repiloatkalmatossagra. 1 viszaly
masodlagos eredmenyekent a szOnueg akrobatikus csavarokba
kezdett, iranuifas hiangaban,

- & sisakmikrofonok hullamhosszaral - utasitettza a kapitany a
komputert, Fillanatnyi zimmages utan a aép valaszoli:

- Tessek, a fordrassal eguiftt. A kapitany az ezt kovetd
mondatoktol a koral, bekes nyugallomany elringato gondolatat
probatta idezni.

- Legalabb azt a kicsit az ablakban, azt hadd téritsem meg!

— NEEEEM FOGOOO000D!

- Leszalindl 3 fejamwdi? Ugy szeretném latni arokat a szap virdsen
osillogo ekkoueket...

- KOs

- Seegitseeesg, lezuhanolk!

fi szonueg a veletlen alig htheto jatekakent eszmeletlen dugohiizoval
a nuitott szemeélyzeti zsilipbe vagodott, utasaival egyiitt. A
hangszorok hangos csattanast kozuetitettek, majd egy lehelletnuit
ittasnak tino hangot:

- FEii.. Helo! - es a beszeld hangos zuhanast kivetuve
elcsendesedeft.

Hat uame, tiszielt Legio. Ekepp kezdtik meg tanuimanuainkat a
szamunkra egyeniore meg titokzatos vilaghan.
Obplein Waho

Udvoziet! Kapitanyunk azota kiheverte az idegisczeroppanast,
nyugalmas beosztast kerve egy csillagkozi haboruba kildtiik, hol
magianak es azok mestereinek nuoma sincs.  Uiszont a
Szerkesrioseg kivancsi volna, hogy egu alapvetden sci—fi-uel
foglalikozo kiub hogyan keépzelne el ezt a talalkozast forditua® Uarjul
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A Csillapvadasz Lépio
december havi
i joncat

A jelentlezes sarrendjehen:

Nemes istuan (Debrecen),

Bartus Zsolt (Miskolc),

Galactic Charta Sci—fi es Fantasy Kiub (Zalakaros, Rakhely fndras
legios vezetesayell,

K.opias Bence (Bugui),

Sasvari Tamas (Szolnol),

\tastag Zoltan (Lajosmizsel,

Yahoo Kid es Saviour (Eger),

Uincze Zoltan (Szunyl,

Takacsy Tibor (Pecs),

ifi. Ulveczki Jozsef (Pispdkladany),

ifj. Badies Istvan (Tiszaujuaros),

Elekes Istuan (Budapest),

Tamas Gabor (Pecs),

L ancsarics Uilctor (Budapest),

Varga Karoly (Tét),

Lucai Adam (Tatabanya), Kovacs Zottan (Kunfehértd),

Borsés Lajos (Kirisnaguharsany), Kisgergely Adam (Budapest).

Legyetek tidvozolvel!!
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A Csillagvaddasz Légio fantasy
melléklete. 1992 december.
Készitette :

A Hatalom Harcosai & &

Szerepjdték Klub, Keszthely

(" Elész6 )

Elészér is szeretném megkdszonni a sok levelet, amit irtatok elsé 'Mellékletiink’

_megjelenésére reagllva. Készonet illeti a Csillagvadasz Légi6t is, amiért sz sze-
"rt‘n!._magéba foglalja szerény Tapunkat’. Szintén kdszénetet érdemel a Keszthelyi

H‘eﬁﬁrségllj%‘:hk otthont adnak klubunk 6sszcj6vetel<1i' z‘ ;

A kapott levé oy részE&bdl az derillt ki, hogy sokan nincséliek tisztaban azzal,
mi is azva szerepjaték. Sokan (6nhibdjukon kiviil) csak a Kaland Jaték Kockéazat
konyveket ismerik, és fogalmuk sincs a Szerepjatékokrol (igy, nagybetivel). Az

6 kedviikért az alabbiakban didhéjban szélnék néhdny sz6t a Szerepjatékokrol:

A Szerepjatékok tarsasjatékok, 4-6 ember jatssza oket.

A tarsasag vezeté embere a Kalandmester, a tébbiek pedig a jatékosok, akik egy
csapatban, egymadst segitve hajtjak végre a kapott killdetéseket (persze tapasz-
taltabb jatékosok gonoszt is jatszhatnak, de az elég nehéz, és ilyenkor a csapat
gyakran egymassal szamol le leghamarabb). A kdzos célon kivill persze lehetnek
egyéni vagyak, célok is, amit akr el isleliet titkolni a tobbiek elé. Minden jatékos
kivilaszt maganak egy adott személyt, akil 6 meg szeretne testesiteni az adott
vilagban. Nagyon fontos, hogy a jatékos eljitssza a szereplojél ! Tehat a jatékos
Ggy reagdl a helyzetekre, ahogy azt a karaktere tenné. Kezdoknek ezért az az
ajanlatos, hogy sajat magéhoz hasonlé jellemi szerepldt jatsszon.

A jatékmester iranyitja a jatékot, 6 meséli el (ezért nevezik Meséldnek is), mit
latnak, mit hallanak a jatékosok. A Kaland Jaték Kockaza (KJK) lehetfségeinek
szAma az igazi szerepjatékokhoz képest nagyon kevés: a KJIK-ban mindig eldre
kijeldlt iton mehetsz, egy-egy dontési szitudcidban csak 2-3 valasziasi lehetdsé~
ged van. A szerepjatékokban ezzel szemben ott van a Kalandmester, aki azonnal
reagdl a jatékosok reakcidira,igy azok barmit (sz6 szerint) tehetnek.

A Magyarorszigon megjelent regények kézill AD&D Kalandokbél irédott a Ka-
osz-trilégia, és a kozelmiltban megjelent DRAGONLANCE Krénikdk trildgia,
amit az AD&D megalkotoja, az amerikai TSR cég irt.

Farkas Zoltin
Kutasi Zoltan
Lukéacs Péter i

Varjuk leveleiteket, min-
denkinek valaszolunk.
A cimimk a szokisos:
Farkas Zoltan, 8360
Keszthely,Honvéd u. 28.




( Kényvismertetd)

A LANDZSA HABORUJA A VEGEHEZ KOZFELEDIK. a GYOZELEM MAR
MAJDNEM ITT VAN. DE VAJON KI GYOZ... A JO... A GONOSZ ?

Oriilt, elszént dith torzitotta el Tanis arcit. Valahogyan ra kell vennie Raistlint,
hogy hallgasson a jozan észre! Valamilyen médon fel kellene hasznélniuk ezt a
furcsa magiit, hogy valamennyien megmenekiiljenek! Tanis elindult, aztdn hirte-
len megtorpant. Latszélag a semmibgl, valdjaban a méagus Karjara csatolt forté-
lyos tokbdl eldkeriilt egy kis eziist t6r.

- Rendben van - mondta Tanis nehezen lélegezve. - Engem megoinél, egy pilia-
natnyi habozas nélkil. De « testvéred? Csak nem 6lnéd meg 6t is? Caramon, 4l-
litsd meg!

Caramon egy lépést tett ikertestvére felé. Erre Raistlin figyelmeztetdleg felemel-
te atort.

- Ne akard, hogy kozelebb jojjon, Tanis - mondta a magus. - Biztosithatlak, hogy
képes vagyok megtenni. Amit egész életemben kerestem, most végre a markom-
ban van, és senki sem éllithat meg. Nézz Caramonra, Tanis. O tudja! Bgyszer mir

e Gltetn SU Es megieszem i gegyszar .
1 "

Igy kezd6dik a SarkanyLAndzsa Krénikik harmadik, befejezd kotele, a Tavaszi
Hajnal Sarkanyai.

Ebben a kétetben mér sdrkdnyhdton lovagolnak héseink a csatdba, hogy legydz-
zéK a gonoszl. Azonban az ellenség is megerdsadott. Feltinik a Fekete Rézsa
Lovagja, Lord Soth a halallovag, és Kitiara hatalmas armanykodisba kezd. Az
Aranygenerdlis élete veszélybe keriil, & Tanist a S6tétség Kirdlynéjének trénja
el6tt lathatjuk a Sarkanyhadsereg egyenruhdjaban.

Vajon tényleg gonosz lett a féltiinde?

Mi tértént Raistlinnal?

Utoléri-e Tasslehoffot a Silvanestiben latott rémélom?

Mik azok a hatalmas lebeg6 eréddk Kalaman felett?

A iri!(‘)g,iﬁ befejezésében (majdnem) mindenre valaszt kapunk.

A Sarkanylindzsa Saga kovelkezd trildgidja a SarkdnyLéandzsa Legendék,
melyben Caramon, Raistlin és Tasslehoff egy igen killonos idéutazéason esnek at.

Bevallom, hogy a DragonLance Saga a szivem csiicske, nagyon szeretem ofvasni.
és megigérhetem, hogy a jovében még lesz sz6 réla.

-wolf -

(7 Kaland )
MESELGKNEK;

A kévetkezdkben egy, a TSR altal az AD&D szerepjatékhoz kiadott eredeti Ka-
land leirésa kovetkezik. A kaland (és még 59 méasik) a THE BOOK OF LAIRS ci-
mi kiadvanyban taldlhaté (TSR Inc., 1986)

A Leopdrdok

Terlilet:erd6

Kaland szintje: 18 (atlagosan fejenként 3.)
Totélis mégia tapasztalati pont: 4400
Totalis kincs tapasztalati pont: az irha érté-
ke 30 arany

Szorny tapaszialati pont:

Megdolésért: 1020; Megfutamitisért: 765;
Megfutamodasért: 255

Kaland kezclete:

- egy kis faluban minden beszélzetésnek
egy téméja van, nevezetesen hogy egy fur-
csa lény tint fel a vidéken, ami mindig éjjel
tamad, és lovakat gyilkol

- a falu féembere szivesen fizetne arany-
nyal azoknak, akik elég bdtrak ahhoz,
hogy a kozeli erdében az éjszakai lényre
vadésszanak

- egy mdgus fia fel szeretne bérelni egy
csapatot, hogy megkeressék az apjat. A
magus napokkal ezel6tt vadaszni ment az
erddbe, és az6ta nem jott vissza

Aleopirdfészek:

Egy hatalmas flizfa all egy sekély patak mellett. Vannak egyéb fiizek is a krnyé-
ken, de ez az egy kiilondsen nagy a fajtajahoz képest. A fa dgai a patak egyik
partjatél a mésikig terpeszkednek, és elrejtenek egy, a viz felszine felett terjesz-
kedd, vastag fadgakbol 4ll6 platészeriiséget.

A komnyezd teriilet részben dzsungel, részben erdd, amiben semmi kiilénds nem
torténik, és normalis €l6viliga van. A krnyékre érkezé vadaszok mindenképpen
anagy flizhoz érkeznek, mivel ez a taj egyetlen jellegzetessége, az dgai messze a
tobbi fa F6l€ nytlilnak. A fiiz vastag Agai miatt nem lehet iatni, mi van aiaita, csak
ha benéznek mogéjiik.

Aleopdrd a platon késziteite el fészkét, mivel itt Iehetetlen észrevenni mig pihen
és eszik, &s itt elbljhatnak a kélykei is. A leopéard sztondsen a vizen Keresztiil
hiizza a fahoz dldozatait, igy nem hagy nyomot a fészekhez.

A him leopérd minden éjjel vadészik, &s a megdlt dllatokat a fészkébe viszi. Fiig-
getleniil attdl, hogy a csapat hol tAborozik, a leopard megtalilja 6ket. A ragado-
z6t a csapat lovai, vagy més hétas allatai érdeklik. Széllel szemben cserkészi be a
tabort, €s majdnem lehetetlen észrevenni, mivel fekete bundéja elrejti az &j tinta-
feketéjében. A leopard meglepi az egyik hatast, és megriaszija a tobbieket.

Him leopard: AC: 6; Mozgas: 12”; Hit Dice: 3+2; Eleterd 26: TAmadésok szima:
3; Sebzés/tamadas: D3/D3/D6; THACO 16; Spec. timadds: hatsé mancsokkal
D4/D4-et sebez, ha mindkét elsé mancs talal; Spec. védekezés: csak 1-gyel lehet
meglepni; Besorolas: semleges

A leopérd csendes gyilkos, €s ha csak egy hétas van a csapattal, a ragadozé hang
nélkiil megdli, és elvonszolja. A leopard marmagassaga 1.2 méter.
Hamegtimadjik, a leopérd védezezik, £&s megprobilja elijeszieni a timadéit. Ha
ez nem sikertll, elmenekil, és a fészkébe megy, a parjihoz.

A kolykok:
A csapat végiil megtalélja a nagy flizet, és ahogy kozelednek, két leopérd mor-

gasat halljak. A két dllat két ndstény kolyok, de nagyobb testiiek, mint az apjuk,
&s a tijékoztlan megfigyelé nem veszi észre, hogy még csak kolykok. A fa alatt
az dllatok éppen egy lovon veszekednek, amit az anyjuk vitt nekik.

Ha a csapat egy kor alatt megdli Sket, a kalykdk nem ébresztik fel az anyjukat,
aki a fin alszik. Ha a kilykok tivélteni kezdenek a fijdalomtél, vagy felmenekiil-
nek a fészekbe, a csapat az anyéval is szembe fog 4lini.

Néstény leopird kdlykok: AC: 6; Mozgés: 12”; Hit Dice: 3+2; Eleters 20, 19 a
t6bbi ua. mint el6bb.

Ha lehet0séget kapnak ré, a kolykok segitségért morogva, ivdlive a fira mene-
klilnek, és elrejiéznek magasan, az Agak KOzott.
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A Néstény leopéard a fajtajaban 6ridsnak szamit: 1.5 méter a marmagassiga. Az
allat a fészekben alszik, de ha meghallja kdlykei ivoltését, akkor azokkal egy-
szerre a partyra tamad. Ha a party csendben elviszi a kolykoket, az anya meg-
lephets (D6-on 1-2-t dobva).

Ha a party mészkal, kutatkodik a fa koriil, a macska felébred. Csak akkor lephetd
meg, ha a patak iranyabél kézelednek feléje. A platén alvé 4llat mellett szamta-
lan korabbi étkezés csontjai hevernek az agak kozott.

A platé széle felé rengeteg KisebD, tekergd ag van. Az allatok ebben nagyon ott-
honosan mozognak. €s ha a csapat kovet 6ket ide, akkor a macskak minden mé-
sodik kérben meglepik 6ket, mert kiilonb6z6, varatlan irdnyokbél tAmadnak.
Minden nyirkos, ezért majdnem lehetetlen e fét felgyGjtani. Mikor a macskak
életerépontja 10 ala csokken, elmenekillnek a csatabol.

Anyaleopard: AC: 6; Mozgés: 12”; Hit Dice: 6; Eleterd 40; Tamadé4sok sz&ma: 3;
Sebzés/tdmadas: D6+2/D6+2/D10+2 (a plusszok hatalmas erejébdl adédnak);
THACO 13; Spec. tamadas: hatsé mancsokkal D6+2/D6+2-t sebez, ha mindkét
elsé mancs talal, ill. +3-al tAmad, ha azokat tAmadja, akik bantottik a kélykeit, és
ilyenkor mindig maximélisat sebez; Spec. védekezés: az éllat elég okos ahhoz,
hogy dtléssa a vadaszok triikkkjeit, nem fél a faklyaktdl, és godorrel, hurokkal sem
kaphat6 el, csak ha nagy gonddal eltiintetik a csapdakészité szagat; Besorolas:
semleges

Az dllatnak egy eziist forradas hizodik végig a hitan egy villimlovedék sebétdl,
amit nemrégen kapotl. S6tétzsld szemei, akarcsak parjaé és kolykeié, visszave-
rik a fényt, és a s6tétben gy tinik, mintha lebeg6 g6mbok lennének a szemek.

i lsi“:‘s- %

A flizfansemmit sem taldlnak a kutatkodok, de ha valaki lepillant a vizbe, ot
gyenge fémes csillandst Iat. 12 nyereg fekszik a patak mélyén. A nyeregtaskak-
ban taldlhaté6 felszerelés mind rothadt. Az egyikben taldlhaté épen egy POTION
OF EXTRA HEALING. Ezenkiviil még itt van egy kalandozé teljes felszerelése.
de mar elrohadt, elrozsdasodott.

Uigy tiinik, mindéssze ezt taldlhatjik, de ha valaki keres a parton az iszapban, ta-
lalhat egy saros, (épett, magikus szimbdlumokkal teli kopenyt. A kdpeny rejtett
zsebében egy WAND OF LIGHTNING (19 téltettel) van. A kopeny és a pélca
annak a magusnak a tulajdona voltak, aki eljott a leopardokra vadaszni.

-wolf -

4 Torténet )

Foiyiaiédik & szérakozoit', de nagvhatalm magus levélfolyama kedves nagy-
mamikajihoz. Most két levelét is elfogtuk, amint galambhaton nagymami felé
szalltak, és ime: kozkinccseé tessziik:

Driga Nagymami !

Oromhirt kézlok Veled. Megytnk vissza Zengizbe. Ahogy azt az el6z6 levelem-
ben irtam, beszéltiink Sucumvit béréval, aki kis tarsasigunkat megbizta, vigylink
vissza Zengizbe egy levelet. De a megbizatds el6tt sok minden egyéb is tortént.
Amikor mentiink fel a varba, észrevettem egy gyans kiilseji fick6t, aki a vir ka-
puja koriil 6lalkodott. Széltam a tdbbieknek, hogy j6 lenne kifaggatni, de az 6rok
nem engedték meg, hogy a sorbdl kilépve elkapjuk a gazembert. Lovagunk, aki-
nek van valani érzéke, amivel megérzi a gonoszt, mondta, hogy vigyazzunk a
fickéval, mert valami rosszat érez kisugérozai feldle.

Felértiink a baré r elé, és mivel én voltam az egyik, aki elindult Zengizbdl, en-
gem kezdett el faggatni az Gr. Hat bizony, nem éreztem magamat tdl jol a LG-
romben, amikor az Gitelzardsrél kezdett faggatni. Szerencsére elhitte a mesémet,
miszerint mi a méasik parton jottink Fang fel€, igy nem taldlkoztunk az utat elza-
rd katondival. De azért valami csak gyaniis lehetett, mert utdnam a lovag urat
kezdte el faggatm a torténetrdl, és 6 aztan - amilyen bolondul becsiletes - min-
dent kitalalt. Furcsan is nézett ram a bard, de szerencsére nem gerjedt haragra,
ésnem vetett a patkiinyok kozé pihendre.

Képzeld, a varazsital, amit a varazslénak hoztunk, valami szerelini bajital lehe-
telt, mert az megprobilta vele elcsabitani a bard Ur feleségét, de rajtavesztett a
mesterkedésén, & mdr csak a héhérra vart, hogy kivégezze. Gondoltam, hétha
megkegyelmez neki a bard, ha szépen kérem, €s igy a vardzslo Gr adésom lesz,
megtanit még valami vardzslatra. A baré ur csak annyit engedett meg, hogy at-
kutassuk a variazslé hiizdat, és hiaba Ugyeskedtink, csak egy rézserpenySt meg
valami vardzsitalokat taldliunk. A 16bbiek Lemehettek a bar6 ur fegyvertermébe
fegyvereket valasztani, de képzeld, vagy a bar6 Gr volt eldrelato, vagy a masik
varazslonk tigyetlen, nem taldltak semmi varazsfegyvert. De j6, hogy bemehet-
tek a fegyverterembe, ugyanis Boldizsar az éjszaka lement a kazamatékba, hogy
ahelybeli orgyilkos klantél mérget kérjen (el nem tudom képzelni, mire Kellhetett
neki !) és ott az orgyilkosok elvagtak a torkét. Elcipeltiik a templomba, ahol a kék
gyémant fejében feltamasztottak, de izony egy kis gatyan kivill semmi mast
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nem hagytak rajta az orgyilkosok. Most a baré fegyvertaribal iijra felfegyver-
kezhetett, meg valami utiruhdkat is kapott, igy a csapat készen dllt az induldsra.
A béré Gr egy csapat kereskeddt is inditott Zengizbe, és mondta, csatlakozzunk
hozzijuk.

Néztik a csapat katondt, akik a kereskeddket kisérték, és bizony, nem voltak
igazin bizalomkeltéek. Hét driga Nagymamikam, most itt dllunk a vér bejérati-
nél, én feladom ezt a levelet a galamb hatara. Remélem, az fitunk visszafelé nem
iesz kalandosabb, mint amikor idefele jottink. Remélem, az (it sorin lesz még al-
kalmain a levélirasra. A mielbbi viszontlatas reményében csokol unokad

Eagle

Dréga Nagymamui !

Megérkeztiink Zengizbe, in-
nén folytatom torténetiinket.
Hit bizony, g visszadl sem
volt kdnnyebb, mint odalelé.
Ahogy mar az el6zé leve-
lemben irtam, Fanghol elin-
dulva egy csapal
kereskeddhoz csatlakoz-
tunk, akiket egy csapat kato-
na kisért. Gyaniisak voltak a
katonak, foleg, amikor az
egyikben felismertem azt a
fickdt, aki a védrban is ott 61al-
kodott korilottink. Blood
Mouth, a hirtelenharagi har-
cosunk begerjedt, és min-
denaron parbajozni akart a
katoné&k vezetdjével, egy ha-
talmas, erds emberrel. Azne- .
vetve ki is allt vele, és a
masodik csapdsaval harco-
sunkat a foldre kiildte. Kép-
zelheted, mennyire ideges
lettem ekkor, hisz ezekkel az
iszonyatos harcosokkal kel-
lett  tovdbbmenniink. Na
mindegy, elindultunk, és mar mentiink néhany napja, amikor Ajdin, a vandorunk
észrevelte, hogy eltértiink a helyes iranytol. Szoltunk a kereskeddknek is, de
azok csak mentek tovabb a katondkkal, mi pedig - nagy megkénnyebbiilésemre -
mentiink tovalbb a helyes irdnyban.
Amikor beértiink a hegy mogé, egyszer csak csatazajt hallottunk, és lattuk, hogy
egy csukly4s alak kiiszkadik néhany hatalmas Ogreval. Kettét mér le is vagott, de
még mindig volt vagy 6, é&s mar alig 4llt a IAban. Nosza, nekik estiink mi is, de
amire segithettiink volna, szegény tiinde (ezt késébb pont én vetiem észre, ami-
kor megvizsgdltam a testet) holtan esett dssze. A filk derekasan csataztak, és mi-
vel én lattam, ebben a harcban nekem nem osztottak kirtyat, odaosontam a
halott harcoshoz, és megnéztem, mi is van néla. Taliltam egy elitkozott levelet,
és sajnos magamhoz is veltem. Talallam még varizstekercseket is. amiket szin-
tén eltettem. Felvettem a harcos kardjét is, meg a szép fekete kopenyét, és mire
mindezzel végeztem, a tdbbiek is bevégezték a harcot. Ahogy visszamentiink,
lattam rajtuk, nagyon diihdsen szemlélnek. Gondoltam, biztos haragszanak,
hogy én ligyesebb vollam naluk, és eljitszottam, hogy a kard varfzslatos. Kép-
zeld, Ggy tettem, mintha a kezemet ringatnd a halott ogrek feié, és azok a bolon-
dok el is hitték. Megiisztam annyival, hogy a kardomat Blood Mouth elvette,
igaz, én Ggy sem értek hozza, valamint a drigakdveken kellett megosztozni.
ekkor szerencsétlenségemre elolvastam azt az atkozott levelel. Meséltél mar
nekem a meghiivélt levelekrdl, valészini ez is valami olyan lehetett, mert ahogy a
pecsétjét feltoriem, iszonyatos fejfajasom tamadt, borzalmas sebek keletkeztek
a testemen, és egyre gyengébbnek éreztem magam. A levélben csak annyi volt,
hogy elfogadjak a tervet, a Carnussrol sz616 részekkel egyetemben, és 6k is nem-
sokéra készen &llnak az akcibra. Aldirasként csak annyi, hogy EK. A pecséten
egy tor, valamint a tér fol6tt egy korona volt lithat6.
Es ahogy irtam, nem is tudtam a sajat labamon Zengizbe meunni. a 1obbiek cipel-
tek be, &s szerencsémre egy j6 pap meggyo6gyitott, de még most is az dgyban la-
badozom. Most befejezem a térténetet, mert éppen jon a masszdr, és hosszi
6rékon keresztill a kinok kinjail kell kidllanom, de remélem, tudok még irni Ne-
ked, Driaga Nagymamikim. Sokszor cs6kél szerets unokad

Eagle
Hagyjuk hét, hadd kalandozzon mégusunk ezen a vad féldon, hadd hajkurdssza
az éldhalottakat, &s a kincseket. Ne reménykedjetek, nincs vége:folytatjuk.
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A Cyberpunk vildga

A Cyberpunk egy szerepjaték rendszer, mely a kozeli, s6tét jovoben (2020 -ban)
jatsz6dik. A Cyberpunk vildga a mamutvillalatok bérgyilkosainak, a kemény rock
héseinek, a lingolé agyl szamitégépvirtuézoknak, és a fejlett csiicstechnikanak a
viliga, melyet Gigantikus véllalatok, konszernek, tarsasagok irdnyitanak felhé-
karcold er6djeikbdl. Akaratukat cyborg bérgyilkosok haddval érvényesitik. Az
utcakon bandék jarjak a szétziizott urbén vadont, gyilkolva, és fosztogatva. A va-
rosokon kivill foldjeikrél elildézstt nomadok szdguldoznak az orszégutakon
péancélozott jarmiveiken.

Ezt a vildgot William Gibson teremtette meg a Magyarorszigon is megjelent Ne-
uroménc' (Neuromancer) cimil regényében, s annak nalunk még meg nem jelent
folytatasaiban (Count Zero, Mona Lisa Overdrive, Burning Chrome). Az irdny-
zatnak t6bb kovetdje is akadt, példaul Bruce Sterling, Walter Jon Williams, Steve
Barnes, és még sokan masok, akik regényeikkel, novelldikkal hozz4jirultak ah-
hoz, hogy Mike Pondsmith, Colin Fisk, Will Moss, Scott Ruggels, és Dave Fried-
land kozremikddésével a a mifaj a Cyberpunk szerepjatékban csicsosodott ki.
melynek 2. kiadasa 1990 -ben jelent meg az R. Talsorian Games Inc. kiadasaban.

A Cyberpunk viliga egy erészakos, és veszélyes vilag, ahol a J6 és Gonosz tradi-
cionalis konvenci6jat lelvillotla a célszeriség, a talélés érdekében. A Cyberpunk
szerepjatékban a jatékosok karakterei tilél6k. Hogy ez a vilag hogyan valt olyan-

na amilyen, j6 mutatja az alternativ jové térténelme. i

- 1990 -Az elsé Kozépamerikai Konfliktus kezdete. Az USA intervencidja Pana-
miban, Nicaragudban, Hondurasban, és El Salvadorban. Az USA katondkat kiild,
hogy megvédje a csatorna Gvezetét egy ex-amerikai bab diktatortél.

- Kelet és Nyugat Németorszig egyesiilése. A Wars6i Szerzddés szétvaldsa.

- A Szovjet mega-allam széthulldsa. Ettdl kezdve a volt SZU kozeledik a nyugat-
hoz, ésa 2000 -es évekre a legerdsebl hatalom lesz az eurépai szintéren.

- A szovjet elndk, Gorbacsov kinevezi utddjit a partban, Andrei Gorborevet

- A Dél Afrikai Koztarsasag osszeomldsa. A kovelkezd négy évben csak alig,
vagy nincs hirkapcsolat a volt Dél Afrikéval. Durva attrocitdsokrdl, és faji haborG-
rél érkeznek hirek.

- 1991 -Az Eurospace iigyndkség fellovi a Hermes trreptlot.

- A Biotechnika kifejleszti a CHOOH2-t, az (ij hajtéanyagot.

- Mesterséges izomszavetet fejlesztenek ki a Stanfordi Kutaté Kézpontban.

- 1992 -Allamkdzi egyezmény stabilizdlja az Europai Gazdasagi Kozosséget. El-
lendrzd z6nak, és védovamok szabilyozzak tevékenységét. Kozos fizetdegysé-
get léptetnek érvénybe. az eurodolldrt, melynek mindenkori drfolyama az
aranyéval egyezik meg.

- Az USA Drog Ellenes Végrehajlo Ugynoksége 0] névényi virust fejleszt Ki, és
vet be a vildg koka, és mak iiltetvényei ellen.

- Chile és Ecuador korméanyzata 6sszeomlik.

- Kegyetlen kabitészerhabori t6r ki az ewropai kdbitészer villalatok, és az ameri-
kai bandak kozott.

=1993 -Az elsd TRC biologiai interface chippet kjfej]eszt@k\‘i\-'é!mewrszégban,

- Kolumbiai kﬁbitészerkjr:’llyok felrobbantanak egy takiikai nukledris 1étesil-
ményt New York -ban. 1 5000 halott.

- 1994 -A 94-es gazdasigi viligvalsag és t6zsde krack. Az USA gazdasfga
meggyengiil és dsszeomlik.

- Nuklediris szerencsétlenség Pittsburg -ben megdl 257 embert. A rakos megbe-
tegedések ¢és haldlesetek megsokszorozddnak az elkdvetkezd 10 évben.

- 1996 -Az USA &sszeomlasa apré allamokra, varosokra. Tomeges munkanélkii-
liség, cs6d. Minden 4. emberbdl | othontalan.

- A Torvényszéki tisziogatds. Feldiihddstt polgdrok meglincselnek tobb szaz, bi-
ndzot vedo ligyvédet.

- Az alkotmanyt felfiiggeszlik, s az USA -ban életbe [ép a statarialis birdskodas.
- 1997 -A Kozel Keleti 0sszeolvadas. Atomcsapas radidakiiv salakka véltoztatja
Irant, Irakot, Libiat, Csddot, és az Egyesiilt Arab Emiratust. A vilig olajkészletei a
felére csdkennek.

- 1998 -Gépromboldk szektdi jelennek meg Nyugat Kentucky -ban.

- A 98 -as nagy szarazsag. melyet €hinség kovet.

- Richter skdla szerinti 10.5 -6s ereju foldrengés razza meg Los Angeles -t. A va-
ros 35% -at elonti a tenger. 65000 halott.

- 1999 Mileneumi kultuszok tinnek fel, 2000 -re viligvégét hirdetve.

- 2000 -Milleneumi kultistak gyilkos amokfutasa jan. 1. -én. Tomeges 6ngyilkos-
sdgok.

- Pestis jarviny szdzezreket 61 ineg Eurépdban, és Amerikaban.

- 2001 -A Halézat, és a hozz4 tartozé miiholdak elkésziilnek.

- 2002 -Elelmiszervalsag. Egy mutins virustorzs elpusztitia a SZU és Kanada
élelmiszertermelését. A SZU biofegyver bevetésére gyanakszik.

- 2004 -Az elsé klén szovet kindvesztése (] sterilizalasi eljarasokkal.

-2005 -Elkészitik a cybermodemet, az agy €s a szamitogép kozotti neurdilis kap-
csolatieremtot.

- 2006 -Az elsé emberi kIon [étrejotte. 6 6rdig él, &s tudattalan.

-2007 -A Masodik Vallalati Habor( a dél kinai tengerek olajmezdiért.

- 2008 -A volt USA drhaborit indit a SZU ellen, melyet az eurpai Kdzbeavatko-
zAs miatt elveszit.

-2012 -Elszabadult katonai virus megél | 7000 embert Chicagéban.

-2013 -Azelsd mesterséges inteligenciat hozza létre a Microtech Sunnyval CA.
- 2015 -A cyber zsoldosok fénykora.

-2016 -A 3.Villalati hibor(. amely a Hildzathan zajlott.

-2017 -Az elsé 6ndll6 tudatial rendelkezé emberi klon létrejotte.

- 2018 -Gerillahaborik europiban.

-2019 -A f6ldkariili irallomasok kolénidinak felkelésc.

-2020 -A jelen...




Magdanak a jatéknak a szisztéméaja clég egyszeri, konnyen megérthetd, és megla-
nulhaté, de rendkiviil haldlos. Eléggé relis, mert kénnyi a jatékban olni, de meg-
halni is. A méas szerepjatékokhoz (pl. AD&D) szokott jatékosok hamar
megtanuljak, hogy itt mar nem hdsok, hanem talélék. A mésodik dolog ami letélis-
sé teszi a jatékot az az, hogy a jatékosok kozott nincs olyan dsszetartd kézos cél,
mint példaul a Gonosz erék megéllitasa, szomyek megolése, hanem csak pillanat-
nyi kozos érdekeik vannak, amelyek érdekében még egymadssal is szembeszal-
hatnak.

A harmadik az, hogy nem lehet tudni, hogy kiben mi rejlik. Gondolok itt arra, ami
a punkut cyberpunki teszi, a cybertechnolégidra, azaz minden testbe épithetd
dologra, amely tokéletesebbé, €s kevésLE emberivé teszi az embert. Mesterséges
szdvetekkel, és huzalokkal a7 eré fokozhatd. Neural processorral a reflexek meg-
sokszorozhatbak. Pancél hordhaté a bér ala liltetve, pengék ugorhatnak el a
kézfejbol. Biochip programok futhatnak le az agyban, képessé téve hasznaloikat
olyasmire is, amivel még sohasem foglalkoztak.

A jJatékosok a kévetkezd szerepekel alakithatjak -jatszhatjak - a cyberpunk sze-
repjatékban:

- Solo, a XX1. szazad maganyos zsoldosa, bérgyilkos, testdr, katona.

- Netrunner, a Halézal adatmezdinek vandora, aki betdr adaterodokbe, felveszi a
harcot gyilkos programokkal, és inkabb a szamitégépben, mint a valodi vildgban
élnek.

- Techie, a cyberpunk -ban sok minden fiig a gépekidl, ezekhez viszont érteni
kell. Ebtesoa techick alegjobbak. egyee a7 clektronika, mechanika, vagy cyber-
technika. >

- Media, riporterek, akik egy j6 Ezigésg?a‘ﬁféinek még a boriiket is vasarra vin-
ni. ,

- Rendér, a maximdlis térvényt testesitik meg a XXI. szdzad utcain. Minden j
nap egy Uj harc szamukra.

- Vallalati tigyndk, ravasz iizleti rablok, akik haldlos hatalimi jatékokat jatszanak.

- Fixer, Uizletk616k, csempészek, informédtorok, akik mindenrél tudnak, ami az ut-
cAn torténik.

- Noméad, az orszagutak harcosai akiknek a fegyveriikon és jarmiiviikon Kivil
semunijitk sincs, mindent elvettek 1élitk a villalatok.

A cyberpunk szerepjiaték azoknak vald, akik nem félnek a kilatastalan helyzetek-
161, képesek csak magukra szimitani, és nem félnek meghalni.

)

o
3

2 sei-fi

(-
L=

£

S

.‘
= -

irodalom=irodalom=irodalom

Ymir Purusa: Haromezer Csipkerozsika

Sant ebresztette lsonek az automatika, mint a tegéh\ﬁgég orvosat,
majd veglegesen bedoglott. oy ra vart a feladat, hogy a
szemelyzetet eguenként, sajat kezevel ebressze fel, de ettal nem
esett ketsegbe. Mikor visszatert ereje, kimaszott a
hibernatorkapszulabol. fi végtelen teremben még haromezer ferfi es
no aludta meluhttott almat, s a hajon kivill egy idegen nap fenue
ragyogta be az ot ismeretlen bolygot. f telepesek errol mit sem

“tudtak meg.

Ha nem volnek, orokke aludnatok - gondolta San es ebbe
beleborzongott. A Fold messze tolilk, Ujabb Urhajo erkezese a
kovetkezo ketszazezer evben nem varhato.

- Haromezer Csipkerozsika es a messzi kirnusken en vagyok az
egyetlen herceg. - Ugg dontott, hogy mielott barkit is felebreszt,
megfirdik. Zuhogott ra a forroviz, kezebol kicsuszott a szappan.
Csukott szemmel lepett, hogy megtalalja. Aiztan kisiklott iaba aldl a
talal, hiaba tarta szet karjait, kapaszkodot nem talalt. Tarkojat a
ruhanyzo femkeretebe Giotte. Tagranyit, veges szemere surrogua
pmiott a viz...
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- Es ismét Heuréka! Sat, kétszeresen Heuréka! Uguanis két Gjabb
Csillagvadasz Legios klub megalakulasarol szamolhatunk be. fiz eguik
a2 Galactic Charta Zalakaroson, a masik a Uarazsero kiub
Dunaujvaroshan. Tovabba ertesitest kaptunk, hogy elorelathatolag
januarban alakul a kovetkezo CSL klub Pecsett, a Melulr Lovagjai
neven, Tamas Gabor vezeteseével. i Galactic Charta Rakhely findras,
2 Vararserd klub Kovacs 8. FEruin wezeléséuel kezdie meg
mukodeset.

- Figuelem! A neves Marsuas sci—fi klub {(a CSL tagjal} 1993. januar
Z3-an tartja dteves fennallasanak tinnepi évfordulojat szombaton,
13 es 20 ora kizdtt. Helyszin a Fovarosi Szabo Ervin Kongutar XL
kerileti fokonyutara (Budapest, Xiker. Etele u.55. L emelet). @
program szenzacios, de a legiosok figuelmet azert is hivjulk fel
kifonosen az esemenyre, mivel ot eloszor talalkozhatnak
személyesen a CSL vezetdivel, es a Legio veteranjai ketoras

- jatekbemutatof tartanak a Csillagvadasz Légio cimil szerepjatékbol.

Ezen kivill vendeg lesz még | orincz L. Laszlo és Trethon Judit. Minden
legiosnak: OTT A HELYETEW!

- f miskolci hirneves science fiction klubba beépitett legiosunk
titkos csatornakon jelenfette, hogy a MISCON 93 fantasztikus
rendezvenyeire 1993. jinius 25-26-27. (pentek-szombat-vasarnap

kerul sor. A tervezett Euzamﬂii kesdabb reszletesen beszamoluni!
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Stranglers: firnuélhan
Ha ajszala magad vagy az utcan

fi remiilettol a hideg is kiraz

Mi lehet az ott az arnyekban

Magad vagy az utcan
Mi lehet az arnyekban
Talan eqy kutya

Uagy egy macska

Te mit gondolsz, mi az
Mi az ott az arnuekban

Csillogo, fenues es mozog
Legy nagyon ovatos
{FORDITOTTA KOCH GYORGY. 1978]

5.0.5. palyazati felhivas!t!

[ CSH.LAGU&DASZ LEGID PAL‘I‘AIATDT H[RDET TAGJAIHAK. HMELY
FOLYAMATOS, Es 1393 JﬁHUAHJATOL INDUL. ELSDSDHB&N EGYPERGES SF
HOVELLAKAT. VALAMINT FEH?MhSDLHﬁTD SF GRAFIKAKAT VARUNK, KIKGTES,
Hﬂﬁ‘i' MIHD & MOVELLAK, MIND A RAJZOK UALAMILVEH KAPCSOLATEAM
ALLJAHAK A GSH.LﬁGUﬁDﬁSZ LEGIdUAL, HOGY l’-'lLTALUK LASSAH
HEETEREMTODJEK Az A U[LAG, MELYBEN TI EL TUDHATOK KEFZELHI EGY ILYEH
LEGID LETEZESET A PALYAZAT HAT HOMAPOS. AZ EREDMEH?T HAVOHTA
KOZOL JUK, DE CSAK AZ MARAD VERSEHVBEN. AKE MINDEH HONAPB#H LEGNJ-\BB
3 HOVELLAT ES/UaGY 5 RAJIOT BEKULD. & GVOZTES MUVEKET
FOLYAMATOSAN KGZOLJGK. A DIJ ERTEKES, DE TITKOSH
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szerep jaték klub, Gyor
f guertyafeny lomhan mozdult a falon, a csendet valami megiorie:
".}Nlro...ohhmfom.hn..m Ez a hideg cella a sirba vis?f’ fiz oreg
villara csapta szakallat es pennajat éjkek tentaba martotta.
A kezdetek a mul sotétiébe vesziek. Oly régi e hist0Fige.
hhomhrahm. Neked mi a véleményed, frchimedesz 2
fi szoba sarkaban a filleshagoly hirfelen megforditotta fejet,
szemei sargan villogtak. Kozbhen a toll végérdl kover csepp hullott ala.
*15ii, emiekezet tavaszi fuvallata”. E szavaldal a poleral sulyos
wdnyvet emeit le az Oreg, ar aszialra helyezte es felcsapta. #
leveglt siirli por szotte at. “Hkrdkhimm...hmrim..a sirba visz. A
hathatatlan istenekre, bizony oda.” Az ajakmozgasra osi runak sorai
szabadulfak fel, hakkan csikordulf a szeék. “Incipio Archimedesz!
#ezdodjek... 0, Jupiterre, oda a draga pergamenf” @ borjuboron
csinos tintapaca folut szet, fiz Greg diat velt elf. ives
akombakomokat kezdett wnira:
*Mirilaz, amit most olvashatsz, kedves baratom, bizonuitéla annalk,
hogy foldi létink minden pillanatat fatalis véletlenek igazgaijak.
Hajdanan ket festver tért be a gudri Galaktika klubba, s egy Harc és
Uarazslattal - kezikben tavozfak onnan. Barataikkal amulva
forgattak a lapokat, de mint késdbb kideriilt, nem a fizetecskek
ejtettek cket rabul, hanem valami mas. # fantasy. Csak egu nuom
oit, melyen tovabb induthatiak: a hatoldalon egy sarkany, elotte
bator harcos es harom szo: Dungeons and Dragons. Semmi fobbet
nem tudtak rola. A szerencses csillagok egu baratjukat a tengeren
Hira segitettél: tdle keértek hat tanacsot, mi lehet ez a DandD.
Sehes szarnyon, Oir Mail jott a hir, s kesobb egy szahalukdnuy i
heurekal Még tajaikra sem ert a kodey, fAquimcumba utaztak magikus
anuagert. Elerzekenyiltek a kincsek tarhazan. Eleddig nem is
remelték, hogy barkit taldinak szerte e hazaban, ki ismerne a
DandD-1. 1992 telen, kilenc ftefiholddal a kezdetek utan klubot
fundaltak, mit Sarkanyszivnek tiszteltek, s teszik ezt mais, szerte e
videken. Maroknui bajnokaik Mustara vilagaba csoppentek. Sok nép
varosait megismerfel, szamos nep eszejarasat kitanulak, s
tengeren is sok erds gybirelmet tirtek a szivikben. Valodi
baratokra leltek Guor és Sopron varosokban. Fgy hijat ismertek
oromilknek meg, kiubheluiseget kertek es megada az eg. Sietue
guiiitek hivoszavukra ifjak és lednyok. Soralk megerosodiek,
slszantsaguk megszilardult, s az ADandD fogdsait is megtanultal.
Tagjalk szama e napig ket tucatra emelkedett. Uarnak teged is
minden csitortokon Gudrott, az Ifjisagi Hazban (Arpad Ot {}4.),
B5-20h-ig.
Eddig a tortenet, s ha van merszed kitanulni trdogi praktikaikat,
fogj tollat és papirt. Cime Inhaizer Guula, Gydr, Szt. Laszio u.40. 3019
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Ohhb..ohhorghhd™ hallafszott “Ez meguolna, frchimedesz™ A
bagoly tekinfetete gardajara szegezodatt. “Guere s vidd eme
 fekercset a Csillagvadasz Légionak. Sirads’™ Szarnysuhogva
tovaillant a madar. He. Csakhogy kesz.” iz dreg elfijta a guertuaf,
arnuékba borult a cella. A sitéthen halvanuan derengett egy kdve
valt Sarkanusziv. 7

NN
58%%% @%% ‘Q’Mv? 8 W{%& G

_._-‘\.a“:{ \-\ )‘ . £} L\“ J RTAVAY . .f %
& KRR, .?i‘*?-’,x;i m«i%mw&r;a%

fi Csillagvadasz Légio 3. szamaban lathato kepek
Badari Szabolos, 08P, Ulveczki Jozsef és Simon Zoltan
munkai. Koszone!!

jon-RZ Univerzum istenei-jon

f Coiffaguadass Légio fantasohitus levelezd jatekof indit 1993,
januarjatoll & jatékba folyamatosan be lehet neveznt Nevezasi di
eqy allkztommal 50 forint értékd hélueg (lehetoleg kis cimletekben -
pénzt nem fogadunk ell). & jatdkosok egy-egu un. Orokidtlt,
dimenziokon keresziil kaborld, de éppen csandaba esett
energialenyt szemelyesitenek mesg, feladatulk, hogy egy a vaskorban
megrekedt civilizaciot tovabb fejlesszenek, mig koziilik is ki nem

= #Gdilk eqy Oroldeti,

f récriotes jatekfolhivast a Csilagvadass Legio Csillagmesék cind
antolGgiajaban talaljatok (apzartakor még nem tudjuk, hogy eme
viadvany pontosan mikor jelenil meg, de iguekszinid).

A jaték részletes szabalyzatat azonhan kizdrdlag azok kapjale meg,
akil benevernek és igy belépnelt az biniverzum istenei kozé.

@ jatek idgotartama bizonytalan, a jatekosolddl figa, milkor erik el 3
végeei, O dijazas viszont tibb kategoriaban hiséges lesz.
Minden erdekiddd levelre vataszolunk {amennuiben felbeluegzett
uilaszhorttekot kapunk’.

CSILLAGTEREMTO UDVOZLETTEL
A SZFEREESZTOSEG!
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¥ A CSL Kiubhaiozat havi kiadvanua, é
g kizérolag belsé terjesztésre, Q
% Megjelenik havonta. i}
4 Fiszerkeszto: Biszirményi Guula A
% Munkatarsak: Javor Lajos, Simon Zoltan P A
iy Felelds kiado: Benedek Zsolt R
¥ Mearendelnet: Erdikertes, Petdfi Su.49. éﬁ
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