Bevezetés

Udvézliink titeket a Pyarron szerinti 3726-6s év karakteralkotasaban. A korabbi évek soran jo par
hasonld alkotdsi metédust lapozgathattatok mar, szdmos ember tolldbdl. Ezeknek - amellett, hogy alapot
adjon jatékunknak és torténeteinknek - fontos célja volt, hogy kiprébaljuk gondolatainkat, otleteinket és
hogy nektek is minél nagyobb szabadsagot adjunk, hogy minél egyedibb karaktereket alkothassatok ko-
z6s fantaziavildgunkban, Ynev foldjén. A Krénikdk.hu szervezGcsapataval ugy hataroztunk, hogy a 3724-es
évre Osszeszedjik az eddigi tapasztalatainkat és a véleményeket a korabbi karakteralkotasokbdl, hogy
alkossunk egy kézos, minden rendezvényen ativel6 és egész évben valtozatlanul haszndlatos karakteral-
kotast. Majd a tovabbi években, az észrevételek alapjan mar csak ezt csiszolgatjuk, finomitgatjuk.

Ahogy tovabb olvastok, a karakteralkotds valaszutak elé fog allitani titeket. Célunk egy atfogd
rendszer alkotdsa volt, nem pedig a minden lehet6 kuridzumra vald kiterjedés és szabaly alkotds. Kérjiik,
hogy azokat lehet6ség szerint hagyjatok meg az otthoni jatékokra.

Végezetil pedig a bekiildott karaktereknél kérjik, hogy feltétlenil tiintessétek fel, hogy melyik
alkotasi metddust és azokon beliil miket valasztottatok!

Hasznalhato konyvek és kiegésziték listaja

e Kézikdnyv Kalandozdknak és Utmutatéd Kalandmestereknek (KKUK)
e  Els6 Torvénykonyv (ETK)

e Masodik Torvénykonyv (MTK)

e Harcosok, Gladiatorok, Barbarok kézikonyve (HGB)

e Papok paplovagok kézikonyve I. és II. (PPL I.-11.)

Rdna magazinok vonatkozo részei (a karakteralkotasban lehivatkozva)
Lovagok konyve (kivéve Quirrta Khinn)

o Keleti Legendak

e Arany Tenger, avagy az Amundok Kényve (ATAK)

e Viadomo, a Térhetetlen Pajzs

e Csillagjiegyek

e Vardzsldk konyve

e Dalok Hat Varosbdl

Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotds Osszetett alkotds El6nyok
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Megvaltozott Szabalyok

MielStt megvdlasztandd az utad, megismertetiink néhdny fontos felllbirdlt vagy éppen csak
egyértelmUsitett szabalyt, melyek mind karakteralkotasainkban, mind rendezvényeinken hasznalatosak:

e Induldskor minden karakter megkapja az anyanyelvét 5-0s szinten, a kozost pedig 4-es szinten.
Amennyiben a kdz0s az anyanyelve, Ugy csupan azt kapja meg 5-0s szinten.

e Ugyesség 10 feletti része minden %-os képzettséghez hozzdadddik, kivétel a nomdad sdman jésla-
sahoz.

e Minden Pszihez kell a 12-es Intelligencia, Akaraterd és Asztral képesség.

o Iker, illetve Valtott kasztu karakter nem hozhatd, ez aldl csupan azok a karakterek képeznek kivé-
telt, akik alapvetSen véltott kasztuak, mint a Doldzsah-pap.

e Doldzsah-pap: Pap kaszt szerint kell a szintjét meghatarozni, emellett megkapja a harcos vagy
tolvaj képzettségeit 3. szintig.

e Tanitdk: Paplovag kaszt szerint kell a szintjét meghatarozni, emellett megkapja a bard képzettsé-
geit 3. szintig.

e ARUna lll./1.-ben leirt pszi diszciplindk egyenként tanulhatdak Af-on 2 Kp-ért, Mf-on 4 Kp-ért.

e A pancélzatok, hogy tiikrozzék valddi védelmi képességeiket, mdas SFE-vel szamolanddak. Elvégre
nem véletlen vdllal terhet, meleget, kényelmetlenséget a harcos, aki hordja! A pancélok a leg-
tobb kézifegyver ellen hathatds védelmet nyujtanak, konnyebb ket kikerilni célzott tdmaddssal,
mint atdtni.

o Posztd vért nem valtozik.

o Kivert b6r SFE-je 2.

o Rugalmasabb vértek, azaz keményitett bér, gylrds vért, brigantin, lancing, sodronying,
pikkelyvért SFE-je 1-gyel nagyobb, mint az ETK-ban.

o Lemezvértezetek, mint rdkozott pancél, lemezes vért, lemezvértezet SFE-je 2-vel na-
gyobb.

o Merev vértek, azaz mellvért, félvértezet, teljes vértezet SFE-je 8, mindegyiknek, azon a
terlleten, ahol véd. A teljes vértezet is rendelkezik fedetlen részekkel, de legfeljebb te-
nyérnyi teriileten, amit sokszor lancinggel fednek plusz suly ellenében.

o B6r sisak és keményitett bér alkar- és labszarvéds SFE-je 3.

o Fém sisak és fém alkar- és labszarvédd SFE-je 5.

o Vértek SFE-je tuliités esetén csak akkor csdkken, ha rugalmas vérteknél legalabb az SFE
értékét, merev vértek esetén legalabb az SFE duplajat eléri a sebzés.

e Amennyiben a karakter fajbdl és a kasztbdl is kap CE alapot, tgy csak az egyik, a magasabb érvé-
nyesdl.

e A harom kétkezes fegyver dobaskddjat 3k6-rol 2k6+6-ra valtoztatjuk. A tovabbiakban sebzéseik a
kovetkez6 mdédon alakulnak:

o Kétkezes csatabdard — 2K6+6

o Kétkezes buzogany — 2K6+6

o Pallos—2K6+8

e Rendezvényeinken sok esetben alkalmazzuk a Szerencse dobast (3.) és a Képzettségekre vonat-
kozd prébadobast (4.) a Kronikak cikkben megfogalmazottak szerint.

e Az Eberség/Eszlelés szazalékos képzettséget a MTK-bdl nem hasznaljuk. Helyette az Erzékelés ké-
pességet alkalmazzuk. Az Erzékelés értékei is valtoznak az életkorral: I.-es kategéridban +1, II.-
esben 0, lll.-asban -1, IV.-esben -2, V.-6sben -3, a VI. -os korkategoridban pedig -4 a mddositdja.

e A Sebgydgyitds, Herbalizmus és Elettan képzettségek id6 bénusza a gydgyulas elkezdédésére is

vonatkozik.
Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotds Osszetett alkotds El6nyok
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Utvalasztas

Klasszikus, ETK alapu karakteralkotas K6z6s, osszetett karakteralkotas

Azoknak ajanljuk, akik nem akarnak egy uj, Ha valaki szeretne minden lehetéséget megra-
osszetettebb karakteralkotdst megtanulni, csak 8adni, hogy egyedivé varazsolhassa karakterét és
jatszani szeretnének! ezért hajlandé megdolgozni, annak nyitva all a

lehetGség.

Klasszikus karakteralkotas

Udvézéllek kalandozé! Ha gyorsan és egyszer(ien akarsz tuljutni a karakteralkotason, akkor jé he-
lyen jarsz. Nincs mas dolgod, mint elévenni a szabalykonyveket és kiegészitGket, amikre sziikséged lesz és
szerepel a haszndlhatd konyvek és kiadvanyok listajan. Ezt kovet6en kivalasztod a fajod és kasztod a
faj-kaszt tablazat alapjan, kikeresed a karaktered Tapasztalati Szintjét (TSz) a rendezvényhez meghatdro-
zott Tapasztalati Pontok alapjan, elosztasz 131 pontot kilenc képességed kozott (az Uj Tekercsek 10. ol-
daldn taldlhat6 Erzékeléssel egyiitt), majd szabadon megvalasztod a karaktered Szépségét 1 és 15 ko-
z6tt. Ha ennél magasabb értéket szeretnél karaktered megjelenéséhez, azt mar a képességpontokbdl kell
kigazdalkodnod pluszban. Minden képességnél figyelembe kell venni a kaszt dobaskdd szerint lehetséges
minimumot és maximumot! Ez utan add hozza a faji mddositékat! Fellépteted a karaktered a megfelel6
szintre az alap szabalykonyv szerint (kdzben minden szintlépéses dobas maximumnak szamit), utdna pe-
dig bevasarolsz aranyaidbdl. Az elkdlthet6 mennyiséget a TSz-ed hatdrozza meg, attél fiiggben, hogy a
rendezvény kiirdsa alapjan karaktered melyik sdvba esik:

Alacsony szinteken (1-3): TSz x 20 arany
Kozepes szinteken (4-7): TSz x 30 arany
Magas szinteken (8+): TSz x 40 arany

A sdvok abszolut értendék, tehdt példdul egy 6. TSz-i karakter 6 x 30 = 180 aranybdl kéltekezik.

Vilaszthatsz csillagjegyet. Varazstargyakat ugyanazon az aron vasarolhatsz, mint mindenki mas az
alkotas soran, illetve minden 5. TSz utan valaszthatsz egy elényt. Az arakat a felszerelés fejezetben tala-
lod. Emellett hasznalhatod a targyalkotd rendszert is fegyverzeted egyedivé tételére. Ami aranyat nem
koltottél el az alkotas folyaman, azt oszd el tizzel, és ez lesz a jaték kezdésekor a karaktered erszényé-
ben. Ezzel a végére is értél a klasszikus karakteralkotdsnak. Gratuldlok!

Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotds Osszetett alkotds ElGnydk
Targyalkotds Csomagok Felszerelések Varazstargyak Valtozasjegyzék
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Osszetett karakteralkotds

Indulé mérleg

Udvézéllek kalandozé! Amennyiben élni akarsz a lehet8séggel, hogy karaktered minden kompo-
nensét a legfinomabb szinten sajat izlésedre hangold, egyedileg alakitsd, itt minden eszkozt a rendelke-
zésedre bocsatunk.

A fontosabb lépéseknél feltiintetiink példdkat délt betlivel szedve, hogy segitsiik utadat.

Elsé lépcséfokként kivdlasztod a karaktered fajat, illetve amennyiben haszndlni akarod, dgy
megmondhatod mely csillagzat alatt szlletett. Ezutan a karaktered négy f6 tulajdonagat kell elhelyezned
a kovetkezé mérlegen ugy, hogy mind a négy oszlopbdl vdlasztanod kell és minden sorban csak egy va-
lasztasod lehet:

Kaszt besorolas Képesség Indulé téke El6nyok
1. l. csoport Kasztatlag 5 -
2. Il. csoport Kasztatlag 55 4 szintenként
+3 pont
Kasztatl . 2
3. [1l. csoport asztatiag 105 3 szintenként
+7 pont
4. - Kasztatlag 205 2 szintenként

+12 pont

Példdul szeretnél egy harcost (Kaszt — 1.), aki az dtlagdndl kicsit jobb képességekkel rendelkezik
(Képesség — 2.), induldsbdl komoly pdncélzatot is képes megvenni (T6ke — 4.) és sok tuddst, erdforrdst,
fortélyt felszedett kalandozdsai sordn (El6ny — 3.).

Kaszt besorolas: a kovetkez6 oldalon a kiilénb6z6 kasztokat hdrom csoportba fogjuk sorolni, ezek
rendezvényeinken a valaszthatd kasztok. A besorolasnak megfelel6 sort kell valasztanod elsé dontésként,
ha az adott kaszttal szeretnél jatszani. Abban az esetben, ha egy kasztnak van ETK-s és PPL-es leirdsa is,
ugy csak abban az esetben hozhatd ETK szerint, ha Ugy is szerepel a kaszt tablazatban.

Képesség: mivel szeretnénk visszahozni a kasztok dobdskddja és a fajok kozotti kiilonbséget, igy
itt nem mindenki egységes, fix pontbdl alkot, hanem a kaszt dobaskddja szerint megdllapitott atlag ké-
pességek Osszegét kapja meg eloszthatd pontszamként. Kivéve a Szépséget, mely 1 és 15 k6z6tt szaba-
don valasztott, am ha ennél magasabb értéket szeretnél, azt a képességpontok terhére teheted meg.
Rendezvényeinken hasznaljuk az Uj Tekercsek 10. oldalan taldlhatd Erzékelés képességet is. Azaz a
kasztatlagbdl kapott pontszamot alapbdl 9 képesség kozott kell elosztanod (Eré, Gyorsasag, Ugyesség,
All6képesség, Egészség, Intelligencia, Akaraterd, Asztral és Erzékelés), mindegyiknél figyelembe véve a
kaszt dobdaskddjabdl fakadd minimum és maximum értékeket. Elosztasuk utan pedig hozzaadod a faji
madositdkat a képességeidhez.

o 3k6-1=9 e k10+8(2x) =15
e 3k6=10 e k10+10¢és k6+12 =16
o 3k6(2x)=12 o k6+14=18

o 2k6+6, k10+8 =13

Indulé t6ke: ennyi aranybdl gazdalkodik a karaktered induld felszerelése megvasarlasa soran. Amit
az alkotasi folyamat végéig nem koltesz el, azt oszd el tizzel, és ez lesz a jaték kezdésekor a karaktered er-
szényében.

El6nyok: Azt adja meg, hogy hany Tapasztalati Szintenként valaszthat karaktered a kés6bb ismerte-
tésre kerild elény tablazatbdl.

Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotds Osszetett alkotds El6nyok
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Kasztok
I. kaszt csoport (KKUK, ETK, PPL. I-II, UT, ATAK)
Harcos Szerencsevadasz Pap Harcmiivész Varazshasznalé
Harcos/Hebet Tolvaj Pap Harcmiivész Boszorkdnymester
Amazon Bard Paplovag Ttizvarazsl6
Barbar/Rho Szerzetes Shenar Varazslo
Gladiator [luzionista Samanpap Pszi-mester
Fejvadasz/Sznofru Navigator
Bajvivé Noméad Sdmén
Lovag/Hevioso (Il:{zltilzel%}il\g)
II. kaszt csoport (HGB, PPL. I-II, MTK, Rtina)
Harcos Szerencsevadasz Pap Harcmiivész Varazshasznalo
Arnyvadész Lombhullas Arvai Kadal pap (RanaI./5.) Kardmtvész Alomtancos
Hass\i]?.i}sl(.I){ﬁna (Rana IV./1.) Tooma pap (Rtunal./9.) —Pszi-mezr iskola. (Rana I./3.)
Nomaéd harcos Véndor dalnok Ravator Orfenita magus
(Rana IV./5.) (Rana IV./1)) Galradzsa-pap (PPL) Sangorik kldn
Gyongykeres6k Antoh-pap (Rtna L./2.) La&if; ‘I]I?;T)Slé
(Rana V./1.) Uwel paplovag (PPL) Da;zr;lia‘}?r?is)lé
Vertestver (Riina Arel-pap (PPL) Deinesaman
IL/1.
Csatamagus
Hegyi barbar Acél Lotusz (Dalok Hat Varosbdl
49.0.)
Arshur karma Raddaq szerzetes Iskola bottal (dzsad és
Kotariai hegyi vadasz Rumatara szerzetes tiadlani)
Manteca Sarrag-papnd Boszorkany
Ikrek szektdja Kodséhaj boszorkany
Vizigardista
I1I. Kaszt csoport
Harcos Szerencsevadasz Pap Harcmiivész Varazshasznal6
Sirenari erd6jaré6 Sotét bard (P?{exlz_rl)g)K) Specializalt vardzslé
(HGB) (Rana IV./1.) Adron pap
Yllinori sas (HGB) Galfgglzfsg;irfﬁ)"FK)
Caedoni gydngyei Uwel paplovag (ETK)
Kai-Meada Morgena pap
Noir pap
Fénix

A karaktered jelenleg nulladik szintl a mérleg hasznalatat kbvetden. A kovetkez6 1épés a tapaszta-

lati szint meghatdrozdsa a rendezvénykiirdsban feltlintetett tapasztalati pontok alapjan. Ezek utan nekidll-
hatsz a szintlépésnek és az el6nyeid kivalasztasanak.
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Karakter Fejleszté Pontok

Itt teljesen magad elképzelésére szabhatod karaktered. Az alap és szintenkénti képzettségek, vala-
mint a képzettségekbdl (Wp) és kaszt specialitasokbdl (pl.: fejvadasz plusz sebzése) fakadd pontokat meg-
kapod, am minden egyéb, alap esetben szintenként kapott értéket, nevezetesen a HM-eket, Kp-t, %-ot, Fp-
t és Mp-ot vasarolnod kell az un. Karakter Fejleszté Pontokbdl (KFP), mar elsG szinten is. Az Fp alap és a
Kp alap tovabbra is szamit, ahogy a Magiahaszndlat Mf-b46l szarmazd Mp is, ti. képzettségbdl jon.

Azt, hogy mennyi KFP-t kapsz szintenként, a karakter f6kasztja hatdrozza meg. Ha kétségeid vannak
egy kaszt kapcsan, a kategorizalast meghatarozo tablazat az el6z6 oldalon segit. A KFP-k atvaltasi ardnyardl
az alabbi kis tablazat ad utbeigazitast:

Pontok KFP érték
Harcos f6kaszt: 66 KFP HM 2
Szerencsevaddsz f6kaszt: 74 KFP Kp 1
Pap f6kaszt: 74 KFP 4% 1
Slan f6kaszt*: 62 KFP Fp 3
Varazshasznald fékaszt: 62 KFP Mp 2

Pszi-mester csak fele, azaz 31 KFP

Nem vasarolhatsz azonban korlatlanul akdrmennyit az egyes pontokbdl, hanem annak szintenként
vasarolhaté maximumat is a karakter f6kasztja hatdrozza meg, kivéve a szazalékokat. Szazalékra korlatlan
mennyiségben valthatsz at KFP-ket, de a kasztmegkotés tovabbra is él. Amennyiben a kaszt nem rendelke-
zik szdzalékokra vonatkozd megkotéssel, ugy minden szinten egy képzettségre legfeljebb 15% oszthaté a
vasarolt szintre vonatkozd szazalékokbdl. HM esetén, ha legalabb annyi harcértékmddositét vesz valaki,
amennyi a kotelezéen elosztandd szintenként (pl.: 3 TE, 3 VE kdtelezd), ugy ezt figyelembe kell venni!

Fékaszt Max. HM/TSz Max. Kp/TSz Max. Fp/TSz Max. Mp/TSz
Harcos 13 14 12 6*
Szerencsevadasz 10 14 10 8
Pap 10 14 12 9
Slan 10 10 12 6*
Varazshasznal6 10 10 9 10
*csak akkor, ha valamiként egyébként képessé valik mana hasznalatara (pl.: Szerpap elény).
Példdul:

- Egy 3. TSz-(i boszorkdny rendelkezik 3 x 62 = 186 KFP-vel.
Megteheti, hogy nekidll szintenként elosztogatni, hogy elsé szinten a képzettségeket, mdsodik szinten meg-
VAGY
A 186 KFP-bél vesz szintenként 9 mandt (3 x 9 x 2 = 54), kimaxolja a képzettségpontokat
(3 x 10 x 1 = 30), fdjdalomhoz annyira nem szokott, vigydz magdra eléggé, ezért dtlag 4 Fp-t vesz szintenként
(3 x 4 x 3 = 36), fordit annyi id6t a harci képességeire, mint egy pap (3 x 8 x 2 = 48) és a maradék 18 KFP-jébdl
pedig vesz szintenként 24 eloszthato szdzalékot ((24%/4) x 3 x 1 = 18), hogy tudjon osonkodni.

- Esetleg vegyiink egy miivelt lovagot, pdrbajok és vivotermek hését, mivelt fével, 6. TSz-en.
Rendelkezik 6 x 66 = 396 KFP-vel. Ugy dont kimaxolja harcértékét és képzettségeit: 13 HM/TSz esetén (6 x 13 x
2 =156) és 14 Kp/TSz esetén (6 x 14 x 1 = 84) mdr csak 156 KFP-je marad FP-re, ami az dtvdltds utdn (156/3 =
52) mdr csak egy 8,66-0s Fp/TSz dtlagot enged meg neki. Ugy tiinik kiemelkeds harctuddsa mellett ritkén kel-
lett sériilést elviselnie.

Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotas Osszetett alkotds El6nyok
Targyalkotas Csomagok Felszerelések Varazstargyak Valtozasjegyzék
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El6nydk
El6ny Kritérium Leiras
Profit Egyszeri 75 arany a karakteralkoté mérleg indulé t6kéhez pluszba.
Képzés Egyszeri 10 Kp a vasaroltakon feliil.
Edzett Egyszeri +4 eloszthatd képességpont a faji, kaszt és életkor kereteken beliil.
A karakter eggyel magasabb korkategdridba keriil, elszenvedi az ETK szerinti élet-
kor médositdkat, valamint tapasztaltsaga okdn kap plusz egy szintnyi KFP-t és a
Id6s Kp vasarlas szempontjabdl eggyel magasabb TSz-(inek szamit.
Klasszikus alkotdsi metédus esetén is +1 TSz-nyi Kp-t és %-ot kap meg. HM-et,
Mp-t és Fp-t nem szerezhet igy pluszban a karakter!
A karakter hire messzire elér, orszagon beliil vagy kozdsségen belil (pl.: gladiato-
. rok, nép hdse, alvilagi), tart karokkal fogadjak, olcsébb a lakhatasa, konnyebben
, Maximum 1-szer . . s
Hires felvehetd szerez informaciodkat stb.
Dobas a taldlkozdaskor: célszam 50 + Szépség, ha ala dob, akkor pozitiv, f6lé nega-
tiv - hiszen mindenkinek lehetnek irigyei.
- Kétkezes fegyveres: +1 célpont felvételkor, utdna minden 5. TSz utdn +1 cél-
pont. A célpontoknak elérhetd tavolsagban kell lennitk, KM megitélése szerint és
ugyanazzal az egy tdmadd dobdssal kell 6sszehasonlitani a VE-jiiket.
- Pajzsos: +10 TE-t kap pajzs hasznalatakor, valamint kdrénkét egyszer a pajzs
o Eay stilus csak védéiljé\lllel bevédhet egy személyt egy tdmadas ellen. Csak pajzzsal m(ikodik, al-
Harci stilus egyszer vehets fel karvédével nem. ]
- Vértes: pikkelyvért és a folott +1 SFE és tuliitéskiszob +10.
- [jasz: kapasldvésekben jartas a karakter, minden bevallalt -20 CE-ért cserébe +1
|ovést adhat le a kdrben.
- Pusztakezes: A Mf fegyverhaszndlat bénuszai fegyvertelenil (barki felveheti,
akinek Okélharc Mf-je van, vagy harcmivész).
_ A karakter valaszthat egyszeri felvételre egyet az aldabbiakbdl:
Kalénleges . .
s Alternativak harcmuvészetekre
képzés*

Kivil tagasabb

Méregellenallas

Magiaellenallas

Eltizés

Maximum 1-szer
felvehet6

Maximum 1-szer
felvehet6

Maximum 1-szer
felvehet§

Csak Pap fékasztu,
Boszorkanymester

vagy Vardzslo
veheti fel;
Maximum 1-szer

Egyéb kilonleges képzések

Szandékos lelités esetén a megfelelS céleszkdzzel az ETK 83.0.-an taldlhato lelités
szabaly tablazatan tovabbi 10 pontot kap a karakter, mintha sebzés lenne, de
nem okoz +Sp veszteséget.

Egy a karakter altal valasztott méreghez elkezdte hozzdszoktatni szervezetét.
Hosszu hénapokon, éveken at adagolta magdnak apré ddzisokban, hogy ellenal-
I6va véljon. Amennyiben fel van tiintetve a méregnél a hatasi mechanizmus tipu-
sa (I-t6l IV-ig, ETK 381.0.), ugy mindenképpen eggyel enyhébb hatast szenved el a
karakter, valamint eleve kap +4-et az ellendllasdobdsra. Al-Bahra-kahremre fel-
venni tilos és az enyhébb hatas miatt értelmetlen is.

Asztralis és mentalis tdmadasok esetén a +k10 dobds nem a tdmadast erdsiti,
hanem a karakter védelmét emeli.

A karakter hite, tulvilagi tudasa néha oly paratlan, hogy puszta jelenlétiikkel fe-
nyegetést jelentenek az él6holtakra. Napi 1 x Akarater6 szamu korig, az Akarat-
erd tiz feletti részének fele nekrografiai osztalyba tartozo lényre van hatassal (16-
os akaraterd esetén ez azt jelenti, hogy 1 db 3-as vagy 3 db 1-es

osztalyba tartozoé lényre). A lény(ek) harc félelem hatasa alatt kiizdenek, ezen
feluil sebzédik(nek) 1k3 EP-t minden kérben.

* Példaul egyéni harci technikak, bard és boszorkanymesteri képzések, egyéb specialitasok.
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Kritérium

Leiras

Szerpap

Sugallat

Szerencsés

Polihisztor

A kobra flrgesége

Skorpidkirdly

Erds lélek

Macskatalp

Magiaérzékenység

Csak nem Pap
fékasztuak; Val-
lasismeret Af;
Maximum 1-szer

Maximum 1-szer
felvehet6

Maximum 1-szer
felvehet6

Maximum 3-szor
felvehet6

Slan nem veheti
fel;

Maximum 1-szer
felvehet6

Slan nem veheti
fel;

Maximum 1-szer
felvehetd
Maximum 1-szer
felvehet6

Maximum 1-szer
felvehet6

Felvehetd Pszi
Mf-el vagy Sdman
kaszttal;
Maximum 1-szer

A karakter elkotelezett és bizonyos mértékig beavatott hive, diakdnusa egy
istennek, egyhaznak. Rendelkezik Szent Szimbdlummal és a papokhoz hasonla-
tos imaval, naponta egyszer képes feltolteni elméjét maximum 18 manapont-
tal.

A szerpapok alap esetben csak a szertartasokban szoktak segédkezni, azaz in-
duldsbdl egyediil a Papmagia, Altaldnos varazslatok koziil a Szertartas varazs-
lathoz tartozé imakat ismeri.

Kp-bdl vasarolhat a JK tovabbi varazslatokat maganak a Papmagia, Altaldnos
Varazslatok részbdl (ETK 154.0.), valamint az istenéhez tartozo Egyedi varazsla-
tok Kis Arkanumabdl. A Szférikus Varazslatokat nem. Egy vardzslat megtanula-
sanak ara egyenld az alap Mp igény szorozva 2-vel. Azaz példaul az Aldas meg-
tanuldsa 3x2=6 Kp.

Osszetett alkotds esetén a Mp-okat (max. 18-at) KFP-bél kell megvenni, illetve,
ha a karakter egyéb forrasbodl rendelkezik mar Mp-al, akkor a felhasznalasra az
MTK 46.0ldalan, az Tobbkasztlusag fejezet, Magiahasznalat bekezdése vonatko-
zik.

Adron kdvetése ilyen médon nem valaszthaté. O nem foglalkozik magikus érte-
lemben vett amatSrokkel.

Klasszikus alkotasi metédus esetén megkapja a 18 Mp-ot.

Egy kalandmodul végigjatszasa sordn a JK kérheti egy sajat dobas Ujradobasat.

Kalandonként hdarom alkalommal a karakter ugyanugy mddosithatja dobasait,
mintha Szerencse amulett vardzstargy birtokdban lenne. Ez az el6ny nem add-
dik 0ssze a konkrét varazstargy képességével, azaz nem lehetséges igy a kockdn
kettével mdédositani az értéket!

A karakter sok képzettségben valt jaratossda, sok mindent tanult, a megosztott
figyelem sokaknak nem vdlik a haszndra, de te tudod, hogy miképp hasznositsd
ezt. Egy képzettségcsoportba (Pl.: Tudomanyos) tartozé képzettségek esetén az
Mf 5 Kp-val dragabb, Af képzettségek fele koltség (felfelé kerekitve).

Ha szamit a I6vésre, minden pontért, amivel a gyorsasaga meghaladja a 16-ot,
+10 VE-t adhat a célzassal szemben &llitott védGértékéhez.

A tavolsagi VE-hez a pajzs teljes VE-je szdmolhaté és a hasznélt fegyver harcér-
téke is védelmet adhat lI6véssel szemben, ha szamit ra a karakter.

A karakter EGO értéke ereklyékkel szemben +TSz x 2-vel magasabbnak szamit.

Az zuhands sebzésének megallapitasanal (ETK 82.0.) le kell vonni az Ugyesség
tiz feletti részét, figyelembe véve a pancélok MGT-jét. A Nehézvértviselet Mf ez
esetben nem szdmit.

A karakter a varazsldkhoz hasonldan koncentracidval képes lesz megérezni a
leplezetlen magia jelenlétét 20 |ab sugaru kérben. Pontos informacidval azon-
ban annak hollétérél nem rendelkezik.
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vehet6 fel

A karaktert kifejezetten felkészitették démonok jelenlétére. +3-at kap asztrdlra

, , Minimum 5.TSz a Runa IV./1. ,A démonok” cim{ cikk szerinti félelem aura ellen és tisztaban
Démonvaddsz . , . L A lem . . 12z
Demonolégia Af van az ott leirtakkal. A képzés megprdbaltatdasa miatt, viszont -1-et kap alloké-
pességre.

Sikeres pusztakezes lefegyverzés utan az ellenfél fegyverével +1 tamadas adha-
t6 le az adott korben a Meglepetés modositdival. Egy ellenféllel szemben és
egyazon harcban csak egyszer alkalmazhato.

Maximum 1-szer

D’Avrem fogas felvehetd

A karakter Egészségének 16 feletti része pluszban hozzaadddik az Fp és Ep
Maximum 1-szer  gyégyuldsanak szorzéjahoz, ami alapbdl 1x-es. Herbalizmus, Elettan és Sebgyo-
felveheté gyitas képzettségek a szabalykonyv szerint tovabb novelhetik.

Emellett a karakter Ep gydgyulas beinduldsdnak varakozasi ideje 0-ra csdkken.

A karakter barmely kozelharci védekezés esetén (a tamadd dobas megtorténte
Maximum 1-szer  el6tt) donthet Ggy, hogy kockdztat és 30 VE levonasaért cserébe jogosult egy
felvehet6 7k10-es dobasra, ami viszont hozzdadddik az aktudlis tamadas elleni Védekez6

Ertékéhez.

Trollvérd

Félelem bére

. , Maximum 1-szer A karakter hatasdnak 3 db kilonleges képességet valaszthat ki a Bestiarium 20.
Huséges hatas

felvehet6 oldaldn, a lap aljan talalhato ,Kilonleges képességek” listajabol.
Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotds Osszetett alkotds El6nyok
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Indulod pénz és felszerelések

Ezutdn nincs mds hatra, minthogy meghatarozd a karaktered kezd6t6kéjét, melybdl a felszerelését
vasarolhatja. A mérlegen és az el6nyokbdl szarmazo aranyakon kivil bizonyos képzettségek is tovabbi kol-
t6pénzhez juttatjak a karakteredet. Ezeknek a képzettségeknek a listajat lentebb taldlod. Tovabba ugyanigy
a kovetkez6 oldalon taldlod néhany kivételes kaszt kezd§ felszerelését.

A karakter alap esetben rendelkezik egy valtds atlagos ruhazattal. Ami felszerelés nem rendelkezik
arral a kovetkez6 oldalakon, azt a szabalykdnyvekben és Runakban feltlintetett aron kell megvenni.

A targyalkotd rendszerrel egyedi eszkozoket alkothatsz magadnak, valamint a vardzstargyakat arlis-
ta szerint vadsarolhatod meg. Legutolsé simitdsként a targyalkotdsra képes karakterek — mint a példaul a
méregkeveréssel vagy runamagidval rendelkez6k — készithetnek maguknak két szintenként egy varazstar-
gyat. Vardzstargyaknal a manakoltséget kell figyelemebe vennilik, vilagi targyaknal pedig csupdn a vonatko-
z6 szabdlyokat. Amint a felszereléslistad készen van, oszd el a megmaradt aranyaidat tizzel! Az igy fenn-
marado Osszeg lesz a karakter erszényében induldsakor. Ezutdn készen all, hogy szembenézzen Ynev veszé-

Targyalkotas

lyeivel!
Képzettség Bdnusz
Pajzshasznalat — Mf Tovabbi 20 arany pajzsra
Nehézvértviselet — Mf Tovabbi 100 arany merev vértekre
Fegyverhasznalat — Mf Tovabbi 20 arany fegyverre
Fegyverismeret — Af Tovabbi 10 arany fegyverre
Fegyverismeret — Mf Tovabbi 30 arany fegyverre
Méregkeverés — Af Szint x 3 adag elkészthet6 méreg
Méregkeverés — Mf Szint x 5 adag elkészthet6 méreg
Herbalizmus — AF Szint x 3 adag elkészithet6 szer
Herbalizmus — Mf Szint x 5 adag elkészithetd szer
Sebgyogyitas — Af Alapellatdshoz sziikséges felszerelés
10 arany valamilyen szekérre vagy hajora vagy a
Kocsihajtas/Hajézas — Mf szakmaba vago felszerelés, pl.: szeksztans és irdnytd
Szakma — Mf A szakma elladtasahoz felszerelés
Hamiskartya — Mf Cinkelt kocka vagy kartyapakli
Eneklés/zenélés — Af Olcso, egyszeribb, célnak megfelelé hangszer
Eneklés/zenélés — Mf J6 minéség(, egyedi hangszer
Mdvészetek — Mf A mivészet gyakorlasahoz sziikséges eszkozok
Térképészet — Mf Térképgylijtemény Ynev fontosabb tajairdl
TS LSS e T Konyv vagy gyljtemény az adott témaval kapcsolat-
ban, sajat jegyzetekkel
sfhasis i . e BT 1
Alkimia — Mf Utazo, egyszer( alkimista felszerelés
Alcazas/alruha — Af Alapvet6 alcazo felszerelés
Ritkasagnak szamité alcazoé eszkdzok, mint pl.: mu-
Alcazas/alruha — Mf fogsor, erds, kimoshaté hajfesték, maszkok stb.
Pénziigyek/birtokigazgatas — Mf Nem kell az induld pénzt elosztani 10-zel
Karakterkaszt Felszerelés
Bevezetd Alt. szabalyok  Klasszikus alkotds Osszetett alkotds El&nydk

Csomagok
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Varazstargyak
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Bérd Vélasztott hangszer (Id. Rina I./1.)

Pap Szent szimbdlum

Paplovag Szent szimbdlum

Kardmuivész Slan-kard és slan-t6r

Boszorkany 5 adag Hatalom itala

Boszorkanymester 5 adag Hatalom itala

Varazslo Iskolajanak megfelel§ bot, ha elérte a 3.TSz-t (Runa I1./4. vagy Varazslok konyve).

Néhany kasztra és fajra vonatkozo sajatossag

Bajvivo
A HGB-vel kikotésével ellentétben, 3.Tsz-t6l barmilyen képzettséget tanulhat (Pusztitas kivételével), az-
zal a kikotéssel, hogy az el6torténetében szerepelnie kell a hatterének.
Induldsbdl valasztania kell egy bajvivo stilust, amit megkap ingyen. Tovabbi stilusokat is megtanulhat,
am ahhoz ki kell fizetnie az ottani képzettségeket és tovabbi 16 Kp-t.

Bard
A bardok indulasbdl csak 35 + k10 varazslatot ismernek, ahogy az a Runa |./8.-ban is leirasra kerilt. Le-
hetGséglk van el6nybdl tobb varazslatot megismerni kiilonleges képzés cimszd alatt.
A Lombhullas Arvai kozé tartozé bardok szintenként vehetS maximalis Mp-ja +1-gyel nagyobb.

Samanpap
A Képességjavitas és a Roham kilonleges képességiket mindkét esetben 1 szegmens alatt tudjak akti-
valni, ha a PPL-ben leirtak szerint megdobjat a szazalékot. El6bbinél a tulajdonsaguk annyival né (faji
maximumig), amennyi a TSz-lik, utébbinal TSz x 5-6t kapnak TE-re.
Egy-egy samanpap csak a sajat istenéhez/eleméhez tartozo specialis varazslatokat ismeri.

Dreina pap
A PPL 68.0.-14l eltérGen lehet6ségilik van Uj képzettségek tanuldsara az el6tt is, hogy minden mast meg-
tanulndnak Mf-on. Valamint nem korlatozzuk a felvehetd képzettségek csoportjat, megfeleld el6torté-
neti indoklas megléte esetén.

Uwel paplovag
A bosszuhoz hasznalt fegyveriik 5.TSz-en megtette az els6 szent kildetést. Innentél kezdve minden ma-
sodik szinten (7., 9., 11.) egy-egy Ujabb megszentelt bosszut tudhat magaénak. Négynél tébbet rendez-
vényen nem engediink.

Felice hive
A macskak istenngjének papndi szamara elérhetévé tessziik az Uj, egyedi vardzslatokat és macskakat a
honlapunkon megjelent kiegészitd szerint.

Harcmlivész
Induldskor kap Kotéltancra 30%-ot, valamint egy pusztakezes harcmiivészetet. Tovabbiakat a Runa 1./4.
szerinti 8 Kp-ért tanulhat. Az ETK 66.0.-n irtaktdl eltéréen csak az All6képesség és Akaraterd tiz feletti
részét kapja induld Fp-ihez.

Kardmi(ivész
Induldskor kap Kotéltancra 20%-ot, valamint lehet6sége van kardml(ivész stilust tanulni, induldsbdl
azonban nem rendelkezik ilyennel. Az ETK 68.0.-n irtaktdl eltéréen csak az Alloképesség és Akaraterd tiz
feletti részét kapja induld Fp-ihez.

Shenar
Indulaskor kap Kotéltancra 40%-ot.

Pszi-mester
Csak fele annyi, azaz 31 KFP-t kapnak a t6bbi slanhez képest. Az iskolak specialitasait Iasd itt.

Dorani varazslé

Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotas Osszetett alkotds El6nyok
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A varazsld botjat agy kell tekinteni, mintha 50-et dobott volna alkotdskor, azaz 30 Mp-ot képes benne
tarolni.

Alomtancos
A varazsldkhoz hasonldan 20 labon belil képes megérezni a leplezetlen magiat.
Induldsbél megkapja az Antissjards Af-at, valamint képes manapontjaibdl a vardzsléi Asztrdlmagia mo-
zaikjait hasznalni. Varazslasi ideje ezen mozaikoknak szamukra 2 kor, hatétavolsag 100 ynevi lab.

Ember faju karakterek
Szarmazdsa szerint az emberek a fajoknal felsorolt bonuszokkal rendelkeznek.

Torpe faju karakterek
A torpék igen harcias népség, dm hagyomanyaik, szokdsaik és nem utolsé sorban méretiik igencsak
meghatdarozza, hogy milyen fegyvereket, vértezetet, pajzsot hasznalhatnak. Kedvelik a csatabardokat,
csatacsakanyokat, harci kalapacsokat és a buzoganyt. El6fordul, hogy a hajitébard, netan a nyilpuska ke-
zelését tanuljak meg. Kardot ritkan fognak keziikbe, akkor is csak a révidet vagy hosszut (kétkezesként).
A szalfegyvereket és a nagyobb |6fegyvereket méretiiknél fogva nem kedvelik. Ha nem kétkezes fegy-
vert forgatnak, szinte biztos, hogy baljukra pajzsot csatolnak, ez azonban legfeljebb kdzepes nagysagu
lehet. (Runa 1./9.)
A targyalkotd rendszerbdl egy csatabdrdra ingyenesen felveheti a tarini ragon mingséget.

Elf faja karakterek
Sirenarbél vagy Elfendelbél szdrmazo, elf faju karakterek a kévetkezd arakon rendelkezhetnek sajat elf
jjjal: gazddja az ijnak (Summadrium 69.0.) — 80 arany; masnak készilt elf ij — 30 arany.

Dzsenn faju karakterek
Nem kiszakadott, azaz dzsennek kozott nevelkedett, dzsenn faju karakter az ETK-ban feltlintetettnél ol-
csébban vehet maganak dzsenn szablyat, 30 aranyért.
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Targyalkotod rendszer

Lehetdség van kilonlegesen elkészitett felszerelésekre szert tenni, ezek lehetnek csalddi 6rokségek, il-
letve csodds jutalmak egy-egy elvégzett feladatért vagy munkaért. Amennyiben a fegyver alapdra nem éri
el az 1 aranyat, akkor 1 arannyal kell szamolni. Nem vegyithet6ek és vonhatdak 6ssze a kilénb6z6 mester-
munkak és specidlis technikak! Fém vértek esetén csak az acél és a bronz vérteket lehet kiilénleges techni-
kaval elkésziteni.

Pajzs
Megnevezés Ar KE TE VE CE Sp STP lehet? Megjegyzés
Abbit acél 6tvozet x25 +1 +2 42 - - - Igen Félmagikus*
Adamantit acél x10 - - - - - - lgen Kivalasztott magiara fénylik
Aleggheri penge x15 - - +4 - - - Nem
Dwoon fegyver x30 - - - - - - Igen Folyamatosan dereng
Ereni kék acél x20 - +5 -1 - +1 - Igen Rozsdaalld
Gilron fegyver x10 - - - - - - Igen Aldott, ha nyilvessz8, akkor 10 db
Kahrei markolat x10 - - - - - - Nem Kilonleges fegyver vagy méregrekesz
Kobold fegyver x20 +1 +3 - - +1 - Igen
Magoénium x40 - - - - - - Igen Wp-ot vesz el taldlatkor, magikus
Mestermunka x20 +1 +3 +3 - - 1,5x Igen
Mithrill x100 +3 +7 +7 - +1 - Igen Magikus
Nerton penge x20 +2 - +5 - -1 - Nem Egykezes szurd/vago
Ogar fegyver xx0 - - - - - - Nem Ellene -1 SFE
Predoci acél x10 +1 +1 +1 - - - Igen
Sacron acél 5 i i i i i . lgen A 99—?5. tém,afiés is Of)—rjak tekinthetd,
Asztralis Magiaellenallas -2
Szentelt fegyver +50a - - - - - - Nem TS%/.Z % esely, hogy istene felfigyel
Magikus
Tarini ragon x30 - +3 +3 - +1 1,5x Nem Torpének 1 db-ra x1-es ar szorzd
Elezett/tiiskés pajzs x10 +2 +8 -5 - +2 - Igen Csak pajzs
Torpe pajzs x10 - - - - - - Igen Ellenfél nem kaphat harc magasabbroélt
Dragfa ij +20a - - - - +1 - Nem
Edorli szamszerij +20a - - - - +1 - Nem +10 I6tav
Hiedafa ij +20a - - - - - - Nem +20 I6tav
Nomadd nyilvesszék le - - - - - - Nem Koronként sebez, nehéz kivagni
Shadoni pancéltord
nyilvesszék le - - - - -1 - Nem Ellene fele SFE
. , 9 +k6/2 ,
Vadasz nyilvessz6k le - - - - Sp - Nem Ellene dupla SFE

*A félmagikus anyagokbol késziil fegyverek csak a sebzésiik felé okozzak a csak magikusan sebezhetd
Iényeknek, lefelé kerekitve.
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Megnevezés Ar Megjegyzés
Adamantit acél +15a Kivalasztott vardazslattipusra 20 labon belll fényleni kezd
Bldosgyik-bér +30a Csak bérvért, +20% Rejt6zkddésre
Dwoon mestermunka +30a Csak lemezvértezet, +1 SFE, +1 MGT
Gorviki posztévért 15a Abraselyem posztévért, SFE: 2, MGT: 0
Haonwelli mestermunka +25a Maximum pikkelyvért, -1 MGT
Ordani vért +50a -1E tlz- és h6hatdsok ellen
Pyarroni/Dorani vért +50a Magikus, +3 magiaellendllasra
Rochalea bérvért +80a Adott fegyvertipus ellen n6 az SFE-je, lasd leiras
Syburri mestermunka +45a Csak lemezvértezet, +1 SFE
Tiadlani mestermunka +35a  Tuliités esetén is csak 50% eséllyel csokkenhet az SFE
Toroni konny( sodrony 30a Lancing, SFE: 3, MGT: 0

A médositék mindig a 2. oldalon taldlhaté, megvdltozott pancél értékek utdn alkalmazanddak.

Abbit — a kiilonleges fém kllonleges tudast is kivan, hogy fegyvert tudjon a mesterember késziteni beléle,
igy az arat is megkéri. Félmagikus.

Adamantit acél — kivalasztott varazslat tipusra fényleni kezd az eszkéz amennyiben 20m-es korzetben egy
ilyen varazslatot leplezetlenil Iétrehoznak. Csak Tarinban bdnyasszak és készitenek ilyen eszkozt.

Aleggheri penge — hosszu és karcsu fegyverek, melyek a legendas vivdstilus m(ivelGinek és tisztelGinek
kezébe késziilnek. A defenziv stilusu fegyverforgatok kedvelt valasztdsa.

Dwoon fegyver — a Dwyll Unid kovdcsai isteniik szent jelképének, egy napkének a szilankjat helyezik el a
fegyverben, igy az folyamatosan derengé fényt araszt maga koril 2 ldbra, am magikus sotétséggel
szemben tehetetlen. Hatds: vaksotétben is csak a félhomaly mddositéi sujtjak azt, aki a fénykorben tar-
tézkodik. Pajzs is készithet6 ilyen mdodon.

Ereni kék acél — Eren kovacsai altal készitett kiilonleges technikaval edzett acél. Rideg kiils6 rétege kék
szinben jatszik és kivaléan ellenall a sériiléseknek és az id6 vasfoganak.

Gilron fegyver — Gilron papkovacsai altal készitett egyszerre csodds és rettenetes eszkdzok. Atjarja ket az
isten esszencidja. Aki Iatja, tisztaban lesz vele, hogy Gilron kohdiban késziilt, az ellenséges NJK-k Bator-
saga pedig k10-zel csokken. Aldott a fegyver. Tavolsagi fegyver esetén 10 db nyilvesszd

Kahrei markolat — (igyes mechanikai szerkezet van a markolatba rejtve, ami egy apré mozdulattal akar
aktivalhaté is. Hatas: kiilonleges fegyverhasznalat képzettséghez sziikséges eszkdz vagy akar méreg ta-
rolasara alkalmas rekesz a markolatban.

Kobold fegyverek — a koboldok megvetik a munkat, dm a kovacsolast a legmagasabb m(ivészetnek tekintik.
E fegyverekrdl elmondhatd, hogy esztétikai értékik mellett mindségiik is kivald.

Magonium — godoniak altal hasznalt fém, ami érzékeny a magikus energiakra. Sikeres talalat esetén 1 Wp-
ot von el az dldozattdl aktudlis pontjaibdl, ha nem rendelkezik Wp-al akkor 1 Fp-t. Magikus tulajdonsa-
gu. Szine valtozik a kornyéken |évé magia s(ir(iségétdl, hig mana esetén majdnem attetsz6 mig s(rl
mana esetén mély fekete.

Mestermunka — neves mesterek keze aldl kikerilt fegyverek, melyek kivalé alapanyagbdl és hozzaértéssel
késziltek. A minGséget természetesen meg kell fizetni.

Mithrill — a mitikus fém megmunkaldsanak titkat csak a torpe mesterek és néhany kivalasztott ismeri. igy
Ynev-szerte elvétve taldlkozni olyannal, aki mithrill fegyvert birtokol. Magikus.

Nerton penge — haonwelli gladidtorok kezébe késziilt fegyver. Az alkotdk célja a komoly sérilések elkeriilé-
se és latvanyos cselek kivitelezésének elGsegitése. 1 kezes vagd/szard.

Ogar fegyver — az ogaroknak késziilt fegyverek nagyok és némileg ormétlanok. A diszitésiik is hagy némi
kivanni valét maga utan, de a célnak tokéletesen megfelelnek amire késziilnek. 1-gyel kevesebb SFE ér-
vényesiil ellene.
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Predoci acél — kiilonds mintazatu, matt fellilet( acélbdl késziilt fegyverek. Ereje a szazszori hajtogatasbol
ered.

Sacron acél fegyver — a 99-es dobast is ugy kell tekinteni mintha 00-t dobott volna. A fegyver STP-je kétsze-
rese, viszont a forgatd Asztralis Magiaellendllas 2 ponttal csokken.

Szentelt fegyver — szertartas vardzslattal megaldott fegyver vagy vért, 2 szintenként 1% esélyt ad minden
harcban, hogy a karakter védd istene felfigyel ra hasonlé mdédon, mint ahogy a Hit Hatalma vardzslatnal
van leirva. Magikus tulajdonsagu.

Tarini ragon — kétéll csatabard, melyet a legderekabb harcosok forgathatnak. Tooma, a torpe istenség
tradicionalis fegyvere. Egykezes vagy kétkezes csatabard (torpe faju karakter szamara 1 db ingyenes,
csak a maga szamadra).

Elezett perem(i/Tiiskés pajzsok — bizonyos népek, mint a dzsadok vagy a gorvikiak éppannyira tekintik
fegyvernek a pajzsot, mint védéfelszerelésnek. Gyilkos élekkel és halalos tliskékkel ellatott pajzsaik igen
veszélyesek.

Toérpe pajzsok — hosszu pajzsok, amik alul szélesednek. Ar: x10. Hatds: az ellenfél nem kapja meg a harc
magasabbrdl modositdkat, illetve a forgatd nem kap levonast a lancos buzogany és mas hasonlé fegyve-
rek ellen.

Dragfa ij — fekete, acél keménység(i fabol késziil, melyet a varazshaszndlok el6szeretettel hasznalnak.

Edorli szamszerij — Edorl ijkészitGi a nyilpuskakészités mesterei. Fegyvereik teste kecses és diszes, és a le-
genddk szerint hurjai pegazusinbdl késziilnek. Konny(i és Nehéz szamszerijakat készitenek ilyen médon.

Hiedafa ij — alapanyagat alapvet6en hajokészitésre hasznaljak, mivel erés és rugalmas. Titkat kevesen is-
merik. Min6sége mellett az ara is kiemelkedd.

Nomad nyilvessz6k — kifejezetten hadviselésre késziilt aljas nyilak. Fejiik enyhén horgas és lazan rogzitett,
igy a hegy a sebben marad, mara mar egész Yneven elterjedt a hasznalatuk. Ar: 1 eziist. Hatds: koron-
ként 1 Fp-t okoz, amig a sebben van, eltavolitaskor tovabbi k6 sériilést okoz, ha az eltavolitd nem ren-
delkezik Mf Sebgydgyitassal.

Shadoni pancéltéré nyilvesszé — vékony, hegyes nyilhegyek. A shadoni pancéltéré nyilainak kialakitasat
utdnozza, innen az elnevezés. Ynev szerte elterjedt az alkalmazasa.

Vadasz nyilvessz6k — a széles, aprd pengékkel ellatott hegy( nyilak komoly pusztitast képesek végezni.

Biidosgyik-bArbol késziilt vért — keményitett b6r vagy kivert bér. Ahogy eredeti gazddjat is, az U] visel§jét is
segiti szine és mintdzata a rejtzésben.

Dwoon mestermunka — vaskos és sulyos vértek Ranil csontjdval bevonva, ami erés védelmet biztosit. Tel-
jesvért, Félvért, mellvért, lemezvért.

Gorviki poszto — nagy hagyomanya van a volt Gorvik teriletén az Abraselyembdl késziilt posztévértek ké-
szitésének.

Haonwelli mestermunka — elfektdl eltanult technikaval készitett konny( vértek. Maximum pikkelyvért.

Ordani vért — voros fémbdl késziilt vért.

Pyarroni/ Dorani vért — varazshasznalok kdzbenjarasaval késziilt vértek, melyek megacélozzak az elme
védelmét. Magikus.

Rochalea bérvért — MGT: 0, SFE: 1, minden kdrben né 1-gyel az SFE-je attdl fiiggden, hogy milyen fegyvert
hasznalnak (szard, vagd, zuzd), egészen 3-ig, minden mas sebzéstipus ellen tovabbra is 1 az
SFE-je. Ha nem éri sebzés 1 percig, ugyanilyen sebességgel visszaalakul. Ha massal titik meg az eredeti
csokkenni kezd és az Uj névekszik.

Syburri mestermunka — a shadoni zsoldosok magukkal hoztak a kivalo acél titkat az anyaorszagbdl és gya-
logosaik szinte masodik bérként viselik azt. Teljesvért, Félvért, mellvért, lemezvért.
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Tiadlani mestermunka — ellendllébb és rugalmasabb az anyag a kiils6 roncsolasokkal szemben.
Toroni kdnny(i sodrony — Toronban ezredéve tokéletesitik az orvgyilkossag mUivészetét. Elkészitették hozza
a tokéletes vértet is, hogy fejvadaszaik élve térhessenek vissza egy félresikerdlt kildetésrdl.

Felszerelés csomagok és arazasok

Csomagok
Standard Kalandozé Csomag (SKCS) - dra 1a 2e

1 db kozepes hatizsak Rovid nyeld as6
2 db tarisznya 2 fémtdl, 2 kanal, 2 bogre
Ttizszerszam Kis kondér és allvany
Fendko Véltas ruha
2 db takaré 5 db vékony bérszij (60cm)
5 db faklya Szeg (3 tucat) + kalapacs
3 db gyertya Meécses és olaj bele (5 adag)
20 m kotél, kis cséklyaval 3 db tomlo
Kulacs (2 liter) megtoltve [roszerek: toll, 5 db kréta
5 napi tartds élelem csomagolva 5 ivpapir, tinta és tintatarto
Kis balta (b6r tokkal a fején) Tekercstartod
Kés, hozzavalo6 tok Varroétd, cérna
Borotva bértokban 3 zsak
Borotvaszappan és fiird6szappan Tomb s6

Harcos Biiszkesége Csomag (HBCS)

- 24 arany (Mellébeszéléssel 21a)

1 db atlagos, egykezes fegyver

1 db atlagos t6r

Bérpancél

1 db kozepes pajzs, fabol

1 db 5 Ep-s gyogyital

Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotds Osszetett alkotds El6nydk
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Tolvaj Alapfelszerelés (Rina I,/1.) - 2a 1le

10 darabos zarnyit6 készlet Finom kalapacs
Szogkihazo kiskalapacs Acél fémftirész

Drotvago 35 méter zsineg

Ar

Csavarhazo Kis erszények, 6v és egyéb
Vésok hordozoék az eszkozoknek

Tolvaj Bovit6 Készlet (Rina I./1.) - 4a 5e

Hosszt zarnyité kampok Kis kéziollo

Nyers kulcsok (10), kis reszel6k (6) Kampos dréotok
Viasz, kocsikendcs Kiélezett pénzérme
Vizsgal¢ tiikor, hallocs6 Bélelt szovet labbeli
Maszékampok kézre, labra 2 tucat fémgoly6
Duplafenekii taska 2 tucat vassulyom

Alap Utaz6 Csomag - 4a 5e

Atlagos utazo6l6, felszerszamozva Derékalj
Nyeregtaska, l6pokroc Ttizszerszam, dobozka taplo
Viaszos vaszon koponyeg Tarisznya
Sator ponyva, 4 kar6, hozza zsineg Kulacs (1/2 liter)
Bevezetd Alt. szabélyok  Klasszikus alkotds Osszetett alkotds El6ny6k
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Ujonnan bedrazott felszerelések

Eddig nem beérazott tairgyak Ar Eddig nem beérazott targyak Ar
Keményitett bér alkarvédsk 2e Pugoss la
Keményitett bér alkar- és labszarvédok 5e Léancos sarl6 - Rana II. /1. la
Acél alkarvédék la Acélkorbacs - Rtuna I1. /1. 5e
Acél alkar- és labszarvéd6k 2a be Nunchaku - Rana II. /1. 5e
Bér sisak 5e Vaskigy6 - Rtna II. /1. 2e
Lanccsuklya béléssel 2a Két- vagy haromrészes bot - Rtna II. /1. 2a
Fémsisak 3a Marokfegyverek - Rtna II. /1. 5e
Gladiator vért 5a Dzsambia 2e
Kardmitivész vért 40a Nien kard 10a
Samanruha 5e Nien t6r 8a
Dreggis 10a Shenar kard la
Széles kard (khot) - Rana II. /1. la 5e Shenar dobo6tér 0,5e
Sarkanyfullank (khiel) - Rana II. /1. 2a Nisen kard la
Hollészarny (khrin-kao) - Rana II. /1. la Gorbe aldozo t6r 2e
[vkard (sho-khot) - Rtna II./1. la 5e Hadi jogar la
Sryn t6r - Rtna II. /1. la Dobofa 5e
Horgaskard (shil-kadakno-to-ukami) 3a Vasmarok la
Sai - Rana II. /1. 2e Gmard kard 2a
Tonfa - Rana II. /1. 0,5e Tiiskés balta 2a
Holdsarl6 (hagai) - Rana II. /1. le Zuz6pajzs 2a
Lagoss 5a Ké6golyo 3a be

Lovértek - MTK 75.0. Ar
e - herilalanaim 3a Sodrony - homlokvért 2a
Lemez - sziigyvért 30a Sodrony - sztigyvért 20a
Lemez - nyakvért 20a Sodrony - nyakvert 15a
Lemez - farvért 10a Sodrony - farvert 7a
Pikkely - homlokvért 2a 5e Bor - homlokvért la
Pikkely - sziigyvért 25a Bor - sztigyvért 10a
Pikkely - nyakveért 18a Bor - nyakvért 8a
Pikkely - farvért 8a Bér - farvert 5a
Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotds Osszetett alkotds El6nydk
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Varazstargyak

Az alabbi arak aranyban értendéek. Fegyver, illetve pancél esetén a rinazason feliil meg kell venni az azt hordozé
fegyverzetet is.

Orkvari varazstargyak: Olcsébban vehet a karakter varazstargyakat. Két szintenként egyet vehet ilyen médon. Vasar-
laskor eldonthetd, hogy hany szazalékkal olcsdbb a targy. A ,lealkudott ar” szdzalék esély van arra, hogy minden haszna-
latkor Torzmagikus hatdst okoz a targy. Hogy milyen hatas azt a mesélGre bizzuk természetesen viszont ne feledd a ru-
nakarddal akar minden kérbe dobnod kell, ha harcolsz vele. Az alaparat igy is ki kell fizetni. Ertékbecslés Mf 5%-kal javit az
aron. "Pénzt vissza nem adunk soha!"

Italok Ar Sebezhetetlenség italai Mp x 1

Gyoégyital Mp x 1 Repiilés itala 100
Eletviz 200 Lathatatlansag itala 70
Istenek italai Mp x 1 Atvaltozas itala 120 (240)
Szerelmi bajital 45 Szellemi frissesség itala 60
Batorsag itala 50 Szerelem itala - Rtina I./7. 60
Gondolatolvasas itala 60 Jellemtorzitas itala - Rana I./7. Mpx1
Kicsinyités itala 80 Asztralmagia itala - Rana I./7. 25
Akaratatvitel itala 100 Kapcsolat f6zete - Rana I./7. 45
Sarkéanylehellet itala Mp x 1
Sarkanyfioka apré szusszantdsa 30

Amulettek/gytirtik/ékszerek Ar Meéregészlelés amulettje - Rana I1. /4. 70
Meérgekt6l 6vo amulettek Mp x 1 Szentségtelen kapu medalja - R 1I./4. 300
Eszrevétlenség amulettje 100 Erzékelés eviirije - Ikrek kieg. 20.0. 120
Erzelmek amulettjei Mp x 1 Szolgak amulettje - ATAK 25
Tudatvéd6 amulettek Mp x 1 Villamfogé - HGB 97.0. 75
Szerencse amulett 240 Kigyévér - HGB 97.o. 50
Igazsag amulett 120 Jégacél - HGB 97.0. 50
Hatalom amulettje* 10 Sellsgytirti - Obslmélyben 48.0.** 30
Acélos akarat medalja 80 Arnyfiiggs - Obolmélyben 48.0.%* 15
Kiegyenstulyozottsag medalja 80 Kirurguské - Obslmélyben 48.0.** 15
Latogytirt - Rtna I1. /2. 150 Smaragdfiil - Obslmélyben 48.0.** 10
A védelem gyfirtje - Rtna II. /2. 200 Kigyonyelv - Obslmélyben 48.0.** 50
A légiesség gytirtije - Rtna II./2. 200 Vitalités testékszere 100
Holtak gyfir(ije - Rina V./3. 70 *Csak bcirfl, bogzorkdny, boszorkanymes-
Kigyc’)k%\rperec -Runa V./3. Mpx1 ’t*irC}leIiZg;l(ggtjyﬂk'eresé'k vehetik meg
Papagéj amulett - V./3. Mp x 1
Léleklatas gyftrtje - Rana I1. /4. 90

Bevezetd Alt. szabélyok Klasszikus alkotds Osszetett alkotas El6nyok
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Targyalkotds Csomagok

Felszerelések

Varazstargyak

Valtozasjegyzék

NN HEZASGND A ITASNT G TSN LTSNS {40
Fegyverzet Ar Fegyverbot 110
Ruanakard - 63 Mp 90 Ttzij / 6selemi j 90
Ranakard - 93 Mp 130 Lord Gamor cs.bérdja - Rana III. /1. 85
Ranakard - 123 Mp 190 Sahred t6re - Rana II1. /1. 75
Ranakard - 153 Mp 270 Sogron pallosa - Rana III. /1. 75
Ranapancél - 63 Mp 70 Orgyilkos t6r - Rana II1./1. 75
Rtnapéancél - 93 Mp 115 Rid-net - ATAK 100
Rtnapéncél - 123 Mp 165 Erzelmek korbécsa - ATAK 160
Ranapancél - 153 Mp 230 Elemi erd ij 130
Runapajzs - 63 Mp 70 Tisztogatok buzoganya 75
Runapajzs - 93 Mp 115 Antiss t6r - PPL-II. 132.0. 100
Ranapajzs - 123 Mp 165 Ortodox dartonita bérvért 75
Rtnapajzs - 153 Mp 230
Varazsbotok/palcak Ar Fény botja 85
Séarkanybot 150 Kigyobot 60
Varézstorés botja 100 Vandorbot 30
Baratsag botja 70 Atvaltoztatas botja 120
Telekinézis botja 75 [lazié pélca 75
Rémdilet botja 75 Utazas palcéja 165
Nekromanték botja 90 Halott(iz6 bot - Rana V./3. MP x 1
Viseletek Ar Er6 kesztytje 160
Mélytarisznya 75 Nyelvek sisakja 115
Lopakodé labbeli 75 Maszokeszty 50
Ugras labbelije 75 Védoskopeny - 63 Mp 70
Rohan6 labbeli - KKUK 50 Védoékopeny - 93 Mp 115
Rohano labbeli - ETK 175 Védoskopeny - 123 Mp 165
Lathatatlansag kopenye 140 Védoskopeny - 153 Mp 230
Rejt6zés kopenye 75 Er6 bandazsa 96
Meleg zeke 45 Rohano surrané 125
Fiirge ujjak kesztytje 85
Profanmagikus targyak Ar Unikornis szarv kupa 15
Rozsdarongy 1 Eziistveder 3
Elfésti 0.5 Huslepel 1
Iroh kupdja 1 Komarké 1
Kirély-ké 0.5
Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotds Osszetett alkotds El6nydk
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Egyéb targyak Ar Fényko - Rana V./3. Mp x1
Feneketlen kors6 120 Pillanat voros homokoraja - ATAK 300
Ho6sok zaszlaja 115 Oroklampés 50
Harci nyereg 75 Fiirkész 130
Varazstekercs Mp x1 Szikratallér 50 Mp (Ynevi Kéborlasok
A megsemmisités tekercse - Runa 202.0.) 75
IL./2. 600 [6s csontok 30
A légelemek szolit6 tekercse - Rtina Repiilészényeg - elfogyott Nimes
IL./2. 400
A félelem tekercse - Rtna II./2. 400

Tetovalasok (Rana IV./4.) Ar Fantomtest 29
Ezeket a BM csak sajit magdra képes tetovdlni: Kigyo6szem 22
Eré bélyeg 22 Befolyas bélyeg 32
Méregtdl 6vo6 jel 36 Villamtagadé bélyeg 35
Atoktol 6v6 jel 36 Sarkanypikkely jele 32
Rontéstol 6vo jel 36 Erzelmek bastyaja 32
Harci bélyeg 30 Smaragd jele 24
Lidérctest 29
Meéregpohar 36
Tetovalasok (Rana 1./5.) Ar Orz6 szem 34
Latojel 28 Szellemtest I. 27
Hallojel 28 Szellemtest II. 42
Macskaszem 28 Hatalom bélyeg 10
Tetovalasok (Ynevi kéborlasok) Ar Macskatalp 19
Lathatatlansag 42 Biztos kéz 25
Lathatatlansag felfedezése 20 Pusztit6 akarat 19
Meéreglatas 19 Elmedr 25
Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotds Osszetett alkotds El6nydk
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Dragakémagia (legfeljebb egy ilyen targyat lehet venni, az ar tartalmazza a foglalatot ékszer esetén.)
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Dragakd magikus targyak Ar
Azurit, védelem, 15E 30
Megvéd a csillagjegyek negativ hatasatol.
Holdké, védelem, 15E 60
Talvilagi lények TE-je és varazslataik E-je a visel6 ellen 15E-vel csokkennek.
Lapis Lazuli, okozas, 10E 100
Visel6je +10 Wp-t kap.
Korall, okozas, 10E 100
Visel6je 10 percig képes leveg6 vétel nélkiil viz alatt tartézkodni. Feltolt6dési idé 10 kor.
Roézsakvarc, védelem, 20E 140
ETK szerinti 2-es SFE-t ad.
Alexandrit, védelem, 10E 120
Démonok TE-je és varazslataik E-je a visel6 ellen 10-al cskkennek.
Achat, detekcid, 5E 50
Ha visel@jére dlmaban tdimadnéanak és a tAmadé TSz-e kisebb, mint 6. a visel6 felébred.
Krizopraz, detekci6, 5E
Visel6je képes érzékelni a lathatatlansagot, mintha Kyr Lathatatlansag Erzékelése diszciplinat 50
alkalmazna.
Hematit, okozas, 10E 75
Visel6je vagy a fegyver, amibe foglaltdk +10 TE-t kap.
Ametiszt, védelem, 5E 30
Visel6je +5E ellenallast kap alkohollal szemben.
Alexandrit, detekci6, 10E
Hordozoja megérzi, ha 10 1abon beliil démon tartézkodik, ha a démon nem hasznél 10E-nél na- 50
gyobb leplezést.
Gréanat, védelem, 5E
Viselsjét a k6 megvédi a meleg hatasaitol és a hégutatol. Erzékeli a h6séget, de komfortérzete 50
+25 fokkal kitolodik.
Borostyan, védelem, 20E 70
A k6 hordozdéja +2-t kap egészségprobara betegségek ellen.
Hegyikristaly, detekcio, 10E 30
Hordoz6ja megérzi, ha 10 1abon beliil él6holt tart6zkodik.
Jade, detekcio6, 20E
A k6 viselGje hallasat élesiti. Ellene -20%-ot kap mindenki lop6zésra, valamint pontosabban ké- 40
pes megmondani a hangok forrdsanak irdnyat.
Tiirkiz, detekcio, 10E

20

A k6 viselGje képes korlatozott kapcsolatot kialakitani hatasdval és megérzi, ha az 4llat nyugta-
lan, oriil vagy netan ellenséget szimatol.

Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotds Osszetett alkotds El6nyok
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Dragakd magikus kovek Ar
Jet vagy Akvamarin, okozas, 20E
Osfold vagy Osviz létrehozasa meghatarozott formaban, 5E-vel, 6 korig tart, 1 6ra feltolt6dési 75
idé.
]?de, okozés, 15E 15
Enek/Zene/Tanc 3 Kp-val olcs6bban tanulhato.
Karnelian, detekcié, 15E 70

ViselGje érzékeli az ellenséges szandékot.
Lapis Lazuli, detekcid, 15E

ViselGje érzékeli, ha pszi diszciplinat alkalmaznak rajta. 20
Gréanat, védelem, 3E 60
1k6 percig 3E védelem ttizt6l, 1 dra feltoltédési ido.

Alexandrit, okozés, 15E 75
Akaratatvitel 1 parancs erejéig démon ellen 15E-vel, naponta egyszer hasznalhat6.

Szerpentin, védelem, 5E 55
ViselGje ellen mentalis timadéasok 5-6t veszitenek az E-jiikbdl.

Korall, védelem, 15E 77
Hordozéja lebeg a viz felszinén, és vele egytitt 15 kg felszerelése is.

Fiistkvarc, detekcio, 15E 100
Visel6je érzékeli a térmagiat.

Jaspis, okozas, 6E

A kével mast megérintve a hordozé egy meghatarozott méreg hatasat fejti ki az aldozaton. 63
Gyors hatast, naponta egyszer lehet hasznalni.

Peridot, okozas, 15E

Egy folyadékba mértva, aki azt megissza, arra egy elére meghatarozott, 1k6 percig 15E asztralis 30

mozaikkal hat. A hatdst a targy megvasarlasakor kell megmondani. Két hasznalata kozott leg-
alabb egy napnak kell eltelnie.

Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotds Osszetett alkotds El6nyok
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Valtozasjegyzék

ElsG éves atnézés — 2025:

Elirdsok javitasa.

Bevezet6ben megfogalmazads pontositdsa és felszélitas a karaktervalasztasok feltlintetésére.

A ,Megvaltozott Szabalyok” részbe bekerilt a pancélokhoz az azok megkerilésérdl irott cikk hivatkozasa, illet-
ve bekeriilt egy hivatkozas a Szerencse dobdsra és a Képzettség alapu prébakra. Egyértelm(sitve lett az Eber-
ség/Eszlelés szazalékos képzettség kivezetése. Apré mdédositast hajtottunk végre a természetes gydgyulds id6-
faktoran, képzettségek fliggvényében.

Klasszikus alkotas tulajdonsag pont osztasanak ujrafogalmazdsa, egyértelmdsitése.

Osszetett alkotas Kaszt és Képesség valasztasanak pontositasa.

Kaszt tabldzatban Samanpap és Nomad Sdman korrekcid, illetve beirdsa. Runa szerint jatszhaté Antoh-pap be-
kerdlt Il.-es kategdridba.

A KFP tablazatban megjelent a szerpap és a specidlis magia lehetfségek miatt a Max. Mana/TSz érték a Har-
cos és Slan fékasztoknak is.

Egyértelmdsitve, hogy a képzettségbhdl fakadé Mana-pontokat nem kell KFP-b6l megvenni.

El6nyok tablazatban pontositasok. A Szerpap elénynél atkerilt a kritériumok kdzé a vallasismeret felvétele,
Macskatalp el6ny megvaltozott, valamint egy Uj el6ny: Démonvadasz.

Induld t6kénél és felszereléseknél pontositas, valamint bekertilt egy link, ami a képzettségeket 6sszeszedd tab-
|dzatra mutat.

Képzettségekért kaphatd induld felszerelések pontositasa.

A ,,Néhany kasztra vonatkozd sajatossag” részben ujragondolasra keriilt a bajvivd, a harc- és kardmdvész. Be-
kerultek fajok, mint az emberek, a torpe, az elf és a dzsenn.

Targyalkotas részben pontosité megjegyzések és a magdnium tablazatbeli javitdsa. Szentelt fegyver pontosit-
va.

Bedrazott felszerelések kozé bekeriilt a lagoss és pugoss.

Vardazstargyak arazasa konkretizalva, hogy aranyban értend6. Targyak hivatkozasa pontositva.

Mellékletekben javitasra kerllt az U-dzsai és pontositasra a Varjlvecsernye.

Masodik éves atnézés — 2026:

Elirdsok javitasa.
A ,Megvaltozott Szabalyok” részbe bekeriiltek az Erzékelés képességre vonatkozd korkategéria médositok, ar-
ra az esetre, ha valaki nem Il. korkategdriaba tartozé karakterrel indulna a jatékban.
Mind a klasszikus, mind pedig az 6sszetett alkotasi metddus soran bekorlatoztuk a Szépség képesség szabadon
valasztott értéktartomadnyat. 15 pont folott mar képességpontba keriil, majd utdna keril hozzaadasra a faji
modosito.
A jatszhato kaszt tablazat:

o Torlésre kerilt az llluzionista (Uj iskola), a Gianagi vizvarazslé jelen formajaban.

o Felice hive atkerilt az I.-es kategéridba.

o Bekerilt az MTK-s Galradzsa-pap lll.-as kategdriaba, a Il. FHSZ Expo Szemelvények magazinjabdl a Vi-

zigardista Il.-es kategdridba, valamint a Dlnesaman Il.-es kategdridba.

Az Osszetett alkotdsi metddusndl a kockadobasok statisztikai értékeit attekintettiik, aprébb mddositdsokat
eszkozoltlink, ezért valtozott tobb kaszt indulé atlaga.
ElGnyok tablazat:

o Kiegésziilt az Id6s elény a Klasszikus karakteralkotdsi metddus hasznalatdhoz vonatkozé leirdsokkal.

o Maodosult a Sugallat el6ny, miszerint immar a KM-ek dobasaira nem terjed ki a jatékos hatalma.

Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotds Osszetett alkotds El6nyok
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o Moddosult a Szerpap el6ny. Klasszikus alkotas esetén jar hozza Mana-pont. Viszont alapbdl mar nem
csak a hozza tartozd Vallasismeret képzettséget kell megszerezni, de a Szertartds kivételével minden
mas papi varazslatot is Kp-bél kell elsajatitani.

o Bekeriltek a D’Avram fogds, a Trollvér(, a Félelem bére és a H(iséges hatas el6nyok.

e A, Néhany kasztra és fajra vonatkozd sajatossag” részbe bekeriilt a Dreina papra egy kitétel, valamint Felice
hiveihez egy link az Uj, egyedi varazslatokhoz, macskakhoz.

e Varazstargyaknal kitétel keriilt a Hatalom amuletthez. Ugras labbelijének dra emelkedett.

e Bekerilt a vdsdrolhaté varazstargyak kozé az Er6 banddzsa, a Rohand surrand, a Vitalitds testékszere, az Orto-
dox dartonita bérvért és a Jés csontok.

e Harcmlvészetek mellékletben javitasra keriilt a tartalomjegyzék és a Muay stilus harcértékmaddositdja.

Bevezetd Alt. szabalyok Klasszikus alkotds Osszetett alkotds El6nyok
Targyalkotas Csomagok Felszerelések Varazstargyak Valtozasjegyzék




