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Líthas 

 Ismerős szó, nemde? Nem véletlen a köszöntés ezen formája. Azon túl, hogy legalább 

négyszer jobban hangzik mint az ’’üdv’’, szorosan kötődik egy néphez amely alapul szolgált e 

történet létrehozásához.  

Kalandunk a Psz.3726-os év elején játszódik egy a Quiron-tenger délnyugati szegletében lévő 

szigeten. A történet kiteljesedéséhez nagy mértékben hozzájárultak a Summarium elfeket 

taglaló oldalai, valamint John J. Sherwood – Hőseposz című regénye. Egy mára letűnt elf 

birodalom örököseinek, s a pusztulásáért részben felelős gonosznak a máig fennálló viszályára 

tehetnek pontot a kalandozók, amennyiben sikerrel járnak. Bízom benne, hogy sikerrel járnak. 

Ahhoz, hogy ez bekövetkezzen szükségük lesz egy kalauzra, aki eléjük tárja ezt a történetet, 

ehhez pedig rád van szükségem, Kalandmester. 

Reményeim szerint a kezedbe adok minden eszközt és információt e dokumentum hasábjain, 

ugyanakkor szükséged lehet egy kiváló jegyzetfüzetre és egy hűséges írószerre, ami társad lesz 

az olvasmány során. Egyes információk, vagy statisztikák több helyen is használatba 

kerülhetnek, így érdemes azokat előre kiírni. Vannak részei a kalandnak amelyek 

hozzáigazíthatóak egyes karakterekhez személyesebb élményt kínálva, ehhez érdemes a 

játékosaid karakterét is megismerd, hogy a számukra megfelelően alakíthasd az adott részt. 

A kaland nem jöhetett volna létre Ishidu, avagy a Voul nélkül, aki nemcsak lehetőséget kínált 

e történet elmeséléséhez, de szüntelenül támogatott az úton amely során létrejött. 

Továbbá köszönetet szeretnék mondani a Regélő főnix klubnak, akik által megszervezésre 

került a VIII. Regélő főnix találkozó(ahol ez a kaland debütál), valamint Komattrénak az 

oklevélbe, Luinak a lektorálásba illetve Sherwoodnak a hangulatkeltőbe öntött áldozatos 

munkáját. 

 

Jó olvasást, 

Jó mesélést, 

Jó kalandot kívánok. 

 

Eniel 
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John J. Sherwood 

Vihar előtti csend 

A Quiron-tenger egyik délnyugati szigetén, 

az Égi Fény 3726. esztendejében 

Mervil először észre sem vette, hogy a rájuk találó elfek egyike nem is elf volt. Ő is háncsruhát 

viselt, a köpenyét is levélforma csattal fogta össze, viszont zömökebb volt a társainál, a 

csuklyája alól kilógó haja pedig barna, nem szőke. 

– Trev In Lauth – nyújtott kezet a közös nyelven megszólalva Mervilnek. – Ilanorból. Jó végre 

embereket látni magam körül. 

A meglepett pék hálásan kezet szorított vele. Ő és a családja pár napja szenvedtek hajótörést a 

szigeten, és egy rendezett, de látszólag évek óta elhagyatott kunyhóban húzták meg magukat. 

A partvidéket járhatatlan sziklaszirtek tagolták, és az erdő is áthatolhatatlannak tűnt, már 

kezdtek félni, hogy örökre itt ragadnak. 

– Mervil Darún Abasziszból – mutatkozott be. – Ők a feleségem, Hester, és a lányunk, Giona. 

Bocsássatok meg, ha ez a ti házatok, amiben meghúztuk magunkat. 

Trev In Lauth elmosolyodott. Mervil egykori önmagára emlékeztette, mielőtt még ő maga a 

szigetre vetődött volna hosszú idővel ezelőtt. 

– Nincs miért bocsánatot kérned – mondta. – Ez a Nép földje, Urria gyermekeié. Ők olyan 

sokszor hagyják magukra az otthonaikat hosszú évekre, hogy tétovázás nélkül beköltöznek egy 

üresen állóba. Aztán ha egyáltalán visszatér az eredeti tulajdonosa, vagy visszaadják neki, vagy 

épít magának egy másikat. 

– Tényleg? És nem is fizetnek érte? 

– Mi az, hogy fizetni? – kérdezte az egyik elf, aki kíváncsiságból megtanult valamennyit a 

közös nyelvből Trev In Lauthtól, de ezt a kifejezést még nem hallotta. 

– Az egy emberi babona, a mulandóságunkhoz van köze – felelte neki Trev, aztán visszafordult 

Mervilhez. – Ők nem ismerik a pénzt. Talán mert olyan sokáig élnek, hogy semmi szükségük 

pénzre váltani az időt. De majd meglátjátok, ha… – Elhallgatott, mert észrevett valamit Giona 

arcán. – Mondd csak, mi baja a lányodnak? 

A pék ijedten fordult hátra, azt hitte, Giona megint összeesett, de szerencsére nem, csak most 

is nagyon sápadtnak látszott. 

– Nem tudom, mi lelte, de lázálmai vannak a hajótörésünk óta. Adtunk neki macskagyökeret, 

de csak a kihajózásunkról beszél, meg esőfelhőkről és a felsőváros ostromáról… pedig Ifinnek 
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közelébe se mentünk a legutóbbi trónviszálykor. És felhőket se láttunk az úton, csak ott a 

hegycsúcs körül, amióta partra sodródtunk. 

– Azok nem felhők… – mondta Trev, és a hangsúlyában olyan mélységek tárultak fel, amelyek 

még az ilyesmire meglehetősen érzéketlen Mervilt is megérintették, de hiába várta, az ilanori 

nem ezzel folytatta: – Szedjétek össze, amitek van, de hosszú útra készüljetek, mert a sziget 

erdőiben még az elfeknek sem könnyű haladniuk. Elviszünk titeket a városukba. 

Giona szeme felcsillant; a tizenötéves-forma lány először adta jelét, hogy figyel arra, ami 

körülötte történik. 

– Arlunnba? – kérdezte. 

Trev zavarba jött. 

– Arlunn…? Nem. 

– Akkor a hajóba? Az égjáróba? 

– Giona! – szólt rá az anyja, és megfogta a kezét, egyszerre mérgesen és aggódva. – Kérlek, 

felejtsd el ezeket a butaságokat, amiket álmodtál… 

Trev azonban közbekérdezett, és közelebb is lépett a lányhoz, hogy magának követelje a 

figyelmét. Arlunn ugyanis az elfek egy ősi városa volt, amit évezredekkel ezelőtt elpusztítottak 

az orkok. Giona aligha hallhatta a nevét bárhol is. 

– Miről álmodsz? – kérdezte. 

– A hajóról – felelte a lány lelkesen, de nyomban elkomorodott. – A vitorláimat szél dagasztja, 

pedig égnek, gyújtóbombák ébresztenek fel szendergésemből, pedig átaludtam az Első Telet is, 

miután a Százkarú király… 

– A Százkarú király? 

– A Százkarú király. 

– Honnan ismered ezt a nevet? 

– Nem ismerem… csak hallottam a haldoklók átkait és az Ezerarcú Hölgy suttogását. 

– Róla viszont én nem hallottam. 

– És Ujhorgán. 

– Őt viszont mind ismerjük. 

– És a felsőváros ostroma, amit apám említett. De nem Ifiné. Most, hogy beszélhetek róla, kezd 

visszajönni, a jégdémonok alatt megreped a föld, a gyújtóbombák tüze megolvasztja a Hölgy 

kristálypalotáját, és Völgyvidék bukása után először ismét az égen szállok… 

Összevissza beszél, de van benne értelem – mutatta a közös nyelvet ismerő elf hangtalanul 

Trevnek. Mondd neki, hogy folytassa! 
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– Jó, folytatom – vágta rá Giona olyan természetesen, mintha a gyúródeszka mellett tanulta 

volna meg az elfek gesztusnyelvét. – Ő Aki Lunírban Jár, az Elsők nagyságáról beszél, Hóhajú 

Hammarról és Szárcsa Halamerdről, és hogy Ujhorgán újfent fegyverkezik, a démonnőstényét 

küldte ellenünk, a hold vére csöpög az agyarairól, a szavától az erdő holtakat szül, én pedig már 

gyönge vagyok, nem repülhetek újra… 

– Te Anglotharról beszélsz – mondja az elf halkan. 

– Igen. Igen! Így hívnak… és a Lunírban Járó… Emeder… vagy Emedril… majdnem olyan 

magas, mint te. Csak egy kicsit fiatalabb. 

– Nagyon rég kerültünk ide. 

Giona figyelmen kívül hagyta az elf válaszát, és tovább beszélt a megolvadt jégpáncélról 

Arlunn alatt, és háborgó varázsfalakról és tornyosuló egekről és füstfelhőkként kavargó 

bestiákról és hőstetteket vívó kóborlókról és szigetről és vízről és égről és holdról és harcról-

halálról-igazlátókról, mígnem egy megtartó varázslata végül nyugtató álomba szenderítette 

néhány nappal később az elfek városában. 

– Most már nem lesz baja – mondta Trev In Lauth Mervilnek és Hesternek, akik felváltva 

támogatták az önkívületben hadováló lányukat odáig. Hosszú és nehéz út volt, de Trev és az 

elfek minden veszedelmen átsegítették őket. Mervil végtelenül megkönnyebbült, amikor elérték 

az elfek városát. Magától rá sem jött volna, hogy megérkeztek: a lombok alatt rejtőző házak 

között egyenként nyíllövésnyi volt a távolság, meg még egy kevés. 

Trev a saját kunyhójában szállásolta el őket, és miután többedszerre is átbeszélték a hajótörésük 

történetét, csak egy kérdése maradt: 

– Giona egyszer említette a kóborlókat. Tudjátok, kik lehetnek? Mert csak a baj jár a 

nyomukban… 

– Nem – felelte Mervil. – Még gyerek voltam, amikor az utolsó crantai kóborlót látták 

Abasziszban, aztán történt valami a keleti barbárok földjén, és elmaradoztak. 

– Crantai kó… – Trev egy pillanatig értetlenül nézett rá, aztán elmosolyodott. Valóban túl 

régóta élt már az elfek között. – Ó, te az élőhalott crantai szunnyadókról beszélsz! Én nem rájuk 

gondoltam. A lányod látomásai az ősi korokból eredtek, de ezen a szigeten… nos, mindegy. 

Kóborlók alatt én a kalandozókat értettem, a crantaiak ugyanis így hívták őket, és az itteni elfek 

átvették tőlük ezt a szót. De mindegy is, a lényeg, hogy egy sem volt veletek a hajón. Mert… 

ugye… nem? 
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Háttér

Történetünk a negyedkorig nyúl vissza. Vel’lar elf 

lakta birodalma hadban állt a Falánk Ughjorbagan 

vezette Koponyaszövetséggel. Egymás után őrölte 

fel az elfek védműveit az egyre vehemensebben 

előre nyomuló szövetség. Az orkok végül betörtek 

Arlunnba, a birodalom fővárosába, s az elfek minden 

egyes vesztesége a nekromanta hadát gyarapította. A 

hosszúéltűek igyekeztek felébreszteni Anglothart, az 

utolsó égi hajójukat, aki mit sem sejtve aludta jól 

megérdemelt álmát. A rítus azonban nehézkessé vált 

ugyanis a farkasfiak egyre mélyebbre döftek a város 

szívébe, végül a hajó maga is csatatérré vált. Szörnyű 

varázsigéket keltett a Falánk, amelyeket még ez a 

vitorlás behemót sem viselhetett. Anglothar szőrnyű 

kínok közepette, de égbe emelkedett a túlélőkkel, és 

ez egyszer utoljára üdvözölhette ily közelségből a 

számára oly kedves csillagokat. Délnek indult egy 

szigetet keresve; a helyre, amelynek a  Ködökön járó 

az első táncát ajándékozta. A szigetet elérte, ám 

lezuhant annak nyugati oldalán. 

A Tizenkettek végül értesültek Vel’lar sorsásól és 

egyikük - Allrin - azonnal cselekvésre kelt. A Daibol 

hegységnél csapott össze a szövetség maradékával, 

ahol ádáz párharcot vívott a Falánkkal, mígnem fölé 

kerekedett és szétzúzta az ork testét. Annak az utolsó 

elcsukló szavai azonban rémülettel töltötték el a 

Rehynnt. Ekkor Nugriz’ha, a nekromanta asszonnya 

megszerezte urának egyik leghatalmasabb eszközét, 

a Gránitkoponyát. Magához vette a még talponálló 

orkokat a Szuronyhátúak törzséből, s menekülőre 

fogta. Az ereklye pedig bekebelezte az asszonyt, és 

új célt plántált, belé hogy beteljesítse akaratát. Mert 

az ő vágya sem volt kisebb, éhsége pedig 

csillapíthatatlan. 

Az ezüstvértes elfek diadalt arattak, s az orkok 

maradékát is felszámoltak amely a szövetség része 

volt. Mikor a varjak elcsendesedtek s elült a por, 

keresték vezérüket, Allrint, ám nem lelték őt sehol, 

se az élők sem a holtak között. Megtalálták ellenben 

a kardját egy közeli rönkbe szúrva, amelyet a 

veszteségek és a gyász terhe mellett hazájukba 

vittek, Rehiarba. 

A Rehynnek mind meg akarták érinteni a pengét, 

testvérük emlékének adózva. Miután ezt megtették, 

Feina - ki a jóslatok és enigmák értője volt - szóra 

nyitotta ajkait: “Az Eltávozott egynap visszatér 

majd, Tagernie évében lesz eljövő, bajtársai 

szívében óhatatlan a láng,  ellenfelük pedig a 

legnagyobb szövő.” – szólalt fel a legnemesebb 

dialektuson, melyre a Tizenkettek emlékezhetnek 

már csupán. Bennük pedig korokon át lappangott 

ezen jövendölés szövege. 

A beriqueli incidens következtében amely megrázta 

a manahálót, a szigetet rejtő védmű lebomlott, ami 

által láthatóvá vált a sziget. A Pyarron szerinti 3725-

os év második felében pletykák szöktek szárba a 

Quiron-tenger hajósai között egy rejtelmes szigetről, 

amely egyszer csak feltűnt a Délnyugati partokhoz 

közel. Ősöreg földről, elfekről, és eltűnt 

legénységekről terjed a hír az északi országokban. A 

leleményes hatalmak . akiket furdal a kíváncsiság - 

azonban az egyik legjobb felderítési formát 

választják: kalandozókat. A fennmaradt 

Rehynnekben felsejlik a bűntudat, miszerint nem 

érzékelték Vel’lar pusztulását, ezzel együtt pedig a 

mára eltávozott társuk, Feina jövendölésének szavai. 

Így az Oilan szerinti huszonkettedik revolúció, első 

váltóciklusában, a tizedik Tagernie-nek szentelt év 

(P.sz. 3726) elején csapatot indítanak a szigetre. Az 

Eltávozott kardját  hordozzák, s a reményt, ami 

szerint újfent feltűnik ő, hogy forgassa azt. Ha 

olyasmire bukkannak a szigeten, mely népüknek 

kedves akkor a Rehynnek és Sirenar készen áll 

megvédeni. 

Vel’Lar  - jelentése Jó Erdő, újabban Jórév. 

Fénykorában – ami a negyedkor első felére 

tehető – a mai Északi Szövetség egész területét 

felölelte: nyugati határai a Traidlan-hegységtől 

dél felé a Pidera hegyvonulatáig húzódtak, 

keleten pedig egészen a Peratlon-félszigetig. 

Koponyaszövetség - A negyedkor közepén, P.e. 

18.920 körül hívta életre a Falánk Ughjorbagan, 

a képzett ork nekromanta – az első és egyetlen 

az ynevi történelemben. Crantai alapú mágiát 

használt, melynek segítségével sikerült szoros 

egységbe kovácsolnia és irányítása alá vonnia a 

Quiron-tengertől északra élő tizenhárom 

törzset. 

Tizenkettek avagy Rehynnek - A szó jelentése 

szem. Eredetileg tizenketten voltak, a 

Rehiarban – ma Sirenar – élő tizenkét elf család 

feje. Mára már csak hatan maradtak. 

Égi hajó - Szelek szárnyán lebegő leviatánok, 

melyek katapulták tucatjaival voltak 

fölszerelve, sárkányok és túlvilági szörnyek 

számára szolgáltak le és felszállóhelyül. Az égi 

hajókat nagatorok irányították, az ősmágia 

avatott forgatói, akik feladták önálló 

személyiségük egy részét, s testestül-lelkestül 

egybeforrtak a roppant hadigépezettel. 
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Bemesélés és Cselekményvázlat

A bemesélés (legfeljebb 5-10 perc) 

narratívan történjen, a játék kezdetekor már 

a szigeten vannak! Felpezsdült a kereslet a 

kalandozócsapatok iránt a Quiron körüli 

államokban. Valamennyi nagyhatalmat a 

kíváncsiság furdal a szigetet illetően, de az 

Északi szövetség ügynökei, valamint Krad 

egyházának kutatói sem restek 

aranypénzeket költeni az értékes tudás 

ellenében. 

P.sz. 3726, Kyel második, az Akarat hava 

(hideg évszak). Hőseink Abaszisz nyugati 

szegletében, Salk városában jártak épp, 

mikor annak egy nagyobb terén beléjük 

botlott egy csuhás alak. Az aranykörös 

szimbólumot viselő, magát Amaldinként 

bemutató idős férfi sűrű bocsánatkérések 

közepette igyekezett összeszedni az ütközés 

során elejtett könyveit. Az apológiát 

ellenben félbeszakította a felismerés öröme, 

ugyanis pont olyan alakokba bukott, 

amelyeket keresett: kalandozókat. 

Felbérelte hát a karaktereket, hogy derítsék 

fel a mostanra közbeszéd tárgyává váló 

rejtélyes szigetet, és dokumentálják az 

élővilágát. A jegyzetekért 20 aranypénzt 

fizet majd ha visszatértek. Az utat egy 

jóbarátja hajóján, a Rubinkagylón teszik 

meg, akin sikerült behajtania egy régi 

szívességet. Kapitánya bizonyos Der’Seras. 

Fél napon belül kihajóztak. 

Déli irányból közelítik meg a szigetet. 

Homokos partokat és a szigetet beborító 

kiterjedt erdőt látnak, északi végében pedig 

egy hegy magasodik. 

A hajó nagyjából félmérföldnyire állapodik 

meg a szigettől. A kapitány nem kíván 

közelebb menni ahhoz, tekintettel a hajóstól 

eltűnt legénységek hírére. A hajó oldaláról 

leeresztenek egy csónakot, amellyel a 

maradék utat megteszik és egy a 

partraszállásra leginkább alkalmas öbölben 

szállnak ki. A hajó előreláthatólag 5 nap 

múlva fog visszatérni, északi irányból.

 

1. Behatolás az erdőbe, rajtaütés a sirenari küldötteken és harc az elfajzott 

Szuronyhátúakkal. Az elhunyt elfek megvizsgálása, a kard vélhetően a játékosokhoz 

kerül. 

2. Helyi elf felderítők a csapatra bukkannak. Az elfek azt akarják hogy velük tartsanak. 

Útközben incidens a Nodorikkal. 

3. Megérkezés Lan’Develar-ba. A helyi diaszpóra, és szellemi vezetőjük, a nagator 

megismerése a szigettel egyetemben. A kard első szavai a hordozójához. 

4. Időtöltés a városban, míg híre nem érkezik az ellenség tevékenységének. 

5. Atroar zuhataga vagy a varázsló házának felderítése szövetséges vagy információ 

reményében. 

6. A megoldás: Elpusztítani a Gránitkoponyát, ezzel együtt felszabadítani az ostromlott 

Lan’develart. 
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A sziget
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Alapjai a Quiron-tenger medréig nyúlnak. 

A kalahora Narmiaren ehelyütt szentelte 

meg a földet első ligeteként, a kőzetet pedig 

ősmágiával emelte ki, mikor az aquirok 

ármányainak köszönhetően a völgyvidéket 

elöntötte a keleti óceán vize. A kőzet az Ófa 

egy gyökerét foglalja magába, ezáltal e föld, 

s minden ami rajta terem oddal átitatott. 

Játéktechnikailag ez azt jelenti, hogy bárki, 

akinek a szervezete nem képes feldolgozni 

az odot, és napi rendszerességgel fogyaszt 

helyi élelmet, annak a szervezetét betegíti, 

roncsolja az ősenergia, és négy nap múltán 

a keringése leáll. Odfeldolgozásra képtelen 

varázshasználóknak - akik fogyasztanak 

helyi javakat - a mágiája 75% eséllyel jön 

létre. Mediterrán éghajlatú, azaz száraz 

meleg évszak és csapadékos, de enyhe 

hideg évszak jellemzi, 5 fok alá nem 

csökken a hőmérséklet. Rendkívül ritka 

növényeknek és más élőlényeknek ad 

otthont. Az óelfek öt obeliszket emeltek a 

szigeten, melyeket különböző 

varázsjelekkel láttak el amelyek kizárólag a 

másikvilágon át láthatóak, és a sziget 

védelmét szolgálják. Az egyik ilyen 

obeliszk hatása egy erős, a szigetet 

körülvevő áramlat, amely észrevétlen téríti 

el a hajókat az irányából, egy másik az 

avatatlan szemek előtt teszi láthatatlanná, 

míg egy másik jelzőfényként szolgál, 

amelyet az elfek a másikvilágon mérföldnyi 

távolságból képesek észlelni. Az obeliszkek 

zavartalan működését a Manaháló 

áramlatainak egyenletes folyása biztosítja. 

Közel 500 elf lakja a szigetet, ebből alig 

100-an bírnak harci kvalitásokkal. Alább a 

sziget nevezetesebb helyeit szedtem sorba.

1. Lan’develar – A várost a Vel’larból menekült elfek alapították. Első építményei a nyugati szirtekhez 

közel, Anglothar becsapódásának helyénél épültek, részben felhasználva a hajótörzset, onnan pedig keleti 

irányba került kiterjesztésre. Egy a földből, ómágiával emelt fal veszi körül melynek impozáns, 20 láb 

magas fala ez idáig eltántorította a rosszakaró lényeket. 

2. Mirianen – Közös nyelven Vigyázók. Az öt obeliszket elfeledett kőzet és érc keverékéből emelték az 

óelf varázstudók, melyet a mélyebb földkéregből igéztek a felszínre. Hármat a sziget keleti felén, kettőt 

pedig a nyugatin alkottak, melyből az egyik Lan’develarban honol. STP-jük 2.500-3.000 között mozog. 

3. Sirion Atroar – Egy vízesés és hozzá tartozó tó, nevét az itt élő erdei óriásról kapta. Közös nyelvre 

fordítva Atroar zuhataga. 

4. Ann'on o hîr – A hegy alatti kapu, avagy közös nyelven A Nagy Kapu. A hegy belseje valaha 

menedékhelyként szolgált az első háborúk túlélőinek. Számos elfeledett vagy kimondhatatlan nevű ősfaj 

alakította ki járatait ahogyan azok elörökölték vagy elvették 

egymástól e földet. Mélyében olyan ősi titkokat rejthet amelyek 

tán jobb is, ha feledésbe merülnek. Narmiraen maga sem kívánta 

firtatni azokat, s népét óva intőn ősi varázslattal látta el a kaput, 

miáltal sajátjai oda nem léphetnek be. 

5. Esta i hên Nuihúor – Dombvidékes terület a sziget keleti felén, 

ahol egy őssárkány szenderült végső álomra. Az akkori elfek 

pedig szent helyet hoztak létre azon domb belsejében, amelyen 

megpihent. A terület az orkok kezében van. Közös nyelvre 

fordítva Nuihúor nyughelye. 

6. Orod’enn Gwador – Sík, fákban ritka füves terület, amely egy 

tavat is magába foglal. A tavat a Daerouenn (ejtsd. Déröen) 

folyó egyik mellékága tölti fel, ahonnét tovább is folyik majd a 

keleti szirteken hullik alá a tengerbe. A vidék nevét a tóé adja, 

amely lefordítva Hegyvére Tó, vize ugyanis vörös árnyalatú a 

vöröskristályos üledéke nyomán, amelyet a hegyből hord ide a 

folyó. A vörös árnyalat megjelenik a folyó teljes hosszán így az 

Atroar zuhatagnál is. 

Másikvilág – elfül Hiddon, azon 

módja a látásuknak ahogy vaksötétben 

is képesek tájékozódni avagy 

infralátás. Hiddonnak nevezik azt a 

távolságot ameddig így ellátnak. 
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1. Bonyodalmak

A bemesélés után itt kezdődjék a játék. 

Napnyugta idején, széles öbölben kötnek ki, 

homokos partját könnyed ritmussal mossa a 

türkizkék víz. Az égnek valamivel több 

mint felét szürke felhőtakaró fedi, eső 

szemerkél. Hűvös pára tartja frissen a 

levegőt. Nagyobb szélességű, gondozottnak 

tűnő földút vezet északnak az erdőn át. A 

partokhoz közel 10-15 láb magas fákat 

tapasztalnak. Ahogy beljebb haladnak 

gyakorivá válnak az ettől nagyobb, 20-25 

vagy akár 30 láb magasak is. Törzsük 

átmérője 1-3 láb között mozog. Az 

aljnövényzetben jellemzőek a pirosbogyós-

bokrok, továbbá fehér és sárga levelű 

virágok váltakoznak. Némelyik fatípus 

elhullajtotta ugyan levelét, ám a legtöbb 

továbbra is dacol a hideggel, így a 

lombkoronákon csak pontokban tud 

átszűrődni a vörös hold fénye, sötétség 

honol. 

Ahogy haladnak, tőlük keletre harcnak zaja jut 

a fülükbe, illetve - elsősorban elf vagy félelf 

karaktereknek - egy suttogó hang (ha úgy 

tetszik; sugallat) furakodik a gondolataiba – 

’’Segíts, s én megsegítelek, kóborló!’’ 

Megközelítve a helyet egy 8 láb átmérőjű 

tisztás tárul eléjük, közepén obeliszk honol, 

amelyet alakok vesznek körbe. A 

fényviszony a vörös hold állásától függ, 

jelenleg félhomály uralkodik. Kétféle, 

könnyen megkülönböztethető elfszabású 

csoportot látnak: három szikárabb 

felépítésű, vérfoltos alak (ők a sirenari 

csapat) fekszik a földön, egyet pedig épp az 

oszlopnak szegez egy tagbaszakadt, 

bestiálisan viselkedő kétlábú. A területen 

további egy tucat ork holtteste van. Több 

hegyes, csontszín kinövést tapasztalnak a 

robosztus orkok hátán a gerincük 

vonalában, kezeik és lábaik éles karmokban 

végződnek. Ruházatuk szegényes, jobbára 

csak derékon viselt állatbőrök és 

ágyéktakaró összessége. Alkaron és 

lábszáron, szőrméből, bőrből és 

vaslemezekből álló páncélfélét hordanak, 

amelyet nem használnak tudatosan 

védekezésre. Testük és szellemük is 

degeneráltnak tűnik jelenkori fajtársaikhoz 

képest. Négy ilyen ork van jelen. 

A karakterek mozgást tapasztalnak az 

aljnövényzetben, Észlelés-próbára 

jogosultak. Siker esetén látják ahogy kisebb 

lények cikáznak körülöttük, esetleges 

támadásra felkészülhetnek. Amennyiben a 

próbadobás kettővel vagy többel sikerül, 

úgy megállapítható hogy a lények félláb 

magasak, görnyedtek, hatan vannak. 

Amelyiküknek nem sikerül az Észlelés-

próba és nem is kapnak figyelmeztetést, 

azokra a Meglepetésszerű támadás  

módosítóival támadnak. 

 Az aprólények (goblinok) támadásba 

lendülnek. Rongyos textília van testükön, 

kihegyezett botokat és - némi jóindulattal - 

késnek nevezhető fegyvereket használnak 

amelyek hegyét, élét, előszeretettel kenik be 

mérgező bogyók nedvével. Rikoltásaikkal 

igyekeznek felhívni az orkok figyelmét. 

Az orkok vadállatiasan, pusztakézzel 

küzdenek ha arra kerül a sor, nyers 

erejükkel és karmaikkal azonban így is nagy 

sérüléseket okozhatnak ha alábecsülik őket.
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Az orkok és a goblinok is infralátás mellett küzdenek, így nincs hátrányukra a félhomály. 

Ösztönösen falkataktikát alkalmaznak. A goblinok mérge véráramba jutva 1k6 körön belül fejti 

ki hatását, amellyel 1k6 körig Émelygés módosítói érvényesek az áldozatra. A függelékben 

mellékelek egy harci térképet, amely kivéve e dokumentumból segítséget nyújthat a harcban 

álló felek helyzetének követéséhez. Egy mező 4 lábnyi távolságot jelent

  

 

 

 Elfajzott ork Goblin 

Erő 21 7 

Gyorsaság 12 17 

Ügyesség 9 13 

Állóképesség 18 11 

Egészség 16 8 

Szépség 8 6 

Intelligencia 6 8 

Akaraterő 13 12 

Asztrál 7 7 

Észlelés 14 16 

Bátorság 20 8 

 

Harcértékek 

ÉP 15 5 

FP 60 25 

KÉ 14 19 

TÉ 91 58 

VÉ 124 98 

CÉ - - 

SP 2k6+7 1k6+méreg 

T/K 1 2 

AME/MME -/3 -/2 

Goblin méreg – 0. szintű, Émelygés/semmi 

SFÉ 2(Amennyiben 

alkart vagy 

lábszárat ér 

támadás) 

- 

 

Harc félhomályban: KÉ-15, TÉ-30, VÉ-35, CÉ-70 

Émelygés: Erő ¼, Állóképesség -2, 

Gyorsaság és Ügyesség ¾-e az 

eredetinek. KÉ-10 TÉ-20 Vé-15 

CÉ-10, az áldozat tud varázsolni  a 

hatás alatt. 

Falkataktika: Alapkövetelménye, hogy a támadók 

többen legyenek az áldozatoknál. Az áldozatot 

körbeállva mindig az támad rá, aki a háta mögött 

helyezkedik el, aki szemben áll vele az csak 

védekezik. (Megkapják a Hátulról támadás és a 

Védekező harc módosítókat.) Ha nem tudják 

körbeállni, csak a Félhátulról támadás módosítókat 

kaphatják. A falka legjobb ellenszere a Shadoni 

páros és az Abasziszi hármas.. Részletes leírásukat 

lásd: HGB, Hadrend (107-108. old). 
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A harc közepette ismét hallják a suttogó 

hangot az elméjükben - ’’Segíts, s én 

megsegítelek, kóborló!” Ha nincs is 

közöttük elf vagy félelf akkor az elf 

tetemekhez legközelebb, de legalább tíz 

lábnyira álló karakter Észlelés-próbát tehet. 

Sikeres próba esetén észleli a holtak között 

az avarban, részben azáltal takart kardot.  

AZ ELFELEDETT 

Rehiarban, lunírból kovácsolt suhyr típusú 

kard, amely a Tizenkettek egyikének 

Alrinnak készült. Keresztvasában rubin, a 

pengén magas dialektusban rótt rúnavésetek 

vannak. Számtalan sötét fajzat és gonosz 

lény esett áldozatául. Ughjorbagan utolsó 

erejéből egy átkot szórt a Rehynnre, amely 

végzetesnek ígérkezett számára. Allrin 

megérezte, hogy ellensége nem pusztult el 

teljesen. Ősi varázzsal a fegyverbe öntötte 

lényét, elodázva ezzel végzetét. A varázs 

értelmében addig marad fenn, míg be nem 

végzi amit elkezdett. Ezután ő maga 

megtérhet Urriához, a kard pedig 

szertefoszlik. 

Játéktechnikai Megjegyzések 

1. Az Elfeledett jelleme: Élet 

2. Az Elfeledett EGO-ja 55. 

3. Telepatikus úton kommunikál a 

gazdájával, útmutató jelleggel, 

szükség szerint. 

4. Egykezes kard, mágikus. Pengéje 70 

cm hosszú, négyszög metszetű. 

Forgatója mesterfokon használja 

(képzettségből fakadó bónuszt már 

tartalmazza), értékei – Ké:20 Té:35 

Vé:25 Sp: 1k6+8 T/k:2 (Élőholtak 

és Halál jellemű személyek vagy 

lények ellen a sebzés kétszeres!) 

5. Gazdája érti és beszéli a 

hosszúéltűek irányadó nyelvjárásait 

mint pl. Ragadashi, Rehiari, 

Tyssoni. Nyelvismeret – elf MF 

6. Tisztán Halál vagy Káosszal 

vegyített jellemű, valamint ork 

gazdát nem visel el. Amennyiben a 

kard EGO-ja nagyobb úgy a 

hordozó csak sikeres Akaraterő-

próbával tud megszabadulni tőle. 

Körönként felezi a hordozó ÉP-it. 

Amennyiben a megmaradt ÉP 1 

vagy 2 az ezt követő körben a 

maradék életerejét is kiszipolyozza, 

az ezt követő körben pedig 

szétzúzza a lelkét (Nem térhet 

vissza a körforgásba). 

7. Az Elfeledett legerősebb képességét 

a pengét díszítő rúnavésetek őrizik. 

Amennyiben a kard, a gazdája 

tudtára adja a szavakat (Annan 

mellonath!) azt elmondva létrejön a 

varázs, amelyet önmagán kívül még 

legfeljebb öt személyre terjeszthet 

ki. Az érintettek viselt ruházata és 

páncélja fénylő ezüstszínné 

változik, és egységesen 6 SFÉ-t 

biztosít, valamint a kard forgatóján 

kívül valamennyien kapnak +15-öt 

a harcértékeikre 60 körig(naponta 

egyszer).

Suhyr - Kimondottan az aquir 

lemezpáncélok ellen készített óelf 

kardtípus. Éle nincs, hegyes pengéje 

háromszög, vagy négyszög 

keresztmetszetű. Két kézzel is 

használható, gyakran úgy, hogy a másik 

kéz magára a pengére fog rá. 
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A kard használója bizonyosan érzi, hogy az 

eszköz különleges. Rendkívül könnyű, 

kényelmes forgatni. Infralátással 

rendelkező karakter látja az obeliszk teljes 

felületén lévő írás és varázsjelek sokaságát. 

Amennyiben nem tudnak felülkerekedni az 

orkokon úgy megérkezik a lan’develari 

különítmény, hogy kihúzza őket e szorult 

helyzetből. Ellenkező esetben a 

későbbiekben futnak össze velük. Ez utóbbi 

a valószínűbb. 

Az orkok testét közelebbről vizsgálva 

látják, ahogy több helyütt feketeszín erek 

türemkednek ki a bőrükön. Vérük színe 

normális, ám ezen erek felsértése nyomán 

fekete folyadék szivárog belőlük. 

Alapfokú Élettan képzettséggel az alábbiak 

állapíthatóak meg 

1. Karmaik a lábon és kézen nem 

egyszerű szaruanyagból vannak, 

hanem az ujjperceik nőttek a húson 

kívülre. 

2. Vágott sérülések helyén 

tapasztalható, ahogy a húsukat is 

átszővi csontanyag, mintha csak 

kiburjánzott volna. 

3. Tekintettel a csonttömegükre 

kevésbé kéne mozgékonynak 

lenniük. 

Mesterfokú képzettség esetén 

megállapítható továbbá, hogy a fekete erek 

hálója egy másik keringés része, bizonyos 

elváltozások és mutációk pedig belterjes 

szaporodást feltételeznek. 

Az orkoknál és goblinoknál nem találnak 

különösebb értéket, az elfek is 

közönségesnek mondható felszerelésben 

vannak, illetve több napi ellátmányt hoztak 

magukkal, ezenkívül egy tekercstartót 

találnak az egyiküknél benne egy 

papírossal, amin a jóslat szövege szerepel 

Rehiari dialektussal írva. Heraldikában 

alapfokon jártas személy Sirenar címerét 

tudja beazonosítani, míg mesterfokú 

jártasság esetén megállapíthatja, hogy ez a 

fővárosának, Oilannak a változata. 

Az obeliszk vizsgálatának lehetőségei, 

amennyiben legalább az egyikük 

infralátással bír:  

1. Varázsló, egyéb rúnamágiában 

jártas személy sikeres Intelligencia-

próbával megállapíthatja, a 

rajzolatokból hogy az építmény a 

tengeri áramlatokra van hatással, 

azokat befolyásolja húszmérföldes 

körzeten belül. 

2. Varázsló, Adron pap 

megállapíthatja, hogy kapcsolódik a 

manahálóhoz, abból nyer energiát - 

vagyis nyerne, ám jelenleg a mana 

kinyerése akadozik a varázslat 

sérülése okán. Nagyjából fél éve 

került ilyen állapotba. 

3. Törpe karakter megállapíthatja  

(nem kell próbadobást végezni) 

hogy az építmény 18113(+-5) éves. 

Ahogyan telik az este úgy egyre inkább 

feltűnik nekik az erdő s annak fényjátéka, a 

fák törzsén átkúszó fénycsík, a sárga fényű 

bogarak tánca, kabócák dala, amelyek a 

hideggel dacolva is páratlan előadást tárnak 

eléjük. A fény pulzál, mint szívdobbanás, a 

szellő ritmusos, mint lélegzet; az erdő él. 

Ha tovaállnak is az obeliszktől, vagy ott 

vernek tábort, kisvártatva észlelik, ahogyan 

tucatnyi íj szegeződik rájuk.

Miért nincs komolyabb felszerelés a sirenari elfeknél, ha ilyen fontos küldetésen vannak? Nem 

kívánták, hogy az esetleges elhalálozásuk okán idegen kézbe kerüljenek sirenari javak. 

Miért nem észlelték a karakterek a tucatnyi elf közeledtét? Ugyan könnyűléptűek, de jelen 

esetben a velük lévő megtartó hozta ide őket térmágiával, amellyel fák törzsén keresztül utaztak. 
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Vezetőjük hosszú, lenszőke hajú, zöld 

szemű elf, egyértelműen 

megkülönböztethető daliás kiállásáról. 

Ezüstszín, tompafényű vértet, sötétzöld 

köpenyt visel, hátán íjat látnak, 

hosszúkardot tart a kezében.  Mindenekelőtt 

felhívja a karakterek figyelmét arra, hogy 

jól válogassák meg mit tesznek ebben a 

helyzetben. Közös nyelven szól hozzájuk.  

Érdeklődik hogy ők kicsodák, hogy 

kerültek ide, és mi járatban vannak. 

Amennyiben az obeliszknél maradtak és az 

elf látja fajtársai holttestét, úgy valamivel 

erősebb temperamentummal adja elő e 

kérdéseket, egyébiránt nyugodt. 

A kardot - ha látja - egy pillanatra mintha 

csak megbabonázná a látványa, azután 

pedig arról kezd faggatózni. Amennyiben a 

kalandozók valamilyen meggondolatlan 

dolgot tesznek, úgy először egy 

figyelmeztető lövést kap a lába elé az 

illetékes (másodjára már nem figyelmeztető 

lövést ad le az egyik íjász, ám így is ügyel 

arra hogy ne oltsa ki az áldozat életét). 

Ha odaadják neki a kardot, ugyan elveszi, 

ám nem sokra rá visszaadja nekik s 

elmondja, hogy még nem érdemelte ki. A 

miértjét ő sem tudja, ám ekképpen érez. 

Mindenesetre ha megbizonyosodott, hogy 

nem rossz szándékúak a kalandozók, úgy 

arra kéri őket, hogy tartsanak velük. A 

fegyvert semmiképp se veszítsék el. 

Emedrilként mutatkozik be az alakulat 

vezetője, továbbá bemutatja nekik a velük 

lévő Arynt, egyik megtartójukat. 

Aryn hosszú, aranysárga hajú, ifjú 

fizimiskájú elf. Feketeszín, szép szabású, 

könnyed ruhát visel, mely gazdagon 

díszített, hímzett aranyszínű természeti 

motívumokkal, levelekkel. Narmiraen 

megtartója. 

A kalandozók kíváncsiságát tudja enyhíteni 

az alábbi információkkal: 

1. A sziget népüknek egy ősi 

szállásterülete. 

2. Az orkok akikkel összefutottak az 

ellenségükhöz tartoznak, akit úgy 

neveznek: a Holttalan Anya 

3. A kőoszlopok védelemként 

szolgálnak az esetleges külső 

behatolókkal szemben. 

4. A közös nyelvet s a világ hetedkori 

helyzetét egy idejutott elfendeli elf 

varázslótól tanulták. 

5. A helyi elfek Vel’lar, vagy újkeletű 

fordításában Velarium egykori 

birodalmának leszármazottjai, 

öröksége. Velarium egyike volt a 

fajháborúk után létesült elf 

birodalmaknak Rehiar, mai nevén 

Sirenar mellett. 

Az utazás két módját időhatékonyság 

okán belátásod vagy szükség szerint is 

használhatod kedves KM. 

1. Gyalogszerrel mennek el a városig 

egy eseménnyel, amelyet később Az 

Út az erdőn át fejezetrészben 

taglalok. 

2. A megtartó - név szerint Aryn - a 

már korábban említett 

térmágiával(Narmiraen kapuja nevű 

varázslat) viszi el őket a város 

közvetlen közelébe.
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Ugyanakkor a lehetősége megvan hogy csetepaté alakuljon ki 

közöttük, így az elfek harcértékeit alább közlöm. 

Aryn a harcban elsősorban mágiára támaszkodik, lásd. 

Summarium 71. old, a harcosok íjjal és rövidkarddal harcolnak. 

Az Aryn által használt gyakori varázslatok harcban: Köd 

felidézése, Villámcsapás, Növények ura 

 Emedril Harcosok Aryn 

Erő 16 14 12 

Gyorsaság 18 16 14 

Ügyesség 20 16 16 

Állóképesség 16 15 14 

Egészség 16 16 16 

Szépség 17 15 18 

Intelligencia 14 12 18 

Akaraterő 16 13 16 

Asztrál 15 14 16 

Észlelés 16 16 12 

Bátorság 20 16 16 

Műveltség 18 12 14 

    

Harcértékek 

ÉP 12 12 10 

FP 126 86 74 

KÉ 43 30 25 

TÉ 127 84 65 

VÉ 198 141 121 

CÉ 89 66 76 

SP 1k10+6/2k6+2* 1k6+2/2k6+2* 1k10* 

Mana - - 55 

Pszi - - 28 

Od 10** - - 

AME/MME 30/31 25/24 34/34 

SFÉ 7(Ezüstlunír vért)** 4(Pikkelyvért) 2(Bőrvértezet) 

*Íjjal okozott sebzés mértéke 

** Főleg óelfi mivoltát hivatott szimbolizálni, aktívan 

nem képes használni, ám passzív védelemként szolgál 

hatalomszavak ellen. Védett testrészek szempontjából 

a vértje félvértezetnek minősül, sisakot nem visel. 

Mielőtt innen elindulnak a város felé Emedril beszél a 

sajátjaival, hogy folytassák a felderítésüket a többi 

helyen s legyenek óvatosak. A csapattal Emedril és a 

megtartó marad a többiek északnak indulnak. 

Ezüstlunír – Főként óelfek által 

készített lunírtípus. Napkelte idején, de 

még a kifakult kék hold jelenlétében 

munkálják meg az anyagot. A 

megújulás eszméjét hordozza. Minden 

a viselő ellen irányuló nekromancia 

alapú varázslat 5-t veszít E-jéből. 
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1.2. Út az Erdőn át

Nyugatnak indulnak innét, elérik a nagy 

utat, onnan északnyugatnak haladnak 

tovább. Ahogy haladnak tapasztalják 

miként többféle erdei állat, őzek a 

talajszinten, mókusok a lombokon nagy 

sebességgel tartanak déli iránynak. Az őzek 

viselkedését ha jobban megfigyelik, akkor 

rémületet látnak rajtuk. Északnyugati 

irányból egy nyerítést hallanak mely kecses, 

visszhangos - holott a terep alapján nincs 

semmi, amiről visszaverődhetne a hang. 

Amennyiben értesítik Emedrilt ő is 

hegyezni kezdi füleit, s elmondja, hogy 

felismeri a hangot: régi jóbarátja és bajba 

kerülhetett a területen amerre ők is tartanak. 

Az odaúton több, az állatétól eltérő, vékony 

hangra is figyelmesek lesznek. Emedril 

figyelmezteti őket, hogy figyeljenek a lábuk 

elé, ne ébresszenek fel nodorikat. Amit el 

tud mondani róluk míg odaérnek:  

1. Zellerre emlékeztető aprónépek, 

intelligensek.  

2. A hideg évszakban többnyire 

magukat a földbe ásva alszanak.  

3. Figyeljenek a nagyobb csomókban 

álló hosszúkás levelekre a földön, az 

a hajkoronájuk. 

4. Területeiken óvják a flórát, s 

gondozzák azt. Haragra akkor 

gyúlnak ha valaki pusztítani kezdi 

azt.  

5. Az elfek rájöttek, hogy legalább 

kétféle módja van a 

megnyugtatásuknak: az egyik a 

húros hangszeren játszott zene, 

lehetőleg lassú, ritmusos. A másik, 

hogy ha folyadékot locsolnak rájuk, 

legalább 1 liternyit, ugyanis a testük 

szivacsként szívja be azt, amitől 

felpuffadnak és mozgásképtelenné 

válnak. 1 litert egy óra alatt dolgoz 

fel a testük, 2 litert két óra alatt és 

így tovább (az NJK-knál aktuálisan 

nincs se hangszer se extra víz). Ők 

ezt a két metódust gyakorolják, ám 

elképzelhető, hogy vannak más 

megoldások is, esetleg egy másféle, 

különleges hangszer, vagy ének, 

vagy egyéb szórakoztatáshoz 

köthető képzettség pl. 

zsonglőrködés amely az újdonság 

varázsával lekötheti a figyelmüket, 

vagy épp lenyűgözhetik a nodorikat. 

Tehát ha a kalandozók előállnak 

valami kreatív, hangulatos ötlettel 

akkor az egy újabb lehetséges mód! 

6. Egyébiránt békés népség, ha mégis 

harcra kényszerülnek akkor 

hajkoronájukkal ostorszerű 

csapásokat végeznek, mely levelek 

azon túl hogy rendkívül élesek, 

mérgező folyadékot választanak ki, 

továbbá a gyökérzetre emlékeztető 

kezeiket rátapaszthatják az 

ellenségre, melyet ezután 

leválasztanak magukról (új kezet 

növesztenek). Ez elkezdi beenni 

magát az áldozat húsába s betegíteni 

a szervezetet. 

7. A nodorik hangját és beszédét úgy 

lehetne leírni, mint a Jawákét (lásd. 

Csillagok háborúja – Egy új 

remény).  

Emedril szeretné ha megkímélnék a 

nodorikat, hacsak valamelyiküket 

komolyabb életveszélybe nem sodorják. 

Az unikornis ezen a ponton való 

megsegítése azzal jár, hogy Emedril és 

Aryn is támogatóbb, nyitottabb lesz a 

kalandozók iránt, egyébként viszont 

távolságtartó és hideg az irányukban. Ez 

a későbbiekben is nyilvánuljon meg. 
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Majd ahogy egy tisztás közelébe érnek az 

alábbi látvány tárul eléjük.  

Egy hófehér szőrű unikornis, körülötte és 

rajta féltucatnyi nodori, melyekkel éppen 

hadakozik. Az állat bár igyekszik ellenállni, 

láthatóan fáradt és sérült. Az unikornist és a 

nodorikat nem köti egymáshoz különösebb 

ellenszenv, ám az állat menekülni 

kényszerült a tóvidéki területéről, ehelyütt 

pedig óvatlanul tarolt le nem egy 

gyümölcsösbokrot, amelyet a szívükre 

vettek a nodorik. Emedril igyekszik majd 

egy faággal távol tartani vagy épp kobakon 

ütni a nodorikat, fegyveréhez akkor nyúl, ha 

valamelyikük közvetlen életveszélybe 

kerül. Akárhogyan is bánnak el a 

nodorikkal, az unikornist támogatással el 

tudják vinni magukkal biztonságos helyre, 

amely ez esetben Lan’develar lesz.

Nodori 

Termet: K 

Sebesség: 100 (SZ) 

Té:70 

Vé:150 

Ké:30 

Cé:- 

Sebzés:1k5+méreg ill. speciális* 

Tám/kör: 2 

Ép:10 

Fp:20 

AME:15 

MME:15 

Méregellenállás: Immunis 

Intelligencia: átlagos 

Jellem: Élet 

A méreg 5. szintű izomrendszerre ható görcs/bénulást okozó anyag. Hatását 1k6 körön belül 

kifejti, és 1k6 óráig tart. 00-ás támadás esetén a méreg a szívizomba jut, annak leállását okozza.  

*Sikeres támadás esetén az áldozatba mélyeszti gyökérszerű kezeit, melyek leválnak karjáról 

és beeszik magukat a húsba, illetve elkezdik megbetegíteni szervezetét. Az áldozatra innentől 

Émelygés módosítói érvényesek. Eltávolításához mesterfokú sebgyógyítás szükséges. 

Kiemelkedő harcértékeiket méretüknek és sebességüknek köszönhetik. 
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Unikornis 

Termet: N 

Sebesség: 150 (SZ) 

Té:80 

Vé:110 

Ké:30 

Cé:- 

Sebzés:1k3/1k3/1k6 (1k10)* 

vagy 1k6/1k6 

Tám/kör: 4 vagy 2 

Ép:30 

Fp:60 

AME:15 

MME:18 

Méregellenállás: Immunis 

Intelligencia: átlagos 

Jellem: Élet 

*A szarvval végrehajtott támadás 

sebzése, a szarv Ké-je 12. 

A mellső lábak és harapás sebzése az 1k3 a hátsó lábaké az 1k6.  
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2. Vel’lar utolsó fénye

Megközelítik a hatalmas földből emelt 20 

láb magas falat, ekkor a megtartó vagy 

Emedril ráteszi a falra tenyerét és 

fennhangon szól – Nilonde Landevelar. 

Kezét elvéve, helyén egy lyuk kezd 

formálódni s egyre tágul, mígnem egy 

alagút nyílik a falban. Az átjáró 15 láb 

hosszú, mely a fal vastagsága is egyben. 

Túloldalt ugyancsak az erdő folytatódik, ám 

- ha lehet - a fák itt még robusztusabbak. A 

fák törzsén lévő építményeken túl a 

talajszinten is tapasztalható élettér és 

építmények. A legtöbb magából a fákból 

lett kivájva vagy fából készült, ám a limitált 

erőforrásoknak köszönhetően némelyik 

kőből vagy vegyesen készült. Valamennyi 

faépület gazdagon díszített faragványokkal. 

Vallásban járatosak kikövetkeztethetik, 

hogy a faragványok szakrális okból 

készültek, illetve talajmenti épületek 

mellett gyakran előfordulnak kisebb 

építmények, amelyek szentélyeknek 

tűnnek. A lombozaton ritkásan átszűrődő 

holdfény, valamint sokféle alkalmatosság s 

az azokon növesztett kék moha nyújt 

nagyobb mennyiségű fényt éjjel. Jónéhány 

lakost bekerget otthonába a karakterek 

látványa, ám maradnak kik távolságot tartva 

ugyan de szemmel kísérik nem várt 

vendégeiket. Melankolikus éneket 

tapasztalnak mely belengi a környezetet. 

Emedril vagy Aryn elmondhatja nekik - ha 

kérdeznek erről -, hogy az Elmúlás dalát 

éneklik. Míg odavoltak úgy tűnik valaki 

közülük elhunyt. A köröttük lévő figyelő 

fajtársaikat fel is keresik, hogy 

megkérdezzék ki távozott el, s ha a 

karakterek is kíváncsiak nem rejtik véka 

alá, hogy az egyik kéregolvasójuk, 

bizonyos Írdin. Ha felőle érdeklődnek 

csupán azt felelik, hogy  - Nincs kedvem 

elmondani, oly korai még a gyász. 

Emedril megkéri Arynt, hogy vigye el az 

állatot Lún tükréhez. Amennyiben a 

kalandozók is jelentős mennyiségű sérülést 

gyűjtöttek maguknak idáig, úgy nekik is azt 

javasolja, hogy tartsanak velük, ám 

egyébként is jobb egyelőre, ha Arynnal 

maradnak s nem magukban járnak kelnek; 

jónéhány testvérében ott él az elmúlt korok 

keserűsége, s fél, hogy valami 

meggondolatlant tennének. Ő maga elmegy 

értekezni sajátjaival, és lehetőleg enyhül 

majd a helyzet. Emedril kéri őket, hogy az 

estét töltsék pihenéssel, napkelte után pedig 

elviszi őket vezetőjükhöz. Ha a kalandozók 

azonnal fel szeretnék keresni a vezetőt, 

elmondja nekik hogy feleslegesen 

mennének most oda, ugyanis a holdak 

idején nem jelenik meg senki számára, még 

az elfeknek sem. 

Délnyugatnak haladva, emelkedő terepen és 

gondozott úton egy 20 láb átmérőjű 

körforma tóhoz érnek, féloldalát sziklafal 

határolja, mely egyben a forrását is rejti. 

Kellemesen meleg vizű, jelenleg a hideg 

évszakban a gőzölgő felszíne különösen 

hívogató kényelmet sugall. Sekély 

partszakaszán a vízből rengeteg szirmait 

nem bontott virág ringatózik. 

A vízben mártózva éjközépet üt az óra. Ám 

amikor a kék hold felkel, akkor kezdődik az 

igazi varázs. Valamennyi virág kibontja 

kékszín szirmait. Ezután aki legalább 5 

perce időzik a vízben elkezdi érezni hatását, 

fájdalomérzete megszűnik(de nem gyógyul 

meg azonnal). Ha kérdezik Aryn elmondja, 

hogy a virágok gyógyhatásúak, s Lún (ők 

így nevezik a kék holdat) fényénél 

bontakoznak ki, amikor a tó vizét is hasonló 

tulajdonsággal ruházzák fel. 

Kéregolvasó: Ódon mesterség a vel’lari és az 

előtti időkből, melyet az elfek műveltek. A fák 

kérgének hosszas tanulmányozásával képesek 

voltak megállapítani egyes tulajdonságait, mint 

pl. ezen fa termésének jótékony, vagy káros 

hatását, gyümölcsfák esetén a szüret idejének 

szükségességét. 
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Lan’develar 

A városban az élettér az ösvények, s a 

folyó mentén összpontosul, az erdővel 

fedett terület jobbára vadonnak minősül. 

Vadállatoknak területei rendre 

fellelhetőek benne. A lombvárosban, tehát 

az erdei szakaszokon jellemző a fák 

törzsén kialakított lakóhely, talajmenti 

épületek itt elvétve de akadnak. A ritkás, 

ösvénymenti területekre Anglothar 

házával bezárólag ennek az ellentétje 

igaz. Az ehelyütt fellelhető obeliszk az 

amelyik jelzőfényként szolgál a távolról 

vizsgáló elfnek. Az első, Lún tükréhez 

vezető elágazásnál találni. 

Fellelhető állatok a falon belül: 

vaddisznó, nagymacska(párduc), kígyó, 

szarvas, őz, róka, mókus, kistestű 

erszényesek. Szárnyasok közül pedig a 

Bagoly s egyéb kistestű énekesmadarak. 

A városban az elfek háziasított kutyafélét 

is tartanak maguk között névlegesen Elf 

kopót amelyek részben felelnek a 

vadállatok távoltartásáért. Ezen kutyák 

mindenkori populációja másfél tucat 

körül mozog. (Bestiárium 73.old). A 

térkép nem véletlenül nem tartalmaz több 

információt, esetleges NJK lakhelyeket, 

amennyiben a játékosaid ilyen felől 

érdeklődnek, bökj rá valahol az ösvények 

menti erdőrészre.(nem releváns a történet 

szempontjából és remélhetőleg fel sem 

merül)  



VIII. Regélő főnix találkozó  Eniel - Jövendölés 

 
 

21 

Ha korábban Emedrillel nem beszélgettek 

erről, most Aryn ugyancsak adhat nekik 

válaszokat, ha van kérdésük, ám lehet 

szűkszavú is annak függvényében hogy mi 

lett az unikornissal: 

1. A sziget népüknek egy ősi 

szállásterülete. 

2. Az orkok akikkel összefutottak az 

ellenségükhöz tartoznak, akit úgy 

neveznek: a Holttalan Anya 

3. A kőoszlopok védelemként 

szolgálnak az esetleges külső 

behatolókkal szemben. 

4. A közös nyelvet s a világ hetedkori 

helyzetét egy idejutott elfendeli elf 

varázslótól tanulták. 

5. A helyi elfek Vel’lar, vagy újkeletű 

fordításában Velarium egykori 

birodalmának leszármazottjai, 

öröksége. 

6. A kardról annyit el tud mondani, 

hogy régi típusú, ún. suhyr, melyet 

népük az aquirok ellen fejlesztett ki. 

Az írást rajta maga sem érti, ám 

tudja, hogy van egy dialektusuk, 

amelyet manapság már csak 

maroknyian érthetnek. A fém 

fajtáját nem tudja behatárolni. 

7. Nem tudja, hogy azok az elfek, 

akiktől a kard származik honnan 

vagy mikor jöttek. Vezetőjük 

Anglothar tegnap napközépkor 

javallotta, hogy vizsgálják meg 

annak az oszlopnak a helyét. 

Elmondja továbbá hogy a falon belül sem 

mindenütt biztonságos. A város kis részét 

teszi ki, a többi viszont ugyancsak vadon. 

Vadállatok, többek között nagymacskák is 

alakítottak ki területeket, amelyekkel ők 

megférnek s nem bolygatják. 

Mostanra egészen elcsigázottnak érzik 

magukat a kalandozók, Aryn pedig 

készségesen mutat nekik egy a közelben 

lévő lakóhelyet. Preferenciájuk alapján ez 

lehet talajmenti vagy lombkoronai 

építmény. Alapvetően is több a belakható 

épületük, ugyanis ácsaik mindig is szerettek 

építeni, ám jelen helyzetben ezek korábbi 

lakói már eltávoztak az élők közül az idők 

során. Elég hely van a kalandozók számára 

lepakolni és a fekhelyek száma is kielégítő. 

Védett tűzrakóhely által kellemes meleget 

is tudnak maguknak csinálni anélkül, hogy 

attól kéne tartaniuk, hogy magukra gyújtják 

az épületet. Odabent találhatnak még 

egyébként dalos köteteket és könyveket, 

amelyek jobbára történelmi jellegűek. A 

könyvek főleg az egykori Vel’lar kiterjedt  

birodalmáról és pompás fővárosáról 

Arlunnról szólnak, amelyet a Tarin-

hegységben emeltek. A daloskötetek pedig 

inkább a Völgyvidék (ma Quiron tg.) 

elvesztéséről, azután pedig az orkokról, 

ahogyan összeformálta őket a nekromanta 

Újhorgán (ismerhetik még Ugjorbagan, 

Falánk) illetve ahogyan a 

Koponyaszövetségük letarolta 

birodalmukat. Túlnyomó többségben 

vannak az elf nyelven íródott 

szomorúdalok.

A tó vize gyógyhatású lesz a kék hold idején, köszönhetően a kéklevelű Thol-virágnak, 

melyből kiváló gyógyhatású tea is főzhető. Olyannyira ritka, hogy mára az egész 

kontinensen az összes egyed e tónál honol. Minden a vízben eltöltött egy perc után 1 FP, 

valamint 30 percenként 1 ÉP töltődik vissza. 
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- Segítsetek nekem, kóborlók! -  hallják 

valamennyien a fejükben. Ha 

megvizsgálják magukat különböző 

módokon akkor felderül, hogy ártó mágia 

alatt nem állnak, ellenben mentálfonál 

jelenléte tapasztalható a csapat tagjai és a 

kard között. Az Elfeledett - ugyan 

korlátozottan - de kommunikálni igyekszik 

velük. 

Nem tudja már ki is az igazi valója, de azt 

igen, hogy míg a régi ellensége, a Falánk 

veszélyt jelent e világra, addig ő nem 

nyugodhat. Érez egy jelenlétet a szigeten 

amely az ork vezérhez tartozik, feketeszín 

koponya gránitból, ellenben helyét nem 

tudja. A kalandozókra nem jelent veszélyt, 

ha csak nem a gonoszt és a halált szolgálják. 

Amennyiben nem tartanak igényt a kardra, 

úgy megkéri őket, hogy adják oda a helyi 

elfeknek pl. Emedrilnek. Többet nem mond 

ezen az estén. 

Másnap reggel ahogy kimozdulnak a lakból 

Aryn üdvözli és reggelivel kínálja őket. 

Kicsivel később befut Emedril is. Kéri, 

hogy szedelőzködjenek össze minél 

hamarabb, vezetőjük Anglothar beszélni 

kíván velük. Ha a korábbi feltételek 

teljesülnek, akkor elmondja azt is, hogy az 

unikornis is sokkal jobban van immár, hálás 

nekik, sőt érdeklődik is felőlük, hogy 

hogyan érzik magukat. 

Az odaúton ha beszélnek vele a kardról és 

az esti tapasztalataikról akkor az unikornis 

mentőakció függvényében elmondja nekik 

amit tud, ő ellenben arra lesz kíváncsi, hogy 

mit gondolnak a szigeten kívüli népükről, 

avagy mi a ma emberének megítélése 

Sirenarról, Elfendelről és 

tevékenységükről. Amennyiben az 

unikornis megmenekült általuk, úgy 

bizalma jeléül elmondhatja az összes infót. 

Ellenkező esetben elárul esetleg egyet. 

- Egy feketeszín koponyára ő maga is 

emlékszik, Újhorgán oldalán volt mikor 

Arlunnba vezette ork és élőholt seregét, ám 

nem tudja mire szolgált, azt is kétli, hogy 

fennmaradt volna. Bizonyára elképesztően 

hat a kalandozók számára, de ha vissza is 

kérdeznek rá akkor elmondja, hogy ő maga 

is igen koros már, még Arlunnban született, 

és úgy hiszi ősvére okán adatott meg neki 

ilyen hosszú élet, közre játszhat hogy a 

sziget is bővelkedik ősmágiában. 

- Úgy tudja az ork vezért nem sokkal 

otthona pusztulása után a rehiari testvérei 

támadták meg és győzték le, elpusztítva őt 

és felszámolva megmaradt sötét erőit. 

Bárcsak előbb segítettek volna. (ekkor a 

kard visszhangozza a gondolataikban a szót, 

’’bárcsak’’) 

- Minden újkori információja egy elf 

varázslótól valamint az általuk nemrég 

megmentett emberektől származik. A 

varázsló nagyjából 1500 éve vetődött e 

szigetre. Tőle tanultak néhányan nyelveket, 

történelmi dolgokat, a világ helyzetének 

jelenét. Nagyon izgága volt és szüntelen 

tanulmányozta a szigetet s mindent mi rajta 

van. Segítségéért cserébe egy nyugodt 

helyet kívánt ahová elvonulhat és leélheti 

élete maradékát anélkül, hogy bárki 

megzavarná. Helyi asszonya is lett, 

legutóbb 500 éve járt közöttük. Azóta nem 

látták, és eleget téve kívánságának nem is 

keresték. Az északnyugati obeliszknél van a 

háza, ténylegesen nyugodt hely, az orkok 

nem járják. 

Amennyiben elmondták álláspontjaikat a 

jelenkori elf uradalmakról, úgy ő is 

elmondja sajátját. 

Elmondja, hogy szerinte a dekadencia 

mindig is környékezte népét, s ahogy 

hallotta az eseményeket a későbbi korok is 

nehezen teltek számukra. Talán jogosan 

vonulnak el a világ elől, mely oly sok 

fájdalmat okozott a történelmük során, 

ugyanakkor régen buzgón kerestek olyan 

népeket, akiknek ugyancsak ügyük 
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ellenállni a gonosz erőknek és hajlandóak 

szövetséget kötni fennmaradásuk okán, 

mint például a sárkányurakkal való 

egyezség. Igaz a legtöbb népnek kijutott a 

maga veszteségeiből (az emberek részére 

példálózik Godonnal, Crantával vagy Ó-

Pyarron pusztulásával) 

Lan’develarban is számosan vannak akik a 

változásért cserébe hajlandóak feláldozni a 

nyugalmat, ám így is sokan gondolják még 

úgy, hogy nincs már dolguk e velejéig 

romlott világban, s csöndben vészelnék át 

az eljövendő 

évszázadokat. 

Mélyen belül 

azonban ők is 

vágyják, hogy 

valami nagyobb 

célért hajszolják a 

végzetüket. 

Elmondja, hogy 

az ők (azaz a 

kalandozók) tettei 

talán felnyitja 

sokak szemét, 

hogy megéri 

tevékenyen 

szembe szállni a 

folyó sodrásával, 

s nem csupán 

haladni azzal mit 

sem törődve, 

hogy mit mos el 

közben az áradat. 

Ha Trevről vagy Mervinről és családjáról 

érdeklődnek elmondja, hogy elhunytak. Trev ki 

akarta venni a részét a felderítésekből, 

megfizetve tartozását s hogy némi elégtételt 

vegyen társaiért, az egyik ilyen út során 

azonban lecsaptak rájuk az orkok s elesett. A 

családra is nagy baj leselkedett ugyanis mire 

rájuk találtak már jópár napja fogyasztották a 

helyi terméseket, mit sem sejtve az Od mérgező 

hatását. Mind a hárman gyengülni kezdtek, a 

szűlőket nem tudták már megmenteni ám 

Gionának az ifjonti és erős szervezete dacolt a 

méreggel, Anglothar pedig megtisztította a 

leány testét attól, még időben. Azóta is egyre 

csak hiszik hogy Veela Luminatar általa 

nyilvánítja ki egykori dicsőségüket, s 

befogadták a megárvult ifjút. Újabban 

Anglothar házában segíti az aggastyánt a 

könyvek, s emlékiratok rendezésében, és 

ehelyütt rendezkedett be az egyik szobában. 

Nyugatfelé áthaladva a lombvároson egy 

ritkásabb, sziklás területre érnek ahol már 

messziről feltűnnek nekik a földből kiálló 

hatalmas hajótörzs maradványai, mely 

körülölel egy épületegyüttest. 

Ó-Pyarronról az elmúlt két hónapban szigetre 

vetődött emberektől lett tudomásuk. Az egyikük 

Trev In Lauth, egy hajó legénységének túlélője 

volt, társait lemészárolták az orkok. Egy másik 

pedig Mervin Darún, valamint felesége Hester, 

és lányuk Giona hajótörést szenvedtek a 

tengeren, s ide vetették őket a hullámok, 

szerencsére az elfek bukkantak rájuk előbb egy 

a parthoz közeli elhagyatott viskóban. A leány 

egészen különleges volt, látomások gyötörték. 

Az elfek nem találtak magyarázatot az 

állapotára. Egyesek szerint Veela Luminatar 

szólott hozzájuk általa. 
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Tágas folyosón jutnak el egy nagyobb 

központi térbe. Ezen folyosón és a többin is 

kétoldalt félméteres közökkel arcképeket 

véstek a fába. Mindegyik egyedi, profilból 

készített, tekintetük a földszinti tér felé néz. 

A terem kör alakú, falán boltívforma 

vájatokban különböző tárgyak kaptak 

helyet foglalatban, tartón vagy emelvényen 

(helyi készítésű, közönségesnek mondható 

tárgyak ezek, pl. állati faragvány, 

agyagkehely). Jelenleg ugyan csak futólag 

tudják megtekinteni a tárgyakat a rengeteg 

könyvel egyetemben, melyeket egyaránt 

látnak a földszinten és a galérián. A 

teremben lévő padokon gyermekek és egy 

aggastyán forma alak ül, aki felolvas az 

ifjaknak éppen egy legendás ezüstkardos 

harcosról, ki sárkánya hátán bejárta a négy 

égtájat barátokat keresve, s végül a 

legnagyobb csillagtól Solannától (a helyi 

elfek a napot hívják eképpen) kapott 

bajtársakat, hogy szembe szállhasson a 

Nyirkos világ förtelmeivel. Itt látni Gionát 

is ahogy egy könyvet szorongatva figyeli a 

mesét. Buggyos szabású, helyi viseletet 

hord. Az Od-kivonás mellékhatásaként 

korábbi aranybarna 

haja fakószín lett. 

Kedveli a kalandos 

történeteket, a 

csillagok táncát az 

éjjeli égen valamint 

a levendula illatát. 

Sokszor 

szomorkodik még 

elhunyt szülei okán 

s sokszor emlegeti 

édesapját aki 

mindig a 

legfinomabb 

kenyeret sütötte 

amelyet valaha 

kóstolt. 

Emedril a teremben lévő lépcsőn vezeti fel 

a karaktereket, ahonnét egy nagyobb 

folyosón át s egy boltíves nyíláson keresztül 

egy nagyobb, félig fedett teraszra jutnak. 

Bútorozott, ülő és fekvő alkalmatosságokat 

egyaránt találni. A természetes fény ritkább, 

láthatóan a hajó törzse elfedi az épület ezen 

részét, ám az azon lévő törött réseken át is 

jutnak be fénypászmák. 

Odabent nem látni senkit, ám Emedril a fal 

felé mutatva szól: ’’Hadd mutassam be 

nektek útmutatónkat, Anglothart!’’ A 

hajófalon kidomboruló elfalak pedig 

üdvözli őket. 

1. Kíváncsi a kalandozók céljaira, illetve 

tudja, hogy a szigeten kívülről elfek jöttek 

ide egy különleges karddal. Kérdezi, hogy 

ezen elfekről vagy a tárgyról tudnak e 

valamit. Emedriltől úgy tudja, hogy a 

fegyver jó kezekben van. Nem tudja, hogy 

Sirenarnak mi célja van itt. 

2. Elmondhatja, hogy az orkok jelenleg a 

megszokotthoz képest is sokkal aktívabbak, 

ám nem sejtik mi tüzelte fel őket. Az eddig 

ide tévedt hajókat és utasaikat is rendre ők 

fogadták, nem éppen vendégszeretettel.  

3. Egyelőre mindenfelé felderítőket küldtek és 

várnak, hogy a Holttalan anya elszánja e 

magát valami különösre. Az évezredek 

során is csupán maroknyi alkalommal 

látták tevékenyen az erdőben, főleg a 

zuhatagnál és a dombvidéknél járt, azon túl 

jobbára a hegy sötétjében elvonultan él. 

Fogalmuk sincs, hogy mi lehet odabenn, 

ami ennyire elfoglalja. 

4. Ha a kalandozók kérdezik elmondhatja, 

hogy az orkok degradációja a szigetet 

átható odnak köszönhető. Valamennyi 

termés vagy állat amelyet fogyasztottak az 

évezredek során úgy tűnik, szerencsétlenül 

hatott ki a szervezetükre, ezért kéri, hogy ők 

is mértékkel fogyasszanak a vadonban, 

ugyanis nem tudni, hogyan hathat rájuk. Az 

ételt, amelyet korábban Arynnal elvitetett 

számukra előzetesen megtisztították tőle. 

Bár az elfek között akad olyan, akire nincs  

hatással, feltételezik, hogy ez a régre nyúló 

vérvonaluk miatt lehet.  

5. Amennyiben térképet szeretnének úgy nem 

tudnak szolgálni vele, viszont égtájakra 

bontva el tudják mondani, hogy mi merre 

van. Ha kérdezik, hogy miért nem látták 

szükségét térkép létrehozásának, akkor 

elmondja, hogy annyit járták már a vidéket 

hogy könnyedén odatalálnak bárhova.  
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Ez után megkéri őket, hogy távozzanak, s 

töltsenek el némi időt a város falain belül, 

legalább míg meg nem tudnak valamit az 

ellenség szándékairól. 

Alapvetően kétféle elffel találkozhatnak 

aszerint, hogy hogyan állnak a nem várt 

vendégekhez. Vannak, akik rossz ómennek 

tekintik a kalandozókat s kendőzetlenül 

susmorognak, hogy a jövevények bajt 

hoznak rájuk, netán fennhangon olvassák 

rájuk, hogy takarodjanak a városukból. 

Megint mások kíváncsiak, hogy mifélék ők, 

és bátran csevegésbe elegyednek velük, 

többek között gyermekek is nekik 

szegezhetnek olyan kérdéseket, hogy ők 

olyan hősök e, mint akik azokban a 

mesékben tűnnek fel, amit az öreg szokott 

nekik felolvasni a körteremben. Hideg és 

meleg fogadtatás egyaránt felüti a fejét. 

Alább lehetséges eseményeket vonultatok 

fel, amelyekkel az egyes játékosoknak 

szeretnék kedvezni s énidőt biztosítani. 

Narratívan 1-2 nap is eltelhet ezen 

események során. 

Az alábbi eseményeket igyekezz a megfelelő 

játékosnak ajánlani. 

A Pompás paripa: Fel-alá járva egyszer 

csak ismerős tekintetre bukkan a kalandozó 

szeme, amely nem más mint, a korábban 

megmentett unikornis, amely üdvözlően, 

ám nem túl mélyen fejet hajt az illetőnek. 

Ez egy lehetőség az unikornis idomítására s 

hátasként való megszerzésére, amelyet egy 

mesterfokú idomító fel tud ismerni. 

Alapfokú tudással is lehetséges a szituáció 

felismerése, ehhez sikeres Intelligencia-

próbát kell tennie, amelyhez kap +2-t. 

Ajánlott karakterek: Elf, Félelf, Lovag, 

Paplovag, Ilanori, Nasti. 

Az állat idomítása korán sem egyszerű, a 

környező elfek pedig ha látják az esemény 

kibontakozását, tisztes távolságból figyelik. 

Az unikornis igyekszik az idomítót 

eltántorítani attól, hogy az ő szabadságát 

befolyásolja, s ehhez nem rest életveszéllyel 

fenyegetni őt. Alapfokú idomítás esetén öt 

harci kört kell talpon maradjon a személy, 

mesterfokú képzettség esetén pedig hármat. 

Az idomításhoz mindkét kéz szabadon 

használható kell legyen, így semmilyen 

fegyver vagy védekező eszköz nem 

használható (fegyvertelen harci értékek 

használata). 

Ha sikerrel járt a  kalandozó és a környéken 

lévőket faggatná az állat nevéről, úgy nem 

tudnak ilyesmit mondani, ugyanis ezelőtt 

nem volt még olyan, akit elismert volna 

urának és nevet, aggathatott volna reá. 
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Mesterségnek mestere: A település egy 

részén összegyűlt a tömeg, hogy adózzanak 

a különféle művészetek és mesterségek 

előtt. Az alább sorolt mesterségek 

művelőiből ugyan már csak egy-kettő akad 

közöttük, összesen tizenöt fő, azok között 

pedig vannak szobrászok, festők, fafaragók, 

kovácsok, dalnokok s más jártasságban 

kompetens résztvevő. Szerszámok, 

alkalmatosságok, és eszközök sokaságát 

látni. 

A kalandozó kiválasztja az alkotásához 

használni kívánt képzettséget, és azzal kell 

sikeres próbadobásokat végeznie. Ajánlott 

karakterek: Törpe, Bárd, 

Gilron+Della+Alborne papjai és követői. 

Példa-képzettségek: Szakma, Rajzolás, 

Festészet, Szobrászat, Ének/zene 

A megalkotott dolog lehet éppen egy 

mellszobor vagy festmény, esetleg egy dal. 

A játékos dob egy Ügyesség-próbát, 

alapfokú  képzettség +1, mesterfokú +2-vel 

segíti a törekvéseit. Öt próbából hármat kell 

siker koronázzon a végső 

megmérettetéshez. Az alkotás folyamata 

közben egy elf valamennyi versengő körül 

érdeklődve jár s egyáltalán nem tolakodóan, 

de tanácsokkal látja el a résztvevőt, afféle 

tanító jelleggel. Amarind névvel 

mutatkozik be s elmondja, hogy ő lesz majd 

aki elbírálja a művet. Megint másoktól 

megtudja a karakter, hogy ő részében vagy 

teljes egészében felelős a legtöbb építmény 

vagy tárgy létrejöttéért itt, ugyanis élete 

javát azzal töltötte, hogy a meglévő írásos 

anyagaikból elsajátítsa népe valamennyi 

mestersége és alkotóművészetének 

művelését (mindegyikben mesterfokon 

jártas). 

A végső megmérettetés Amarind ellenében 

zajlik. A játékos megválaszthatja a 

megalkotandó dolog mibenlétét, s mind a 

ketten létrehozzák azt. Amennyiben a 

kalandozó nyer, úgy a megbecsülése mellett 

az alkotását belefoglalják krónikáikba, ha 

valamilyen dal úgy azt előadják 

ünnepeiken, ha valamilyen míves tárgy, 

szobor vagy festmény úgy annak 

kiemelkedő helyet biztosítanak Anglothar 

házában, s a következő száz évben díszíti 

majd azt. 

Mindemellett a játékos karakter, 

amennyiben csak alapfokú képzettséggel 

bírt úgy az mesterfokúvá fejlődik Amarind 

ráhatása okán  

További lehetséges nyeremények, 

amelyekből választhat a kalandozó:  

1. Egy gyönyörűen megmunkált Seyarin 

típusú húros hangszer. Vörösszín 

Uscayhafából készült, húrjai 

ezüstszínben tetszelegnek. Mágikus 

hangszer. Messze elmarad egy bárd 

hangszerétől, ugyanakkor a használója 

képes naponta egyszer megszólaltatni a 

Bátorság dala (alap E) nevű mágiát. 

2. Egy mestermunka csákány, acélból és 

kőrisből készített elfmunka. Remek 

súlyelosztással bír. A nyél és fej 

találkozásánál rejtett varázsjelek 

lehetővé teszik, hogy a használója 

naponta egyszer az Érckeresés (Alap E) 

nevű varázslatot alkalmazza. 

3. Egy tintatartó és hozzá tartozó penna. 

Az írótoll bagolytól származik, a 

tintatartó fából, egészpontosan diófából 

készült. A belsejébe rótt varázskörök 

lehetővé teszik hogy bármilyen 

folyadékot amelyet beleöntenek 

átalakítsa feketeszín tintává.

Seyarin - Az elfek közkedvelt 

pengetős hangszere, kilenchúrú, 

hosszúkás testű, kecses lantféle. 

Hangzása az emberek számára nem is 

különböztethető meg egy mesteri 

elkészítésű lantétól, ugyanakkor az 

elfek érzékenyebb hallása számára 

összehasonlíthatatlanul harmonikusabb 

zenei élményt biztosít. A másodkori 

siarent hangalak fejlődött a hetedkori 

szóvá – de a valaha igen elterjedt 

hangszer elkészítésének szertartását ma 

már alig tucatnyi elf ismeri. 
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Szívek vadásza: Az egyik esti órában a 

külső lakott területeken hívják fel a 

kalandozó figyelmét miszerint valamilyen 

vadállat kezdte el veszélyeztetni a 

környéket. Néhány jámbor jószágot 

megtépázott már. A bajt tetézi, hogy 

egyikük gyermeke egy órája indult el az 

ezidőben megszokott gombaszedésére. A 

környéken lévők közül senki nem érti a 

vadászat tudományát, így remélik, hogy 

tudnak segíteni. A fákon látták szökelleni az 

állatot, nagytestű, négylábú, sötét szőre 

volt. Ajánlott karakterek: fejvadász, 

vadász/halász képzettség, bajvívó, felice 

hívő, egyéb karizmatikus párbajhős 

karakter. 

Nyomolvasásban jártas karakter vél 

felfedezni a közelben mancs nyomait ami a 

feltételezett állathoz tartozik. Kisvártatva, 

ahogy a rengeteget járja egy elf leányt vesz 

észre, ahogy egy kistestű madarat ápol. 

Könnyed, ám nem hétköznapi viseletet 

hord, buggyos textíliát, bőrből szabott 

védőréteggel. Aranyszőke hajú, balkezébe 

tőrt kap a meglepettségtől. Ám ahogy 

tapasztalja, hogy a kalandozó nem jelent rá 

veszélyt Selina néven mutatkozik be. 

–Veszélyes itt kószálni most, vad járja a 

vidéket – mondja a lány. 

A magabiztosság és a talpraesettség 

imponál a lánynak, amennyiben ilyen 

hozzáállást tapasztal, s javasolja, hatoljanak 

be együtt a vadászterületre, esetleg egymás 

hátát is figyelhetik. Arról ő nem hallott, 

hogy egy gyermek is veszélyben van. 

Ahogy beljebb haladnak erőlteti, hogy egy 

nagyobb területet lefedve két irányba 

haladjanak, ezáltal nagyobb eséllyel 

bukkanhatnak rá a gyermekre is. 

Valamivel később a kalandozó egy női 

sikolyra lesz figyelmes, a hang irányába 

sietve észleli, ahogy Selina rábukkant a 

gyermekre, ugyanakkor jobb karján 

megsérült és egy megtermett párduc feni 

rájuk karmait. 

A lány még  harcképes, a játékos karakter  

harci statisztikáit alkalmazd nála ez esetben, 

ellenben legfeljebb tőrrel tud harcolni így a 

sebzése 1k6. Egy másik párduc is leselkedik 

rájuk még a lombok rejtekéből. A második 

harci körtől lép be, meglepetésszerű 

támadással. Az állatok 20E-s Bűbáj (ETK 

209old.) hatása alatt állnak, pontosabban 

annak egy crantai kísérleti változatával (egy 

régi varázstekercset használt fel Nugriz’ha, 

reprodukálni nem tudja), amely állatra is 

képes hatást gyakorolni, időkorlát nélkül, 

ezáltal eltántoríthatatlanok. Amennyiben 

csak eszméletüket vesztik a városban van, 

aki kigyógyítsa őket ezen állapotból. 

Selina a visszaúton bár nagyon ügyetlenül 

de igyekszik bókolni, miszerint különleges 

vadásznak tartja a karaktert, s ha úgy 

adódik, hogy elül a baj a szigeten akkor 

szívesen megmutatná neki majd a kedvenc 

helyeit. 

Párduc 

Sebesség 180(SZ) 

KÉ 30 

TÉ 65 

VÉ 115 

Sebzés 1k3/1k3/1k6 

Tám/kör 3 

ÉP 28 

FP 44 

Méregellenállás 6 
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A karakter továbbá abban a kegyben részesül, hogy 

a finálé alkalmán amennyiben halállal nézne szembe 

valamilyen formában akkor Selina közbelépésével 

megmenekül, egyetlen egyszer. Pl: harcban 

Mindezen események lezajlása az 

érkezésük utáni avagy a 2. napon történt. A 

harmadik napon. valamivel napközép után 

Emedril keresi fel őket. Igyekszik 

megőrizni hidegvérét, ám Lélektan vagy 

Emberismeret képzettséggel bíró karakter 

megállapítja, hogy ugyan jól leplezi, de 

feszült és nyugtalan. Elmondja, ellenségük 

feltehetően mozgásba lendült. Az egyik 

felderítő csapat jelentette, hogy nagy számú 

mozgósítást tapasztaltak: orkok és holtak 

járják a vadont, ezres nagyságrendben. A 

Holttalan Anyát látták amint a dombvidékre 

tart. A felderítőcsapattal azóta megszakadt 

a kapcsolat, tizenkét kiváló harcos és egy 

megtartó veszett oda. Ha valóban egy eddig 

nem látott offenzívára készül meglehet, 

hogy nem érik meg a következő napkeltét. 

A múltban több ízben próbálták legyőzni az 

Anyát. Ismeretlen okokból néha az erdőt 

járta, s ekkor igyekeztek rajtaütni, persze 

minden alkalommal súlyos túlerővel néztek 

szembe s nem segített hogy az ork asszony 

erős varázshatalommal bír. Képes 

legyengíteni ellenfeleit s felkorbácsolni a 

természet erőit. A próbálkozásaikkal csak 

tovább erősítették holtjainak számait. A 

túlélők elmondása alapján volt, hogy 

villámokat szórt, vagy éppen a levegőt tette 

mérgezővé, s előfordult hogy a csapatukból 

többen azonnal összerogytak, s agónia 

közepette lehelték ki lelküket. Az utolsó 

ilyen próbálkozást 300 éve hajtották végre, 

azóta felhagytak vele. Az elfeknek a most 

elesettek után 90 vadászuk (harcosuk) 

maradt. Ebből 40-en jelenleg is a vadonban 

vannak megfigyelni az ellenség mozgását. 

További 40 a városfal közvetlen 

környezetét őrzi. Egyelőre a távoli 

csapatokat visszarendelték a városba. 

Minden ott lévő vadász növeli az esélyeiket 

Lan’develar védelmében. 

Emedrilben az a gondolat fogant, hogy a 

varázslót és a traclont is maguk mellett kell 

tudják. A megmaradt létszámból három 

vadászt és Arynt magával viszi az egyik 

helyre, a kalandozóktól pedig azt kéri, hogy 

a másikat intézzék (az elfek mindenképp a 

másik helyre mennek). Hozzáteszi, hogy 

aranyérméik ugyan nincsenek (nem is volt 

kivel kereskedni), de megfizetik ahogy 

tudják. 

Elmondja nekik az elf, hogy egy óriás ereje 

mégiscsak lehengerlő, ugyanakkor elméjét 

elborította a gyűlölet amióta családját 

elvesztette, s nem értettek szót vele. 

Valamint úgy tudják a varázsló, Siraor, 

tanulmányozta a Holttalant az utóbbi 

párszáz évben, ám nem tudják, hogy jutott-

e valamire. Ha a kalandozók azzal az 

ötlettel állnak elő, hogy rögvest csapjanak 

le a dombvidékre, azt az elfek nem 

helyeslik, ugyanis a keleti erdőrész 

ellenségtől hemzseg. Ugyanakkor további 

unszolásra (illetve ha az unikornist 

megmentették) Emedril bizalmat szavaz az 

ötletüknek és vállalják. 

A varázsló esetében el tudják mondani 

hogy: Az északnyugati obeliszk közvetlen 

közelében lakik egy rönkházban. A terület 

magasabban fekszik, s ellenség nem járja. 

Az óriás esetében el tudják mondani hogy:  

− Réges-régen sikerült megállapodniuk 

Atroarral, hogy nem zargatják egymás 

közvetlen életterét, ugyanakkor a sziget 

teljes egésze az ő vadászterülete, s ha 

úgy adódik, akkor nem kímél sem 

állatot sem elfet. 

− Családját megtámadta a Holttalan. 

Mágikus hatalmával harcképtelenné 

tette az óriásokat. Látták ahogy a 

traclon asszonyt és a két gyermeket 

elhurcolják a nagy kapu irányába. Ez 

volt az utolsó, 300 évvel ezelőtti 

aktivitása Nugriz’ha-nak.  
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− Ezután Atroart felkeresték, hátha 

megtudnak valamit az ellenség 

indítékairól. Felelet helyett haraggal 

zúdult rájuk, szinte kikelt magából. 

Jobbnak látták időt adni neki, hátha 

enyhít szíve fájdalmán ám száz évekkel 

később is ugyanaz a harag tört elő 

belőle, ugyanolyan hévvel.  

− Nem hagyja el a zuhatag környékét, s 

volt, hogy 2 napig nem csinált mást 

csak meredt a víztükörre.  

3 lehetőség adott ez esetben: 

1. Elmennek a varázsló lakhelyére ahol 

információt szerezhetnek, amellyel 

jobb esélyeik nyílnak a Holttalan 

Anyával szemben. 

2. Elmennek Atroar zuhatagjához, ahol 

felderíthetik és semlegesíthetik az őt 

mételyező rontást, ezzel egy remek 

szövetségest nyerve. 

3. Elmennek a dombvidékre rögvest 

szembenézni az Anyával, amely 

jelenleg még sokkal veszélyesebb 

vállalkozás, ugyanis a hordái még nem 

összpontosultak a város köré. 

A Gránitkoponya célja: Mindeddig 

türelmesen várt eredeti gazdája hívó 

szavára, most is csupán 

elővigyázatosságból lép akcióba. Egészen 

idáig nem fenyegette a létét semmi, se az 

elfek, se a környezet, s még ha lassan is, de 

kényelmesen gyűjtögette a lelkeket, s ezzel 

növelte hatalmát. Nem kívánt távozni erről 

a helyről, bár nem is tudott volna, hiszen 

nincs tudatában az obeliszkek hatásának, s 

nem is kutatta soha. Most azonban a 

koponya megérezte a kardot és az abban 

lévő Rehynn szellemét. Legutóbbi 

találkozásuknál, immár 18 évezrede pedig a 

gazdája, Ughjorbagan és az ő törekvéseinek 

vesztét okozta. Valamint tudtára jutott a 

kalandozók jelenléte is, és nem feledte a 

régmúlt kóborlóiról (kalandozók) szóló 

híreket. Félelmet keltett benne a jelenlét, s 

ezért minél hamarabb el akarja hagyni a 

szigetet. Az egyik ideérkezett hajót 

korábban megszerezte magának, 

ugyanakkor jelentősen sérült amikor a 

legénységét felszámolták. Félelme 

keletkezése óta (másfél napja) javítások 

zajlanak rajta egy a dombvidék járataiból 

nyíló rejtett barlangi kikötőben. Ép 

szerszámok, alapanyag és szakértelem híján 

ez abban merül ki, hogy a nem intelligens 

orkjaival foltoztatja a hajótestet a kikötőben 

lévő és még nem porladó anyagokból 

(nehezen találnak olyat). A zavartalan 

munkát pedig azzal kívánja szavatolni, 

hogy ráereszti sajátjait a városra és ezzel 

együtt az elfekre illetve a kalandozókra, 

akiket minden bizonnyal lefoglal majd a 

helyzet.
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3. Utak és Végzetek

Atroar zuhatagának eseményei: A folyó 

déli ágát követve, 4 órás út után esemény 

nélkül eljutnak a vízeséshez. A magaslatról 

letekintve valamennyien látják a tavat 

amelybe alázuhan a víztömeg, illetve a 

partján az óriást, aki éppen egy kisebb 

fatörzset farigcsál. Ruhája állatbundából és 

posztóból áll, ám szabadon hagyja karjait, 

alul pedig combközépig takar. Fejtetője tar, 

őszes szakálla rövid ám dús, keze ügyében 

egy bunkóra emlékeztető fatörzset látni. 

Testalkata különösen szikár, majdhogy 

alultápláltnak hat, bőre napbarnított, 

valamivel több mint hét láb magasra 

becsülhetik. Kicsit távolabb, úgy 40 lábra 

látható a méretes, sátorra emlékeztető 

kunyhója, mely ugyan otromba nagy, még 

egy laikusabb (Építészet Af vagy Szakma – 

Építész Af) is látja rajta, hogy kitűnő 

ácsmunka. A faragás közben mormol 

valamit, ám még a legkiválóbb fülű sem 

értheti igazán. 

Atroar egy átok hatása alatt áll, amelyet az 

Anya bocsátott rá és aminek értelmében 

csak ebből a tóból ihat élete végéig. 

Ugyanakkor gonoszsága nem maradt 

ennyiben. Egy szörnyű tárgyat dobott a tóba 

- gyíklénynek koponyája - amely egy 

asztrállény otthona, aki gyűlöletet és 

haragot kelt, s abból táplálkozik. Az 

eszméletét vesztett Atroar felkelt az őket ért 

támadás után, szomját kívánta oltani. 

Azáltal, hogy Atroar a vizet fogyasztotta az 

rögvest ráakaszkodott az asztráltestére. 

Amennyiben bárki más megközelíti a tavat, 

vagy újdonsült ’’védelmezője’’ elhagyná a 

tó környezetét úgy a lény azt veszélynek 

ítéli a saját létére, ugyanis ha a koponya 

megsemmisül, úgy vele ő is. Ezért olyankor 

elborítja Atroar eszét, hogy az ne 

távozhasson, vagy az esetleges betolakodót 

eltántorítsa. Atroar az ilyen esetekre nem 

emlékszik, ám nem ostoba s tudja, hogy 

valami hatással van rá. Ideje tisztán töltött 

részét pedig igyekszik azzal tölteni hogy 

mementó jellegű tárgyakat farigcsál, 

megemlékezve családjára. Asztráltestét 

vizsgálva fonálra lesznek figyelmesek, 

mely a tó mélyére vezet. Amennyiben nincs 

ilyen képességük, vagy nem jut eszükbe 

úgy az Elfeledett is elmondhatja nekik, 

hogy valami gonosz jelenlét áramlik 

odalentről. Ha megközelítik, az eszét 

vesztett Atroar az elpusztításukon ügyködik 

majd lehengerlő erejével és buzogányával. 

Méretéből és erejéből fakadóan 

amennyiben a támadása talál az 

mindenképpen túlütés ha az áldozat 

elfszabású testmérettel bír.  

A koponya elpusztításához 10 Sp sérülést 

kell okozni rajta. Ha elpusztul, Atroar 

magához tér. Hálás lesz amiért 

megszabadították attól ami ráakaszkodott, s 

elmondja, hogy immár kész megszabadulni 

átkától is (amelyről tud) és bosszút venni a 

Holttalan Anyán családjáért. Elmondja, 

hogy az ellenség megelégelte, hogy az 

orkjait pusztítja egy-egy vadászata során, 

ezért elégtételt vett a családján. Ha tudatják 

vele a kalandozók, hogy az ő céljuk is az 

Anya megállítása, úgy Atroar átnyújt nekik 

egy kürtöt melyet néhai kisfiának készített. 

Ha rábukkannak a Holttalanra úgy fújják 

meg s Atroar harcba indul, ez egyszer 

utoljára.

Atroar a Traclon 

Ké 30 

Té 100 

Vé 155 

SP 4k10+5 

T/K 2 

ÉP 22 

FP 98 

Asztrál ME 7 

Mentál ME 25 
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A varázsló házának eseményei: A 

várostól északra haladnak az erdőben, 

mikor is egy ösvényre érnek. Az ösvénytől 

északra sűrűn lévő örökzöldek lepik el a 

hegy lábát s környezetét. Az enyhén 

emelkedő ösvényt követve rövidesen 

meglátnak egy tisztást, amelyet az erdő 

javát kitevő kőrisek ezen nyúlványa ölel 

körbe. A tisztáson egy kisebb rönkházat 

látnak, illetve egy hozzá tartozó és annál 

nagyobb melléképületet, amely külső 

ránézésre pajtának tűnik. Lakókat nem 

látni, ám obeliszk látványa sem tárul eléjük. 

Azt tapasztalják, hogy ahol az obeliszknek 

állnia kellene ott nincs más már, mint az 

alapzata és némi csonk. A házhoz közelebb 

egykor egy rendezett konyhakert lehetett, 

ám a látványából ítélve azon a talajon rég 

nem termett már semmi. A csűrtől nem 

messze a talajon pedig egy humanoid alak 

fekszik, közel két és fél méteres alak, jól 

láthatóan sötétszín kőből áll, megszólalásig 

hasonlóból, mint amilyenből az obeliszkek. 

A kis ház bejárata több helyen sérült, az 

ajtónyíláson több helyütt hiányzik az anyag, 

letörött, bezúzódott. Az ajtó kiszakadt a 

helyéről és odabent hever a padlón. Sűrű 

por lep el mindent. Nincsenek jelen 

mágikus csapdák vagy védművek. Ez a 

szoba amolyan általános éllettérnek tűnik. 

Jobb oldalt egy kandalló, előtte kettő karfás 

szék. A kandalló fölött kettő festményt 

látni: az egyik egy gyönyörű elf nő könnyed 

ruházatban, a másikon pedig egy idős férfi 

ki botját a földnek támasztva félprofilból 

áll. Bal oldalt konyharészt, illetve főzési, 

sütési alkalmatosságokat találni. A túlsó 

falon három ajtónyílás található, amelyből a 

bal oldalin ugyanolyan sérülések láthatóak 

mint a főbejáraton. A jobb szélső egy kisebb 

raktárt rejt, ahol kampókon régen romlott 

porladó húsdarabok lógnak alá, polcokon 

pedig zöldségek maradványai. A középső 

ajtó egy mosakodóhelységet rejt, 

mosdókáddal, arcmosó tállal, s a por mellett 

penész lepi el. A bal oldali nyílás pedig egy 

hálórészbe vezet, itt egy ágy valamint egy 

nagyobb ruhás, illetve két kisebb szekrény 

található, továbbá egy íróasztal székkel. Az 

ágyon egy félig már elporladt csontváz 

hever, alapfokú Élettan képzettséggel 

megállapítható, hogy nőé, valamint a 

koponyacsonton sérülés látható, tompa 

tárgy okozta. Az ágy mellett egy törött bot 

található, hasonlatos azzal, amelyet a 

festményen tart az idős elf. Kutakodással a 

kisebb szekrényekben összetekert 

vászonlapokat találni. Valamennyin 

található egy-egy ábrázolása valamely 

tájnak, vagy egy erdei állatnak ám inkább 

tűnnek próbálkozásnak, gyakorlásnak. Az 

íróasztal egyik fiókjában egy könyvet 

találni amelynek gerincét varázsjelek 

díszítik. Hozzáértő megállapíthatja hogy 

nem tartalmaznak már manát. Egy napló az, 

melyet a varázsló vezetett, ám több helyen 

kifakult már a festék. Az alábbiakat 

megtudhatják belőle: 

− Elfendelbeli volt, s 1.500 éve hagyta 

oda a délvidéket 

− A legfőbb érdeklődési köre a 

különböző ércek és kőzetek köré 

épült, leghőbb álma miután északon 

új ismeretre tett szert egy 

egyedülálló gólem megteremtése 

volt 
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− Egyik hajóútja során lett figyelmes 

a szigeten pulzáló jelre, amelyet a 

másikvilágon keresztül észlelt. 

Rájött, hogy vízen elérhetetlen, így 

mágia segítségével (Repülés) jutott 

oda 

− Lehengerelte a hely, s hogy 

fajtársaira bukkant itt, ám az 

obeliszkek voltak melyek igazán 

érdekelni kezdték 

− Zavartalan kutatásra vágyott s  

megegyezett Anglotharral, hogy mi 

a tudásából kitelik felhasználja, 

hogy megtudjon egyet s mást a 

Holttalan Anyáról, cserébe 

nyugalmat kér hátralévő életére 

− Egy feketeszín gránitkoponyáról ír, 

sűrű energia kering körülötte, 

manafókusz lehet, ám lakozik benne 

valami sötét, valami gonosz amely 

fonállal kapcsolódik az asszony 

mentáltestéhez. Ódon ereklye lehet, 

s mint olyan, rendkívül ellenálló. 

Hasonló tárgy képes lehet az 

elpusztítására ám az elfek nem 

birtokolnak ilyesmit 

− Egy Líniel nevű leánnyal - ki a 

festésben lelte legnagyobb örömét - 

szerelembe esett 

− Évszázadok teltek el, egyik 

alkalommal a festés rejtelmeibe 

avatta be a lány, máskor a gólemen 

dolgozott, melyhez immár 

megtalálta a megfelelő anyagot az 

obeliszk képében 

− Egyik felderítőakciója során bajba 

került. Felfedezték, s egy 

nyílvesszővel találták el az élőholt 

elfek, melyet a Holttalan maga által 

kreált méreggel látott el. 

− A gólem testét ugyan befejezte, de 

egyre gyengébb lett. Úgy vélte az 

idő kezdett el hatni rá, ezért arra 

kezdett fókuszálni, hogy minél 

többet legyen Líniel társaságában, 

ki még mindig oly ifjúságnak 

örvendett mint hajdanán. Meglehet 

az ősi vérvonala okán 

− A méreg sokáig lappangott és terjedt 

a testében, mígnem szőrnyű 

fájdalmat kezdett sugározni annak 

egészében. Gyógyírt találni rá már 

késő volt, tompítani tudta csak a 

hatást. 

− Egy különleges varázsbélyeg 

létrehozásával lehetővé tette, hogy a 

góleme képes legyen az alvásra és 

álmodásra. 

− Línielt szörnyen megviseli a 

helyzet, látni rajta ahogy szaggatja 

szívét a meggyötört szerelme 

látványa.  

− Búcsúzik kedvesétől, kitől olyan 

érzések járták át amelyet sosem 

tapasztalt azelőtt. Elmondja hogy 

nem létezik oly hatalmas varázsige 

vagy bármely tudás, amelyre 

elcserélte volna ezt az időt, hiszen 

Líniel maga volt a legnagyobb 

bűvölet. 

Ez az utolsó bejegyzés a naplóban. 
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Miután átnyálazzák a naplót odakintről 

reccsenő fa hangja és döngő léptek zajára 

lesznek figyelmesek. Aki esetleg odakint 

maradt az látja, amint a gólem 

feltápászkodik a földről ám a kerítésdarab 

amelyre támaszkodott összeszakad. Egész 

egyszerű, szinte gyermeteg módon, és 

kíváncsisággal kommunikál. Észak és Dél-

Ynev nevezetesebb nyelvjárásain egyaránt 

képes beszélni. Mély hangja van. 

Elsősorban arra kiváncsi, hogy kicsodák ők 

és miért ilyen furcsa az alakjuk. Nem tudja 

miért van itt, ki ő, mi ő, mi az élet, mi a 

létezés, de szereti azt amikor nem lát 

(becsukja a szemét és elalszik) mert 

olyankor más helyeket is szokott látni. Van, 

hogy egy hozzájuk hasonló alakú keskeny 

alakot lát, akiről mindig az a szó jut eszébe 

hogy bűvölet. 

Mindent megkérdőjelez, ám ha 

elmagyarázzák neki megérti az ok-okozat 

lényegét. 

Más a rönkházikóban nem lelhető, a 

pajtában ugyanakkor egy műhelyt 

láthatnak. A belső terület 10x10 láb méretű, 

megannyi ábrákkal és írással telerótt 

papiros van a falakra tűzve. Középen egy 

állványos szerkezet került felépítésre, 

körötte az asztalokon is különböző iratok, 

valamint agyagból formált karok, lábak 

tömkelege, ám mindegyik egy kicsit 

különbözik a többitől. 

A jelenlévő elméleti anyagok birtokában 

egy varázsló elsajátíthatja a gólemteremtés 

egy speciális formáját. A leírás kőzetalapú 

gólem létrehozását tartalmazza csupán, 

ugyanakkor annak bélyegét és elhelyezési 

módját is amely az álmodás képességét 

ruházza rá. Az álmok a belefoglalt lélek 

néhai mivoltától függenek. 

Akár rá is vehetik a gólemet, hogy velük 

tartson. Hajlandó rá, ha elmagyarázzák neki 

miért tegye azt. Az alkotóeleme okán od-

mentes területen a szerkezete összeomlik, 

szétesik, a lélek pedig felszabadul, tehát a 

szigeten kívül ő megszűnik létezni. 

A gólem 

Méret 2.5m 

Sebesség 65 

Ké 25 

Té 95 

Vé 105 

Sebzés 3k10+5 

Ép 100 

Szúrófegyver sebzése legfeljebb 1 Sp lehet, 

vágófegyver sebzését negyedeli, zúzóét 

harmadolja, elemi mágiára immunis 

továbbá 10 odnyi hatalomszót képes 

semlegesíteni. 

Mind a két esemény néhány órát ölel fel a 

napból, s napnyugtakor Aryn a szellemek 

nyelvén keresztül értesíti őket, hogy az ő 

küldetésük sikertelen volt, illetve hogy 

Lan’develart körbevették és irgalmatlan 

erővel döngölik a falakat. Az élőholt hordák 

jószerivel egymás hegyén hátán kezdtek el 

felkapaszkodni az oldalán. A Holttalan anya 

azonban nincs a seregben és az erdő északi 

részén sem látták, hogy netalán visszatért 

volna a hegyhez. E szerint még a 

dombvidéken kell tartózkodjon, minimális 

létszámmal. Talán ez az utolsó lehetőségük 

megütközni a Holttalan Anyával s véget 

vetni ennek. Emedril csapata a területre tart.
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3.1. Finálé

Mielőtt elindulnának és pozitív a 

megítélésük a kard szemében, az Elfeledett 

intéz hozzájuk néhány szót: 

− Úgy hiszem helyén van szívetek, s 

nagy tettekre vagytok hivatottak 

− Nem voltatok rest népem között 

járni és segítségére kelni, reményt 

plántálni beléjük 

− A vég órái sebesen közelítenek, s a 

marok egyre csak szorul 

− Mint ahogy beszéltem, segíts és én 

megsegítelek 

− Annan Melonath, jegyezd e 

szavakat forgatóm, s ha úgy hozza 

szükség, használd 

− Téged és kiket társadul választottál, 

gondolj rájuk is ha megóvnád 

A nap épp csak lenyugodott. Úticéljuk tehát 

a dombvidék, mehetnek gyalog, ekkor 

átvezetésképpen ismét elmesélhető az erdő 

lüktető mivolta, az erdei állatok zaja, 

kabócák muzsikája. Ahogy közelítenek az 

úticélhoz, egyre inkább letaposott virágok, 

megcsonkolt fatörzsek és lemészárolt 

állatok kerülnek a szemük ügyébe.  

Ahogy a dombvidék határához érnek négy 

darab elkülöníthető kopár csúcsot látnak, 

melyek sziluettje a vörös hold fényénél is 

kivehető. Legmagasabb pontjuk 50 láb 

körül mozog, átmérőjük megközelítőleg 

250 láb. A talajon térdig érő fű honol. A 

dombok körüli kietlen talaj mentén 

máglyákat emeltek amelyek jelenleg is 

vadul lángolnak. Néhány tucatnyi ellenség 

járja a vidéket, élőhalottak, elfajzott orkok, 

ám látni közöttük olyat is akinél fegyver 

van, s mozgásában sem tűnik olyannyira 

állatiasnak mint degenerált fajtársai. 

Az orkok szaglása okán az ellenükben 

elkövetett Lopózás- és Rejtőzködés-

próbákat -20% sújtja, ugyanakkor 

találhatnak megfelelő pillanatokat, hogy 

észrevétlen átjussanak közöttük. 

Rejtőzködést egyszer, Lopózást négyszer 

kell siker koronázzon, a négy alkalom az 

egyre beljebb jutást jelenti.  

A területen goblinok tetemeit is szép 

számban találni, rothadó hús szaga rendre 

érezhető. Az élőholtak között találni elfet, 

orkot, s újabban embert is az idelátogató 

tengerészeknek köszönhetően. 

Lebukás esetén, vagy ha nyíltan támadnak, 

egy vegyes csoporttal kerülnek 

összetűzésbe (játékos számával megegyező 

ellenfél): egy fegyveres elfajzott ork, két 

elfajzott ork, illetve kitöltésnek 1-3 

élőhalott, amelyből lehetnek íjjal harcoló 

elfek vagy matrózruhás emberek. A 

fegyverforgató hátramarad s úgy hangzik, 

egyszerű parancsszavakat intéz a többihez. 

Ha látja, hogy vesztésre állnak igyekszik 

kereket oldani s értesíteni a Holttalan 

Anyát.
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 Fegyverforgató 

elfajzott 

Elfajzott ork Élőhalott matróz Élőhalott elf 

KÉ 31 14 12 12 

TÉ 112 91 68 - 

VÉ 153 124 102 88 

CÉ - - - 51 

Sebzés 2k6+4 2k6+7 1k6+2 2k6 

T/K 1 1 1 2 

ÉP 14 15 12 12 

FP 87 60 - - 

Bátorság 20 20 - - 

AME 0 0 immunis immunis 

MME 6 3 immunis immunis 

SFÉ 1 1 2 2 

Méregellenállás 4 5 immunis immunis 

 

A fegyverforgató elfajzott egy súlyos és szélespengéjű kardot használ melyet két kézzel forgat, az 

elfajzottak nyers erejükkel és karmaikkal támadnak. A matrózoknál szablyát és kis pajzsot, az elfeknél 

íjat látni. Félhomály módosítói (8.oldal) érvényesek a kalandozókra, amennyiben nem tesznek ellene 

! Emedril és Aryn egy háromfős vadász csapattal is a dombvidéken tartózkodik, értékeiket megtalálod 

a 12. oldalon. Szükség esetén támogató félként beléphetnek ebbe a harcba és a későbbiekbe. 

! A gólem - ha velük van - segítheti őket. 

! Selina kisegítheti a karaktert akivel a Szívek vadásza fejezetrészt teljesítette. 

! Amennyiben nem jelentenek komolyabb kihívást a kalandozóknak, úgy értelemszerűen ne 

dobáltassunk velük felesleges köröket. 

Tovább haladva, akár az eliszkolt harcos nyomait követve eljutnak a négy domb közül ahhoz 

amelyet a másik három közrefog, történetesen Nuihúor nyughelyéhez.

Nuíhuor nyughelye: Nuíhuor egy másodkori őssárkány volt. Az elfekkel együtt küzdött 

szövetségük idején, s a völgyvidéki háborúban, ugyanakkor súlyos sérüléseket szerzett ezen 

harcokban, s így relatíve nagyon fiatalon lelte halálát. Végzetéhez közeledve régi barátja 

Narmiraen, avagy a Ködökön Járó társaságát kereste és el is repült arra a helyre, ahol legutóbb 

találkozott vele remélve, hogy ott rábukkan. Életereje egyre csak fakult, s végül e dombokon ért 

talajt. Erejéből már csak arra futotta, hogy fölmásszon a középső dombra, hátha a magasban 

észreveszik őt. Ugyan az Egykor élt orcáját  nem láthatta, s szót sem tudott váltani vele, de sűrű 

köd lepte el a vidéket, ő pedig azon a dombtetőn, békében lehelte ki utolsó szavait – Köszönöm 

A hosszú évezredek alatt maradványát teljesen elnyelte a domb földanyaga. A sziget első 

évszázadaiban a még itt élő völgyvidéki menekültek, kik látták a sárkány elmúlását barlangot 

vájtak a dombba. Narmiraentől megtudták a sárkány nevét, Veela Luminatar pedig megtanította 

őket, miként emlékezhetnek meg róla. Ehelyütt először került sor Ylla-intelere, mely a barátság 

szertartása, és amelyet a sárkányokkal való kötelékük inspirált. A barlangból tovább ástak, ahol 

létrehoztak egy belső kikötőt, itt pedig hajókészítési tudásuknak adózhattak, végül egy kijáratot 

vájtak a sziklafalon mely kivezet a tengerre, keleti irányba. Még jóval a vel’lari menekültek 

érkezése előtt hátra hagyták a szigetet és szétszóródtak a világban, keresték sajátjaikat, kikkel a 

szertartást újfent végrehajthatják. 
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Megközelítve a barlangszájat, 15 lábnyira 

tőle egy elcsúfított rönkszentélyt vesznek 

észre, csontokkal s cserzett állatbőrökkel 

tették otthonosabbá számukra az orkok. 

Több helyütt állófáklyák világítják be a 

területet. Amennyiben Nugriz’ha értesítve 

lett a betolakodókról, úgy kettő fegyveres 

orkot látnak a szentély közelébe helyezett 

tábortűznél, az egyiknél kétkezes csatabárd 

van, a másikban felismerik a korábbi 

harcost és fegyverét továbbá egy 

harmadikat, aki robusztusabb náluk. Ez a 

harmadik fél közel 3 láb magas, s egy halom 

csont és holtkupacon csócsál egy emberi 

testet, fegyvert nem látni nála. Ez effektíve 

egy csapda, amelyet az Anya rögtönözve 

előkészített. Ő maga a szentély takarásába 

rejtőzött, két másik harcos pedig közeli 

sziklák mögé s arra várnak, hogy 

meglepetés lehetőségével élve sújtsanak le 

a kalandozókra. Amennyiben nem 

gondolnak efféle turpisságra és Észlelés-

próbájuk is sikertelen a rejtőzők 

felderítésére, úgy a meglepetés 

bekövetkezik. 

Amennyiben nem lett értesítve abban az 

esetben Nugriz’ha a három harcos 

társaságában van a tábortűz körül. A 

monstrum mindkét esetben a holtkupacon 

van. Az asszonynak dús fekete sörénye van, 

több helyen varkocsba fogva. Állatszőrmés 

köpenyt, illetve újabban jó minőségű 

abasziszi viseleteket hord, köszönhetően a 

tengerészeknek. Közelharci fegyvert nem 

látni nála, ellenben jobb kezében 

folyamatosan tart egy feketeszín koponyát. 

A három társalgást folytat sajátságos 

fülsértő nyelvükön, az asszony szótlan. 

Ebben az esetben a kalandozók élhetnek a 

meglepetés erejével. Lopózással közelebb 

juthatnak kihasználva a sziklák helyzetét, a 

Képzettség-próbát ugyancsak -20% sújtja. 

A harc lefolytatásához a harcosok esetében 

használd az előző oldalon lévő fegyveres 

elfajzott statisztikáit. Nugriz’ha és a 

behemót képességeit pedig alább taglalom. 

 

 

A harcban megkülönböztethető két fázis. 

 



VIII. Regélő főnix találkozó  Eniel - Jövendölés 

 
 

37 

 Nugriz’ha Behemót 

Erő 15 26 

Gyorsaság 16 12 

Ügyesség 18 12 

Állóképesség 14 24 

Egészség 16 20 

Szépség 11 5 

Intelligencia 13 6 

Akaraterő 15 6 

Asztrál 14 7 

Bátorság 20 20 

   

   

KÉ 30 25 

TÉ 78 138 

VÉ 121 115 

CÉ - - 

Sebzés - 1k10+6 

T/K 2 1 

ÉP 12(112) 35 

FP 78 132 

AME immunis - 

MME immunis - 

Méregell.  immunis 

SFÉ 2 3(bőre) 

Mana 70 - 

Pszi 18 - 

 

Első fázis 

Nugriz’ha boszorkánymesteri mágiát 

alkalmaz harcban amelyet felerősít a 

Gránitkoponya. Ez azt jelenti, hogy minden 

általa használt varázslat 1-el nagyobb E-vel 

jön létre többlet mana felhasználása nélkül. 

Ezenkívül az ereklye további 100 Ép-vel 

ruházza fel őt az ezredévek alatt elnyelt 

elraktározott életerőből fakadóan. Teste 

azokból az életpontokból rögvest 

regenerálódik. 

Amennyiben Nugriz’ha eredeti életerejéből 

8 vagy kevesebb marad a Gránitkoponya 

cselekedni fog. Az eltelt idők során maga is 

felfedezte a barlangot, annak jelentését, és 

hogy maga a domb milyen lehetőséget rejt 

magában. Történetesen egy sárkány 

tetemét, amelyet kellő mennyiségű lélekkel 

és egy megfelelő áldozat felhasználásával 

fölébreszthet. A rituáléhoz több ízben 

felkereste a helyet az évezredek során, s 

minden alkalommal valamennyi lelket 

hozzáláncolt az ősöreg csontokhoz, hogy ha 

eljön az ideje csupán az utolsó simítást 

kelljen végrehajtsa.  

Második fázis 

A Gránitkoponya katalizálja a mágiát, 

amely nyomban felemészti Nugriz’ha testét 

s az vöröszín kavargó energiává válik 

körülölelve az ekkor már lebegő koponyát. 

Az végül nagy sebességgel belerepül a 

domboldalt alkotó földanyagba, tátongó 

lyukat hagyva maga után. Alig 5 

szegmenssel később megremeg a talaj és 

szörnyű ropogások közepette a dombtető 

felszakadozik, törmeléket zúdítva önnön 

lábához. Ahogy mászik kifelé, egyre inkább 

körvonalazódik az alakja a sötét erők 

hajtotta sárkánytetemnek. Hiányos 

szárnyait széttárva veti magát alá és néz 

szembe a kalandozókkal és az őket 

segítőkkel (némi hús, és bőrmaradványok is 

maradtak rajta a konzerválódás okán, tehát 

nem színtiszta csontváz) 

Az élőhalott sárkány hosszútávon 

röpképtelen. Kisebb elemelkedésre azonban 

képes, de ép szárnyak hiányában nem 

marad fönn legfeljebb siklik. A 

továbbiakban taglalom a képességeit s 

legyőzése módját. 
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Az élőhalott Núihuor marmagassága 7 láb, 

ha felágaskodik koponyája 15 láb magasra 

tör. Teste és végtagjai körül kavarognak a 

látványra szellemet idéző vörösszín lelkek. 

Élőhalotti mivoltában nem képes 

őssárkányi arzenálját használni mint 

például mentálmágia vagy tűzokádás, 

pusztán báb, amelyet a bordakosarának óvó 

rejtekéből irányít az ott lebegő koponya. 

A koponya elpusztításával megszűnik az és 

maga a varázs is, ám ehhez be kell jutni oda, 

s elpusztítani. Elpusztítására ereklye révén 

csupán az Elfeledett képes. Amennyiben ezt 

nem feltételezik, úgy a kard sugallhatja a 

forgatójának, hogy jusson közel a 

koponyához, s együtt elhozzák végzetét. A 

feljutás -20%-os Mászás- vagy Ugrás-

próbával lehetséges (vagy egy kreatív 

ötlettel pl. mágia). Ha mászni kíván az illető 

és elvéti a próbát akkor sikeres Ügyesség- 

vagy Erő-próbájával megkapaszkodhat, és 

újra próbálhatja a következő körben. Ha 

ugrani kíván az illető és elvéti a próbát, 

akkor sikeres Ügyesség-próbával 

elkaphatja az egyik bordát, a következő 

körben Mászás képzettségével folytathatja. 

Mindeközben a sárkány a lehetőségeihez 

mérten igyekszik elpusztítani őket 

harapásával, farkának vagy mellső lábainak 

csapásával. Félmágikus vagy mágikus 

fegyverekkel a testre is lehet sérülést 

okozni, amennyiben túlütik. Amennyiben 

az óriás velük van, úgy jelentősen segíthet 

pl. helyben tartani vagy lefogni. A koponya 

végeztével a sárkány teteme összeroskad, 

földre hull. A körülötte és benne keringő 

lelkek fölszabadulnak és szétfoszlanak. 

Végül a sárkány teteme elkezd semmivé 

lenni ahogyan porrá formálódik az anyag s 

a szél elrepíti. Köd száll alá a vidékre.  

Élőhalott Núihuor 

KÉ 32 

TÉ 178 

VÉ 214 

T/K 3 

Sebzés 8k10+10(harapás) 

vagy 5k10+8(csapás) 

ÉP 150 
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Amennyiben nem győzik le: Hajnalban 

Nugriz’ha az elkészült hajóval elhagyja a 

szigetet.  A megmaradt elfek még aznap 

estig képesek tartani a várost, ám végül 

Lan’develar elesik. Legvégső 

elkeseredésében, mikor már mindenki és 

minden odaveszett Anglothar elszabadítja a 

testét átjáró odot amely egy óriási 

robbanásban teljesedik ki, megsemmisítve a 

sziget nyugati felét. Az elszabadult erő 

azonban az alapokig nyúl, s néhány nap 

elteltével teljes terjedelmében összeroskad 

és hullámsírba száll eme földfelszín. 

Amennyiben legyőzik: Az élőholtak 

seregéből felszabadulnak a lelkek amelyet 

eddig a koponya láncolt hozzájuk, a testek 

pedig összeroskadnak. Az esetet látva az 

elfek megújult hévvel győzik le az elfajzott 

orkokat, s mind egy szálig kardélre hányják. 

A dombvidéken a kalandozók és Emedril 

csapata felszámolják a maradékot, végül 

visszatérnek a városba. Az eseményekből 

felocsúdva üdvrivalgásban tör ki a teljes 

népesség. Miután önmaguk gyógyításán 

túljutnak, ugyanezt teszik a teljes szigettel. 

Több napon át tartó ünnepélyt szerveznek, s 

a kalandozók közül azzal akinek nincs 

ellenére elvégzik az Ylla-intelét, avagy a 

barátság szertartását, amely után őket és 

utódaikat egyként tekintik magukkal, 

élvezhetik Lan’develar javait. Valamennyi 

dekadenciával küzdő elf szemét felnyitja az 

eset, s diplomáciai utakat szerveznek 

Sirenarba és Elfendelbe kihirdetve, hogy 

Lan’develar elfjei készek aktívan részt 

venni a történelem alakulásában s hogy a 

gonoszt féken tartsák. 

Sirenar újabb követeket küld a szigetre, 

nem sokkal később pedig kikiáltják, hogy a 

sziget az államuk és a Rehynnek védelme 

alatt áll. 

A sziget elindul az önállósodás útján, 

Emedrilt megválasztják vezérüknek. 

A sirenari követ megkéri a kalandozókat, 

hogy a kardot, amennyiben nem egy elf a 

forgatója, adják vissza népüknek. Ha nem 

kívánják visszaadni akkor sem fogják 

erővel elvenni (idő kérdése csupán hogy 

visszakerül), ellenben arra kérik őket hogy 

viseljék büszkén, és jó gonddal. 

Szolgálataikat 100 arannyal honorálják. Az 

Elfeledett szívesen marad velük és 

elmondja, hogy más maradványai is 

maradhattak a Falánknak, ezért kedvező, ha 

továbbra is őket segíti útjukon. Talán nem 

is találna jobb világjárókat, kóborlókat, 

Kalandozókat. 

Vége 

 

Ylla-Intele - Az egyik legfontosabb elf 

szertartás, melynek során a rítus 

résztvevői különböző főzeteket isznak, s 

egy e célra szolgáló helyen – jobbára egy 

szent fa alatt, vagy egy vízesés különféle 

rituális jelekkel megjelölt sziklái közt – 

egymásnak ajándékozzák legkedvesebb 

személyes tárgyukat. Ezáltal hivatalosan 

is megpecsételik barátságukat, és 

megfogadják, hogy ezen túl jóban-

rosszban a másik segítségére lesznek. Az 

elfek társadalma nem ismer nagyobb 

szégyent az ylla-intele megsértésénél. 
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Függelék 

Mi található az Ann'on o hîr avagy a Nagy kapunál? 

Elfek nem léphetik át a barlangszájat Narmiraen mágiájának köszönhetően(lényegében egy láthatatlan 

fal). A helyi elfektől megtudhatják, hogy a hegyet mélyen átjárja az aquirok rosszakaró mágiája, több 

ízben expedíciót szerveztek a terület visszaszerzésére ám valamennyien odavesztek. Számtalan 

élőhalott és elfajzott ork van jelen a területen, és amelyről az elfek nem tudnak még hogy jelenleg az 

óriás Atroar asszonya és két gyermeke is élőhalottként van jelen(az anya 7 láb míg a gyerekek 5 és 4 

láb magasak). Az élőhalott óriások értékei megegyeznek Atroaréval, a gyermekek sebzése ellenben 

csak 2k10+4, illetve csak az asszony használ buzogányt. Fp-jük nincs, immunisak az asztrál, 

mentálmágiára. A terület továbbá a Démoni birtok (ETK 251.oldal) egy a Crantából származó 

változatával van átitatva melyért a Gránitkoponya felel. A kiterjedése nagy, hatását már 500 lábnyira a 

barlangszájtól elkezdi kifejteni, a hegy belsejébe is mélyen benyúl. Az élőholtakra és az elfajzott 

orkokra nem fejti ki hatását. Lebontása egy papnak legalább 1 hónapba kerül, mialatt őt folyamatosan 

meg is kell óvni a rá esetlegesen leselkedő veszélytől. Ha a kalandozók legyőzik itt a traclon asszonyt 

és a két gyermeket akkor Atroar felszabadul az átka alól(alternatív megoldás). 

Az egyes obeliszkek és hatásuk: 

• A Lan’develari oszlop jelzőfényként működik, melyet az elfek nagy távolságból is 

észlelhetnek infralátással. 

• Az északnyugaton lévő oszlop valamint az északkeleti és a keleti együttesen feleltek a 

bonyolult illúzióért mely elfedte a sziget térbeli helyét. 

• A délkeleti sziget felel az áramlatok létrehozásáért. 

 

A sziget flórája és faunája 

• A növényzet meghatározó típusa a keménylombú erdő, s a belőlük kialakult cserjések 

• A fák levelei kicsik, bőrszerűek és viaszosak. Sokan mély gyökérzettel vagy vastag kéreggel 

védekeznek a szárazság ellen. 

• Az erdő nagyrésze örökzöld, jellemző fafajták a tölgy, cédrus, olajfa és dió. A hegy közelében 

a tűlevelűek dominálnak. 

• A cserjeszinten jellemző a sűrű tövises bozótos, illatos növények mint babér, rozmaring, 

levendula és szamóca. Egyéb előforduló termések a füge, gesztenye, és citrusfélék. Herbalista 

könnyűszerrel talál jótékony hatású növényt. 

• A jellemző emlősök zömét a vaddisznó, dámvad és őz teszi ki, ezen kívül róka, mókus és hiúz 

is fellelhető illetve kistestű erszényesek. 

• A szárnyasok zöme énekesmadár mint pl.: rigó és pacsirta, az elsődleges ragadozómadár a 

szirti sas. 

• Különféle gyíkok, és siklók teszi ki a hüllőpopulációt, s leginkább kabóca az ízeltlábúakét. 
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Az Eltávozott egynap 
visszatér majd, 

Tagernie évében lesz eljövő 

bajtársai szívében 
óhatatlan a láng, 

ellenfelük pedig a 
legnagyobb szövő  
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