Kalandmodul értékelés: 1. nap Birk6z6 verseny soran mindkét herceget legy6zik
Toronyban a hidnyz6 varazstargyak képeinek + megértés amulett megtalalasa
Toronyban a ketrec kulcsdnak megtaldlasa

Elvéllaljak a falusiak varosba kisérését

2. nap Nem tamadjak meg a samanokat

Gajdar megolése/artalmatlanna tétele

Samanok koziil legalabb egy saman taléli a harcot
Térképek felfedezése a satorban és megfelel6 értelmezésiik
3. nap Csapdaék kikertilése

Wargok artalmatlanna tétele

Felderités

Bogur satranak atkutatdsa

Falusiak kimenekitése

Bogur/Ramn kihallgatasa

Bogur megolése/artalmatlanna tétele

4. nap Tremmer el6tt visszaérkeznek a varosba

Kallan megmenekiil

Ramn lelke vissza kertil a testébe

Mirko bossztja beteljesedik, lelke megnyugvast nyer
Hercegnd és a két kisfit megmenekiil

Rétszemiti monoklit megolik

Tremmer megolése/artalmatlanna tétele

Minden talél6 kalandozé utan 1 pont adhaté max 6 pont

Orkok nem foglaljak el a varost
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Szerepjaték értékelés 1. nap Inkognité megdrzése kritikus helyzetben (pl. Ranagolita,

tharr pap esetében)

Kallannal szemben 6szinte bemutatkozas (pl amund karakter esetében is)
Arsen Dalin taldlkozas soran nem tud felhasznalhat6 informaciot szerezni a
karakterekrdl

Arsen Dalintol sikeriil informaciét szerezni kérdésre a modulban leirtak szerint
Harang kocsmai szobeszédek felderitése

Nemeskors6 kocsmai szobeszédek felderitése

Darton templom felkeresése

Kiszurja valaki, hogy Arsen Dalin hagyta el a fellegvarat el6szor

2. nap Falusi gyerek megnyugtatasa/Kelmor gondjaira bizésa
Ranagolita kalandoz6 Gajdar torténetének megismerése utan nem all at az
ossszeeskiivékhoz

3. nap Bogur széra birdsa / lélektan vagy emberismeret altal

Ketrecben 1év6 falusiaktol a célzott kérdésre adott informaciokat megismerik
4. nap Szembesités sikeres volta (nem csuknak le senkit a kalandozék koziil)
Mirkot rabeszélik, hogy segitsen kinyitni a toronyban 1év6 széfet

Kalandmodulért jar6é pontok: 28/
Szerepjatékos pontok: 14/
Osszesen: 42/

Khiddén sorsa és jovéje (hogyan alakult a kaland vége):
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XXIX. KalandorKroéonikak Taldlkozo
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