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I. Hangulatkeltd novellak

1. Kisért6 mult

Kora tavaszi szell6 sztir6dott be a hercegi lakrészbe mellyel Haldon herceg és a vele szemben
all6 hossztikas arcu oregur is megfelel6 forrast kaptak egy spontén, de szinkron séhajhoz. A
lakrész nagysaga lehet6vé tette volna, hogy akar egy lovas osztag tiszteletét tegye az
uralkodondl. A fenséges berendezés, a faragott és lemezelt lddak, a marvanyasztal, a hatalmas
kandall6 mind-mind megfelel6 kellékei lettek volna egy konnyed és nyugodt pihenésnek.
Mégis a jelenlévk csak a hivatdsukra és az eljovend6 sorsdonté eseményre tudtak gondolni.
Ruhézatuk alapjan a kiils6 szemlélé szerzeteseknek vélhette az egymdssal szemben &ll6
alakokat. Haldon esetében a nyakban hordott hercegi medalion arulkodott Kkiralyi
szarmazasrol. Carmennis hosszt, biborvords tunikajat az egyik ladan pihentette. A teremben
tarté6zkod6é magéba meredd, fiatalos arct herceg és segitSje egy helyben alltak s meredten
egymas szemébe néztek. Végiil az id6s pap torte meg a csendet:

- Hogyan segithetnék O Felségének? - kérdezte Carmennis finoman

- Ennyire gondterheltnek tiinik az arcom? Vagy taldn gondolatolvasisra is képes vagy? - valaszolt
nyersen Haldon.

Carmennis mély leveg6t vett mint, aki hosszu fejtegetésbe kezd.

- Hosszii iddbe telt, mig mindezt sikeriilt elérniink. Lein jovdje biztositott. A kialkudott apandzs révén
Uj-Godonnak meghddolt teriileteken. ..

- Gorvik? - sz6lt megint élesen kozbe Haldon

- Ez az orszdg mdr nem létezik. - Carmennis hatarozott, de nyugodt hangon reflektalt Haldon
felvetésére, aztan folytatta az alabbiak szerint.

- Helyette 1ij orszagot épitiink. Amire nekiink sziikségiink van az mind megvan benned: tettvagy,
elhivatottsig, élvezed a Domvik egyhdz teljes tamogatisdt, tovdbbd. ..

- Az apandzs sem lesz haszontalan az 1igy érdekében. - Haldon ismét megszakitotta Carmennis
monolégjat, majd 6 folytatta latvan, hogy Carmennisban benn akadt a sz6. - Megértem miért
akarsz nyugtatni, nem vagyok naiv. Ha a békemegillapoddst holnap aldirjuk, azzal hossziu iddre
garantdljuk Lein békéjét. A Laidex részérdl biztositott apandzs megfeleld lesz arra, hogy sajit foldet
szerezzek Go... illetve Uj-Godonban és megalapozzam a jévém. .. akarom mondani a békét.
Carmennis az Oszinte szavakat kovetSen kicsit felvonta szemoldokét, mint aki olyan
tanitvanyra tekint, aki nem megfelel6en vizsgazik.

- Edesapitok, Theoderik mindent megtett Lein biztonsdgdért, sikeresen kiiizte a nomddokat. A fivéred
Laidex jelentdsen megritkitotta az orkokat, bar még nem vildgos eldttem, hogy pontosan melyik torzs
lehetett, leginkdbb a Mindent litokra gyanakszom. De ez most mellékes is. Barmennyire is neheztelsz, a
te sorsod mds, és Domvik engedelmével meghatdrozobb is lehet. Meggydzédésem, hogy Uj-Godonba
visszatérve mar mindent masképp fogsz latni. Felségednek most nem a kisértd muiltra kell koncentrilnia,
hanem a fényes jovére. Menjen ki az emberek kdzé a vdrosba és szorakozzon, ahogy azt fivére, Laidex is
teszi. - mondta Carmennis, majd kitekintett a herceg lakrészének széles ablakan.

Haldon Carmennis mellé &llt és letekintett a fellegvarbeli lakrészébdl. Lein alsbvarosaban mar
tumultus volt lathato, emberek szokatlan aradata foglalta el a varost. A varost kortilolel6
fahazakon tal tobb szaz sator volt lathato. A falak és a hazak kozott mar a tomeg rahangolddott



a holnapi tinnepségre, ez egyértelmtien hallhat6 volt a fellegvari ablakbdl is. Ismét Haldon
szolalt meg.

- Ertem, hogy mit szeretnél mondani. A manifesztdcios hdboriit kovetéen Laidexnek sikeriilt stabilizalni
a régiot, kiirtotta az amundok, orkok, goblinok, vagy nomdd, krdani csoportosuldsok maradékait...

- Domvik kegyelmébdl - vagott kozbe ezattal Carmennis

- Nyilvinvaloan - folytatta Haldon - most 1igy gondolod, hogy jobb lenne, ha a vészterhes iddszakot
lezdrnink ezzel a megdllapoddssal, hiszen az emberek békére vigynak.

- Valahogy igy. - mondta Carmennis

2. Hova tettem?

A dombok hullamokként teriiltek el a varazslo szeme el6tt megannyi fodor forméjaban,
amiken keresztiil kell gazolnia. Uveges z6ld szemei a latohatart kémlelték, bar messze jart
gondolatban ahhoz a helyhez képest, ahol volt. Belettrt révid, de bozontos hajaba, hogy a napi
veritéket a homlokardl is letorolje, mely az egész napos faradsagos baktatds eredménye volt.
Ezt kovetéen a domboldal egyik részében észrevett egy kisebb tanyét. Bar teste elcsigédzottnak
tlint, mégis akarata révén a faradtsagot lesoporte a vallarél és megindult a tanya iranyaba.
Oldalan vezette lovat, mely egy kisebb szekeret htizott, benne kiilonb6z6 formaja és nagysagua
ladékkal, rajtuk erds pantok és diszes rajzolatok. A megkett6zott tempoénak koszonhetSen
hamar a tanya kozelébe ért, és a foldon dolgozoé dregasszonyt meg is szélitotta.

Elnézést dregasszony! - vetette oda Mirko.

Oreg vagyok és asszony is, de a nevem Messe Lorett, kérlek ezutin igy hivj.

Ertem. Nem ldtott valahol egy szdz kardtos spinellt? - kérdezte Mirko

Spin... micsoddt? Hivom az uramat, taldn 6 tudja. Gaid, gyere ide, itt eqy dreg keres valamilyen spirdlt.
- vélaszolta zavarodottan

Spinelt holgyem. - reflektalt Mirko

O, én ismerem Ont, ldttam mdr benn a vdrosban. Maga a nagy Mirko vardzsld. A biizl6 és dporodott
ruhdzatirol szagodat mdr messzirdl lehet érezni. Asszony, vigydzz, mert mindjart elbdjol Téged! -
mondta Gaid viccel6dve a vardzsléval

Nem dll szandékomban. Csak egy dragakdvet keresek, egy szdz karitos spinelt. - replikdzott ingertilten
Mirko mikozben probélta tiirtéztetni magat és karjat erésen az oldaldhoz szoritotta.

Gaid nem tor6dott a varazslo &ltal elmondottakkal és a feleségéhez fordult, majd egy
vallranditassal kozolte vele, hogy menjen be a hdzba, mert épp dolga lenne benn. Mirko
érzékelte, hogy levegének nézik, ezért tekintetét egyenesen a Gaidra emelte, aki innent¢l
kezdve mér nem tehetett gy, mint aki nem hallgatja meg figyelmesen a varazslot.
Egyszeriibb mindketténk szdmdra, ha most cséndben maradsz és hagyod, hogy kutakodjak. - mondta
Mirko sejtelmesen, majd egy pillanat alatt bejutott Gaid emlékeinek tarhazaba.

Mirko megproébalt tobb dolgot is felidézni a foldmtives kozelmultbeli pillanataibél. El6szor is
a kozeli lankdkon tett utazasaira koncentralt. Az emelked6 dombokon tal sziklas tertiletre
juthat konnyedén az utazo, ahol a jovedelmez6 kiddéni banyak voltak megtaldlhatoak. A
varéazslo tudta, hogy a helyi foldmtivesek élelemmel lattak el a banyaszokat, mig a banyaszok
- ahol tudtak - elraktak maguknak egy-két kédarabot, amikkel a parasztoknak tudtak fizetni a
biztositott élelemért. Igy eléfordult, hogy vagyonok cseréltek gazdat par darab kifliért. Mirko



mérhetetlen kivancsisaga a kovek irdnt arra sarkalta, hogy lefolézze az itteni
cserekereskedelem hasznait, ugyanakkor nem sz6lt a hercegség eloljaréinak a dombvidékeken
zajlo fekete kereskedelemrdl. Ugyanis sem a banyéaszok, sem a foldmiivesek, de még a helyi
foldbirtokosok koziil sem sejtette senki, hogy ezen kis kavicsok, amiket a f6ld hord magaban
bizony hatalmas magikus erével is birhatnak. A helyiek csak a fémek és a nemesfémek
kitermelésével voltak elfoglalva, amelyek kitermelését a hercegség katonasaga szigortian
teltgyelte. Mirko kedvére valogathatott a csodds spinelek, ametitek, fiistkvarcok kozott a
parasztoknak fizetett ezuistokért cserébe. Az el¢bbiekben emlitett modszer segitségével
nemrégiben Mirko kezébe keriilt egy szenzacids szaz karatos spinnel és az Emlékfelidézés
diszciplinajaval felidézte, hogy bizony a kissé szenilis Gaidtol vésarolta potom kett6 eztistért
majd egy hete. Viszont rongyos ruhdzata megtréfalta Mirkot és bizony a korabban zsebében
tarolt kovet valahol a Lein felé hazavezet6 at soran elhagyta, mert az kicstiszott a zsebe egyik
lyukan. Mar hosszu ideje nem jart el a varréngjéhez, igy az utébbi idében egyre gyakrabban
fordultak el6 vele hasonl6 balesetek.

Az emlékolvasas soran felidézte Gaid minden olyan emlékét, amikor banyésztdl kapott
valamilyen asvanyt, majd azt tovabbadta valamilyen helybéli keresked6nek; nem meriilt-e fel
a beszélgetések soran a keresett k6. Gaid emlékei homalyosak voltak az elmult napokat
illetéen szenilitasa miatt, ezért a megannyi k6 koziil egy sem felelt meg az altala kivantnak,
igy belatta, hogy hidba kutakodik az elméjében. Ezt a sz4z karatos spinellt bizony egyszer és
mindenkorra elvesztette.

Teringettét! - rivallt fel Mirko, majd nagyot csettintett a kezével, amikor is a sok rongyos
foszlany koziil egy kédarab repiilt ki és taldlta el egyenesen Gaid-ot az arcan. - Meégiscsak
meguan! - kidltott ismét Mirko és el se buicstizva, felmarkolva a keresett kovet egyenesen
visszaindult a szekeréhez. Harom s6hajtassal késébb a kovetkez6t hallotta a rameredd Gaidtol.
Aztin vigydzzon kegyelmes uram a hazafelé vezetd titon, nehogy megtimadijik a koboldok! - mondta
hangosan Gaid, ezen a vidéken a beszélgetések jelentSs része ilyen hangerén folyt. - Egyre
gyakrabban tiinnek fel a domboldalakon, nem csak a hegység bianydiban. Nagyon gonosz kis joszdgok!
Mirko meggallt és visszafordult, majd hangosan igy sz6lt delejes hangjan:

Futottam mdr Ossze veliik az utazdsaim sordn és kaptak is tdlem rendesen. Nem hiszem, hogy
megprobilndnak még egyszer tengelyt akasztani velem.

Ha maga mondja. - zarta le a beszélgetést Gaid

Mirko el6vett egy kisebb ladikat, melyben szdmtalan papiros volt taldlhaté, majd egy
madartollat és azzal kihtzott a list4jarél egy sort. Majd visszahelyezte a 1ddaba a papirost és a
ladat gondosan lezarta. A szekérre feliilt és a lova folé csapott ostoraval mire a szekér
megindult a gorongyos aton. Az Gt szerpentineken végighaladva Lein varosaba vezetett. A
varosba visszatérve a szokasos utvonalon baktatott szekerével a vardzslotornydig. Az
Alsoévaros kapujat ezuattal nehezebben érte el, mert a fahazakbdl 4ll6 kiils6 gytrtit még egy
kilon az tinnepségre épitett satortabor vette kortil. A kiils§ varoson ataraszolva végiil
sikeresen elért a varoskapuhoz. Az ott dlldogalé 6rok tigyet sem vetettek a hobortos oregre.
Szekere konnyedén kertilte ki a Harang fogado el6tt mulatozé kozonséget, akik koziil paran
Mirko hata mogott ginyosan kezdték imitalni a varazslo testtartasat. A Harangtél nem messze
taldlhaté Darton templom el6tt megallitotta szekerét. A templomot koriilvevé temetd mellet
all6 férfira azonnal raismert. A kornyékbélieknek & volt Ahrastal, a Darton-pap, aki



holl6fekete hajarél, csuhdjarol volt felismerhet6 mindenki szaméra. Ahrastal is nyomban
meglatta a felé fordul6 Mirkot:

Udvdzéllek Mirko! - kdszént Ahrastal Mirko-nak.

Viszont én is! - kdszont vissza Mirko.

Hosszii ideje nem ldttalak Téged a tornyodon kiviil. Mi jaratban? - kérdezte Ahrastal
Tanulmdnyiiton voltam, a megszerzett ismereteket fogom a tornyomban tovdbb tanulmdnyozni. -
valaszolt vissza Mirko tiveges tekintettel a szekerérél, majd tovabb haladt a dartonita templom
mellett egyenesen a fellegvar felé. Mikor mar hallétavolsagon kiviil volt, a kovetkezét jegyezte
meg Ahrastal.

Ugy nézem, hogy szépen lassan be kell soroljalak a nekrogrdfia valamelyik osztdlydba, ha ezt igy
folytatod tovdbb. De vajon melyikbe?

II. Bevezeto

A modul, amit kezedben tartasz egy hosszabb kampanynak az atirata, hogy megfeleljen az
egynapos rendezvény kovetelményeinek. Ebb6Sl addédéan a modul el6torténete és a
cselekménye Osszetett, talan tobb olvasatra ismerhet6 meg igazdn. A kaland leginkabb a
habors torténeteket meghatarozo sorsfordité eseményekre koncentral, melynek a hatterében
egy Osszeeskiivés 4ll. A kalandozdk olyan - hol konnyebb, hol nehezebb - dontési helyzetekbe
fognak kertilni, amikor el kell tudniuk donteni, hogy ki barét és ki ellenség, kinek kell segiteni
és kit legy6zni. A kiils6ségek helyett a szereplék altal elmondott informdcidkat kell jol
megitéljék. Egy rossz dontés konnyen tobb ezer ember pusztuldsaval, tovdbba egy egész
hercegség bukasaval is jarhat. Ezért fontos, hogy a kritikus dontési helyzeteket a mesél6 a
megfelel6 részletezettséggel irja le, hogy a jatékosoknak meglegyen a lehetSségiik a jo
dontésre.

Ezekben a dontésekben természetesen fontos szerepet jatszhat a kalandozo el6torténete,
jelleme, rendje vagy éppen a valldsa. A ranagolitdk - barmelyik kaszt tagja legyen is - esetében
a modul fontos kérdése, hogy miért ne csatlakozzanak az 6sszeeskiivokhoz. Az 6sszeeskiivok
bar ranagolitdk, mégis hazatlanok, mondhatni roninok, az egyikdjiik kifejezetten krani
renegat. A krani renegat voltab6l adéddan nem csak hontalan, de még tildozott is, igy a
jatékosok ugyanennek az {iildoztetésnek tennék ki magukat. Az Osszeeskiivéshez val6
csatlakozas esetén ez a tartomdnyur a végjatékban a kalandozékon fog elégtételt venni, igy a
ranagolitakkal kapcsolatban ezen veszély pontos felismerése kifejezetten kritikus az ¢ életiik
és a kaland végkimenetele szempontjabol is. Ezen veszélyrél minden ranagolita tudomast
szerez majd pusztan a valladsa miatt a kaland megfelel$ szakaszaban, igy a ranagolitdknak is
kifizet6d6bb a modul megfelel6 végigjatszasa.

A torténetemben igyekeztem klasszikus fantasy elemeket hasznalni és nem elmenni akar
talsagosan gotikus, high fantasy vagy sotét (dark) iranyba. Ebbdl eredeztethets, hogy a
klasszikus fajokon tul - elf, félelf, torpe, udvari ork - a késébb (az MT, Summarium, UT éltal)
elérhet6vé valt fajok nagyrészét a kaland helyszinén az atlagember vagy nem ismeri, vagy



kifejezetten ellenérzéseket taplal irantuk a szabalykonyvekben foglalt leirasoknak
megfeleléen. A kaland sordn a kalandozoék tetteikkel és jo szerepjatékkal ezeket az
ellenérzéseket lekiizdhetik és a helyi lakossagot a sajat oldalukra &llithatjdk. Eleinte azonban
célszerti lesz a kuilonos faju karakter dlcazasa. A kaland helyszinén harom papi méltosag, tobb
tanonc is tartézkodik, valamint a hercegi csaldd tagjai. Ok kelléen iskolazottak ahhoz, hogy
megfelel6en itéljék meg a jatékos szandékait, ha interakcioba kertilnek vele. A méltosagoktol
kapott védelem birtokdban a jatékosnak mar nem lesz félnivaléja a helyiekt6l.

Végezetiil szeretném megkoszonni mindenkinek, aki segitett a kaland osszeallitasaban!
Komattrénak a szerkesztési munkat, Ocsémnek a térképeket, Petinek az NJK képeket,
tesztmesét, Luinak a lektoraldst koszonom! Tovabba a tobbi tesztmese résztvevdinek is
koszonom a visszajelzéseket!

3. Régmult

Torténetiink Khiddén hercegség tertiletén fog jatszodni, és a cselekmény a P.sz. 3725. Adron
Harmadik (Langok) hava 12. napjaval fog indulni a kalandozék szamaéra. Khiddén hercegség
torténete, valamint a teriilet egysége egészen a Godorai birodalomig visszavezethet6, azonban
maga a hercegség ynevi léptékkel mérve relative fiatal dllamalakulatnak tekinthet6. Alapitasa
P.sz. 2968-ban tortént meg 6t varosallam (Lein, Artha, Qunzais, Gassyhta) egyesiilésével. A
kozelmult torténelmét két fontos esemény hatarozza meg. A khiddoéni bulla elfogadasa, mely
részletesen meghatarozza a herceg hatalmanak (Psz. 3610) korlatait, melyet Qunzais
felldizadasa miatt volt kénytelen elfogadni a herceg. A lazadas eredete (Psz. 3609) a hercegi
hatalom elnyomo és ttlado6ztaté szellemére volt visszavezethet6, mely a hercegi hatalom
korlatozasaval jart. A masik fontos esemény még Xyrothgabbargularthuseix démondar
bebortonzése (Psz. 3033), mely a shadoni, majd dj-godoni, vagy pyarroni inkvizicié
er6feszitéseinek eredményeképpen valésult meg. Bar az ynevi kronoldgia szerint 3699 végén
a démondr ismételten kiszabadul és raszabaditja gyermekeit a hercegségre, a kaland nem ezen
torténetre fokuszal, és eseményei kozvetleniil nem kapcsolédnak a démondur eljoveteléhez
vagy a korabbi lazadashoz. Khiddon sajatossdga, hogy északra téle taldlhat6 egy korabban
beteleptilt nomad torzs, melynek visszaszoritdsa szazadokkal kordbban megtortént, azonban
a betdrések idénként ma is el6fordulnak.

4. Kozelmult

Theoderik Khiddén kordbbi hercege még a nomadokkal szemben ttint ki héstetteivel. A csalad
legendariuma szerint az édesapja csapta le azt a samant, aki Xyrothgabbargularthuseixt
megidézte. Annyi azonban mindenképp igaz az édesaparodl, hogy rendkiviili személyiség volt.
A mai Khiddén teriiletét - beleértve egészen kran hatéraig - pacifikélta. Az utokor elismeréssel
emliti a nevét. A Khiddéni Egyetem alapitdsa Artha varosaban is az 6 nevéhez ftizhets. A
békés id6k sokaig fennmaradtak. Halala el6tt két fidra hagyta a hercegségét. Khiddon keleti
régiojat a fiatalabbik Haldon, mig a nyugatit Laidex kapta Lein varosaval egyiitt. Az apa
valasztasa nem volt véletlen. Laidex a hadi sttdiumokban sokkal el6rébb jart Haldonnal, mig



Haldonra békeidébeli j6 hercegként tekintett. Megeskette 6ket, hogy nem fognak egymadsra
tdmadni. Halalat kovet6en azonban a testvérek mégis egymas ellen fordultak. A névleges béke
akkor szakadt meg, amikor Haldon nem nydjtott segitséget Laidexnek egy ork torzs - a
Szémkivetettek - betorése sordn. Laidexnek ebben a csatdban sikeriilt meggyengitenie a
Szamkivetetteket oly mértékben, hogy ma mér csak kevéssé merik megkozeliteni a hercegség
tertiletét. Ugyanakkor Laidex herceg nagy gondot fordit Gilana felesége és két fiuk apoldsara
is.

Hercegsége: Laidex birodalma jelenleg 4 kisebb erésségre és egy nagy kozponti véarra (Lein),
tovabba tobb szaz kisebb falura terjed ki. Igyekszik véarakkal megerdsiteni a birodalmat,
azonban az alland6 habortzés rengeteg pénzét emészti fel. Tobb banyéja van a hegységekben,
melyek megalapozzak hadseregének felszereltségét és er6ditményeinek az erésségét. Uralma
ala megkozelitéleg 200.000 ember tartozik. Az alland6 hadsereg rendkiviil erés és magas
lélekszdmu: 10.000 F6. Magasan képzett harcosok (minimum 1. TSz harcos). Végsziikség
esetén tovabbi 40.000 F6t tud mozgodsitani. Laidex messze foldon hires hadvezetési
képességeir6l, hadserege feltétel nélkiil hti hozza. Laidexet segiti egy nagyhatalmu Krad pap:
Kallan, aki taldn még Laidexnél is jobb stratéga. Kallan a politika teriiletén mutat rendkiviili
erényeket. Laidex f6 bizalmasa, médgiaellenallasat és a birodalmaban uralkodé papi
tevékenységet neki koszonheti. Kallan felfogadott egy Lar-dorban tanult bolcset, Mirkot (10.
TSz varazsl6), hogy legyen segitségére Laidexnek a var védelmi magiarendszerének a
kiépitésében. Mindazonaltal Kallan a pyarroni inkvizici6 egyik vezetSje a térségben, igy
minden egyhazi kérdésben is 6 dont. A Domvik hivéket megttiri, a hercegség csak pyarroni
templomépitésre fordit koltséget, de nem tiljak mdas megtlirt valldsok szentélyeinek a
felépitését. A hercegség teriiletén emberek, orkok, tovdbbé a hegymélyekben rejt6z6 koboldok
szoktak tartézkodni. M&s humanoidok nincsenek jelen a hercegségben, a rasszok tekintetében
is majdnem 80 %-ban a pyarroni jegyek figyelhet6k meg. Laidex nem tildozi sem az elfeket,
sem a torpéket vagy mdas emberhez hasonl6 fajokat. Az orkokat, goblinokat, wiereket, azaz a
meg nem tlrt egyéneket rovid aton megolik az inkvizicié szolgai. Fivére Haldon hosszt id6re
elhagyta Khiddoén keleti teriileteit és Uj-Godonban paplovagnak allt. Ott egy kivalé Domvik
pap, egy bizonyos Carmennis figyelmét is felkeltette. Carmennis hosszt ideje figyeli e tavoli
régi6 sorsat (Khiddoén) és kapva kapott az alkalmon, hogy Haldon segitségére siessen.
Carmennis rendkiviil nyitott Domvik papnak tekinthet§, aki magat6l értet6déen tud
diplomaciai megbeszélésekbe bocsatkozni maés istenek papjaival. Ugy gondolta, hogy a Laidex
és Haldon kozotti hosszas viaskodast diploméciai aton rendezni kell. A rengeteg egyeztetést
kovetSen megéallapodésra jutottak a testvérek tgy, hogy Laidexé lesz a teljes hercegség,
azonban Haldon részére koteles meghatdrozott Osszegli apanazst biztositani a hercegség
jovedelmébdl. A megegyezés és az apandzs része publikus informdcié, azonban a pontos
Osszeg és a kifizetés modja nem. Laidex az apandzs jelentSs részét Domvik egyhdzanak fogja
adomanyozni, amely szervezet igy nagyobb elannal fog tudni fellépni az eretnekekkel
szemben. A kozelmult egyik fontos eseménye még, hogy Shadon elfoglalta Gorvikot, ezzel
létrehozva Uj-Godont. A hatalom fenntartasahoz a hercegség eréforrasait ilyetén probalja
felhasznalni Carmennis. P.sz. 3725. Adron Harmadik (Langok) hava 12. napjat valasztottak a
megallapodas alairasara. Az egyezmény tet6 ala hozatala a két pap, Kallan és Carmennis keze
munkajat dicséri.



5. El6torténet

A kozelmult eseményei két hatalmi kozpont - Laidex altal képviselt Pyarroni Allamszovetség
és Haldon éltal képviselt Gj-godoni er6k - koriil forogtak, azonban a két hatalmi eré
megallapodasat egy hattérbdl figyel6 kegyetlen és ravasz Ranagol pap tervezi meggatolni.
Tremmer del Lesque ranagol pap lesz a kulcsfigurdja és irdnyitéja a Khiddénban lefoly6
kozeljovobeli eseményeknek. Segitéi Bogurt, az arul6 ork vajakos, és Gajdar, a renegét vad ork
krani fejvadasz. Tremmer még egy évvel kordbban vet6dott erre a tavoli vidékre Gj-godoni
otthonatél, mikor mar nyilvanvaléva valt, hogy Shadon seregei legy6zik Gorvikot. A
hercegségben uralkodé politikai bizonytalansag roppant méd megtetszett neki, ezért agy
dontott, hogy hosszabb idét fog eltolteni Khiddénban. Alcaja révén (pyar kelmekereskedo)
hamar belopta magat a helyi arisztokratak szivébe. Az 6 szempontjabol a Khiddénban fekvo
tertileten két szdmdra ellenséges rendhaz fészkelte be magat: nevezetesen Krad és Domvik
szolgai. Legf6bb ellenldbasainak tekinti 6ket, és el akarja tavolitani 6ket a tertiletrél. Neheziti
a dolgat, hogy Kallan (Krad pap) szoros egyiittmtikodésben teszi meg lépéseit Domvik
szolgaival, ezért egyel6re az ellenséges papok tul nagy falatok lennének a szamara.

Hatalomittas tervének megval6sitasdhoz Lein varosat szemelte ki célpontként. A vérost és a
kornyez6 falvakat akarja teljesen a hatalma ald vonni, ezért mar hosszt ideje jar a varosba
keresked? &lcajat felhasznélva, hogy felderitse, miként valésithatna meg tervét. A felderitést
mar egy éve végzi (P.sz. 3724. Krad kvartja és Ifjak hava id6szakdban érkezett Lein varosaba).
Egy szerencsés véletlen adott okot neki arra, hogy egy gondosan kitervelt 6sszeeskiivés révén
probélja meg a hatalmukat annulalni egyszer és mindenkorra. A helyi varazsléonal, Mirkonal
is megfordult, amikor &lcajat felhasznalva portékajat kinalta részére. Mirko 6vatlan volt, és
szdmos varazstargyat el6l felejtette a fogad6 asztaldndl. Tremmer azonnal kiszirta, hogy egy
becstis szelencét lathat végre, amelybe papi mégiaval él6személybdl kiszakitott lelket lehet
zérni. Oly kevesen képesek ezt a targyat elkésziteni a hazajaban, mégis itt, egy tavoli kis pyar
hercegségben az orra el6tt hevert. Megfogant benne a gondolat, hogy a szelencét el kell lopja
valamilyen médon Mirkotol. Hosszua ideig tavolrol kovette 6t, hogy kifigyelje, merre jarkal a
varazsl6 szabadidejében, de nem mert kozvetlentil ratamadni. Megfigyelte, hogy a varazslo
gyakran vandorol el tavoli hegyvidéki tertiletekre asvanyok utdn kutatni egyediil. A kis
szekerével j6 péar varazstargyat mindig magaval cipelte, hogy azokkal kisérletezhessen. Ugy
gondolta, hogy egy rajtaiités vagy tolvajlds révén valahogy megkaparinthatja a kivant
szelencét. Ehhez a kornyékbeli koboldok nydujtottak neki segitséget. A ,Khiddon teriiletén
végzett kereskedelme”, azaz varazslo kovetése révén egy hegyi tton atvezetett Gtja sordn
koboldok tamadtak meg Tremmert (kb. 8 héttel az 1. nap el6tt). Valédi hatalmanak
kinyilvanitasat kovetden (papi magia) a koboldok megrettentek a paptol és konyorogtek, hogy
ne semmisitse meg Oket. Tremmer latta, hogy a koboldok kimertiltek és éheznek, ezért
felajanlotta, hogy élelmet hoz nekik abban az esetben, ha 6k is megtesznek neki egy
szivességet. Megkérte 6ket, hogy lopjanak el a varazsl6tol annyi varazstargyat amennyit csak
tudnak, és kulonosen a szelencét vegyék el téle, majd azokat szolgaltassak be a részére.
Egyuttal megadta a koboldok részére azon kozeli falvak pontos helyszinét, amelyeket a
koboldok eleség gyanant konnyen felkereshetnek. A koboldok a kérésnek sikeresen eleget
tettek, bar joparan ott hagytak a fogukat. A varazslot csak szinleg tamadtak, hogy eltereljék a
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figyelmét, amig paran a szekerérdl elcsenték a vardzstargyakat, szdm szerint harmat. A
szelencét, és két tovabbi targyat (1 db amulett és 1 db térkapu pdlca) atadtdk Tremmernek, és
nyolc hete fosztogatjdk a kornyékbeli falvakat élelem - azaz falusiak - utan kutatva. Ennek
okan a kornyékbeli falvak folyamatos kobold-tdmadasoknak vannak kitéve nyolc hete.

Tremmer a szelence birtokdban mar meg tudta csinalnia a holt szolga nevezetti varazslatot
(ETK Papmaégia, Ranagol Nagy Arkanum, 183. old). Csak az volt a kérdés, hogy kin? R&jott,
hogy a kornyékbeli ork torzs fénoke - Ramn, a Szamkivetettek vezére - lenne szamara
legmegfelel6bb célpont, ugyanis az ork torzsf6 vezetésével, az ork harcosok felhasznalasaval
elpusztithatja a f6vérost Leint, ha a herceg serege nincs a kozelben.

A Szamkivetettek a Mindentlatok torzsébdl valt ki és htzédott délre még egy évszazaddal
korabban. A Szamkivetetteknél nincs kialakult tradicionalis hierarchia, mint ahogy az a tobbi
ork torzsben megfigyelhets. A torzson belil idénként fel-fel sejlik a torzsalkodas 2-3 harcos
nemzettség kozott a vezéri nemzettségi cimért. Az ork torzs lélekszama nem lehet tobb 5.000
fénél. Ebbdl a valédi harcos sem lehet tobb 1.000 f6nél (1. TSz harcosok a vadork értékeivel).
A saman-nemzettség mindossze harom (név szerint: Hjaja, Molo és Djan) sdménbdl 4ll,
tovabba egy darab vajdkos (Bogur) alkotja a vajdkos-nemzettséget. A Szdmkivetettek eleinte
megprobaltak a varosallamokhoz viszonylag kozel, de az emberi tevékenységtsl kelld
tavolsagban letelepedni; Laidex egy alkalommal nagy pusztitast végzett soraikban és emiatt
megproébaltak visszahtizédni az ember lakta teriiletekrsl. Allandé széllasteriiletiik egyelSre
nincs. Az ideiglenes széllastertilet kornyéke csak épphogy tudja eltartani a torzsét élelemmel.
A koboldokkal folytatott cserekereskedelem révén tudtdk harcosaikat fegyverekkel ellatni,
mig a koboldok a sztikos élelemforras miatt voltak kénytelenek az orkokkal egytiittmiikodni.
A Szamkivetettekhez csatlakozott még Gajdar, egy ork (kréni) fejvadész, akit a Mindentlatok
hat honapja tildoztek el (lasd el6torténet).

Bogur, az ork torzs vajdkosa mér régota kereste a kiutat a szorult helyzetb6l. A koboldok
vezetGje - Rétszeml Monokli - beszélt neki egy titokzatos emberrdl, aki segitett enyhiteni a
koboldok élelem-sztikosségén par héttel kordbban. A kobold torzsvezér felajanlotta, hogy
megszervez egy taldlkozot Bogur és a titokzatos ember kozott, hatha tud segiteni az ork
torzson is. Bogur titkon Ranagol hivé, és f6 motivacidja a kaland sordn, hogy elszakadhasson
a torzstdl, vagy a torzset magat Ranagol rabigéjaba hajtsa. A kobold vezetd, Bogur, Gajdar és
Tremmer kozotti taldlkozora hat héttel a 1. nap el6tt kertilt sor. Az 8sszeeskiivok elhataroztak,
hogy t6rbe csaljdk Ramn-t, a torzs vezet6jét, hogy Tremmer a holt szolgajava tegye. Egyuttal
Bogur bemutatta Tremmernek Gajdart, aki nem rég érkezett meg a Szdmkivetettekhez. A
lopott varazstargyak koziil Tremmer megtartotta maganak a szelencét, a palcat megkapta
Bogur, mig az amulett Gajdarhoz kertilt.

Négy héttel az 1. nap el6tt keriilt sor arra a talalkozéra, amikor Tremmer holt szolgajava tette
Ramn-t. A taldlkoz6 elvileg egy a koboldok és orkok kozotti cserekereskedelemrdl szo6lo
megbeszélés lett volna, amire Ramn-t a kdzvetlen testérsége, Bogur és Gajdar kisérték el. A
talalkoz6 sordn Gajdar, Bogur és a koboldok megtdmadtak és megolték a test6rséget, Tremmer
sikeres Holt szolga varazslatot hajtott végre Ramnon, igy az koteles engedelmeskedni a
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papnak. A Holt szolga varazslatnak azonban van tobb hatuliitgje is. Tremmernek egy
mérfoldes korzeten beliil kell tartézkodnia Ramn helyzetéhez képest, ami jelenleg a
Szamkivetettek ideiglenes széllashelyét jelenti, ha parancsolni akar neki. Ramn kiilseje
rendkiviili médon megvéltozott a varazslat hatdsara, szemei vorosen izzanak. Az drményos
cselszovést kovetden Bogurral és Gajdarral egyiitt Ramn visszatért a torzshoz. Bogur a harcos
és saman nemzettségnek azt a hamis képet festette le a torténtekrdl, hogy Ramn-t a tarnak
mélyén megszallta a Mindentlatok 6si héroszdnak (Ugguz Zah Raq) szelleme, aki azért jott el,
hogy az orkok megsemmisitsék Khiddon hercegségét, egyuttal visszatérjenek a
Mindentlatékhoz. Ramn rémiszt6 megjelenése elegendd volt arra, hogy az ork torzs elfogadja
Bogur magyarazatat a siman-nemzettséget kivéve.

A sdman-nemzettség - Hjaja, Molo és Djan - tudta, hogy Bogur hatalma nem alkalmas arra,
hogy az 6si hérosz szellemét megidézze, vagy barmilyen formaban hatassal legyen ra, ezért
onkéntes szamitizetésbe vonultak. A samanok egy emberek altal lakott faluhoz kozel haztak
meg magukat, de igyekeznek nem felhivni magukra a figyelmet és kitalalni valamit Bogur
armanykodésaval szemben. Egyel6re nem tudtak rajonni, hogy pontosan mi tortént Ramn-
nal, de azt tudjik, hogy Gajdar és Bogur azok, akik ezt tették vele. A legjobb tippjik az, hogy
Bogur megatkozta Ramn-t, de hogy mivel, azt nem tudjék. Sejtik, hogy valamilyen formaban
Gajdar keze is benne lehet a dologban. Azonban sem Tremmer személyérél, sem a koboldokrol
(normal gazdaséagi kapcsolatokat kivéve) nem tudnak semmit.

Ramn jelenleg Leint6l tavoli magas hegységekben rejt6zik egy elhagyatott régi banyéban, és
csak Bogur utjan tartja a kapcsolatot a kiilvilaggal, akit megtett helyettesének. Tremmer tartja
itt direkt. Orkok szdmara olyan lett a vezériik mintha egy hérosz szallta volna meg, ezért
nagyon félik 6t. Minden parancsat feltétlentil teljesitik. Hdromnaponta egyszer beszél a torzs
eloljaroival, ugyanis Tremmernek nincs tobb ideje szolgéja irdnyitasara (rohangalni oda-vissza
Lein és a szallastertilet kozott). Ramn a banyaban berendezett sajat lakrészébe htizédik vissza,
melyt6l az egész torzs el6tt egy misztikus hérosz benyomasat kelti.

A Szamkivetettek harci képességei nem elegenddek egy frontalis iitkozetben a hercegség
katonai arzendljaval szemben. Ezt Tremmer is tudja, ezért elhatdrozta, hogy a Lein kozelében
allomasoz6 katonai erSket - mindosszesen 2.000 f6 - mindenképpen el kell tavolitani Lein
kozelébol, hogy Leint az ork harcosok el tudjik foglalni. Négy hete gondolkodik azon, hogy
ezt hogyan lehetne megvalésitani.

Két esemény gyors cselekvésre késztette:

° Egyrészrol értestil arrél, hogy megtortént a megegyezés a két fivér kozott, igy
a viszély egyszer és mindenkorra megsziinhet a szerz6dés alairasaval

° Tovabba fiilébe jutott, hogy Mirko elkezdte keresgélni az elveszett
varazstargyakat. A varazsl6 a helybelieket zaklatja kérdésekkel, hogy nem lattak-e
valahol egy szaz karéatos spinelt, vagy egy rinakardot, esetleg egy szelencét. A helyiek
nem sok jelentéséget tulajdonitanak ezen fejleménynek, mert eléggé hébortosnak
ismerik a varazslot eleve.

Tremmer tudta, hogy lépnie kell. Terve kett6 6 elembdl épiil fel:
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1. Megkéri Bogurt, hogy a szerz6dés alairdsa el6tti napon a hozza hiiséges orkokkal
egyiitt daljon fel pér falut annak érdekében, hogy héborat provokéljon ki, és arra késztesse a
Lein kozelében allomésozo 2.000 £6s sereget, hogy elinduljanak az ork tabor felé.

2. Ki kell iktatnia a varazslot, nehogy kidertiljon, hogy tobb varazstargya elttint, ami akar
le is buktathatja 6t, tovabba a békekotést is meg kell akadalyoznia. Gajdart kérte fel, hogy
likvidalja a varazslét azon a napon és azon az 6ran, amikor a szerz6dés aldirasra kertilne.
Gajdar az tinnepséget megel6z6 éjjel bejut a varosba, és a pteroptdja segitségével a varazslo
tornyaban elrejt6zik (Ejkozépkor, amikor nincs fenn a két hold, egy fels6 teraszon szall le és
lopakodik be a toronyba, majd a pteroptéja tovaszall). Terve, hogy masnap este az tinnepség
idépontjdban végrehajtja a merényletet, addig béven kihtizza étlen szomjan a toronyban.
Mivel a szerzédést a vardzsl6 tornya kozelében a bels6 var f6terén tervezik alairni
koztudottan, ezért Gajdar és Tremmer célja az, hogy a vardzslo holtteste az aldirdsra
Osszegy(ilé nemesi kompania elé, mellé, vagy kozé essen. A lezuhant varazslé holtteste egy
tizenetet is fog hordozni, 14sd kés6bb a merényletnél.

Ismerve a fivérek kozott fenndallé korabbi fesziiltséget ez konnyen megakadalyozhatja a végs6
békekotést. A Lein kornyéki csapatoknak legalabb két napos menetelésbe kell fogniuk, mire
elérik az ork szallashelyet. A merénylet éjszakdjan Tremmer elhagyja Leint és az ork
széllastertilet egy mérfoldes korzetébe siet, hogy Ramn képében parancsot adjon az ork
csapatoknak a Lein elleni tAmadasra. A merénylettSl szamitott negyedik napra a kobold-
tarnakon keresztiilvagva fognak Lein falai ala érkezni. Tremmer dlcaja révén el6bb fog érkezni,
hogy hamis jotevékeént figyelmeztesse a varost a kozelgé veszélyre. Igy vélhetSen beengedik
majd a varos falain beltilre. A varos védtelen 1évén nem lesz képes ellenallni az ork seregnek,
ezért azok felduljdk az Alsévarost. Tremmer ekdzben a Fellegvarban tart6zkod6 méltésagok
megolésére torekszik a levegében érkezé Gajdar és Bogur segitségével. Amennyiben sikeres
az akcié Tremmer Lein urdnak kialtja ki magéat, és megalapitja az els6 Ranagolita hercegséget
a Déli Véroséllamok tertiletén. A kalandozoékon all vagy bukik, hogy ebb6l mi valésul meg.

6. Bemesélés

A kalandozoék sokféle indittatdsbol valaszthatjdk dticéljuknak Lein véroséat. Lehetnek a
Pyarroni Titkosszolgalat vagy az Gj-godoni inkvizicié tigynokei, esetleg pusztan dtutazéban
jarnak a varosban. Egy rovid kozjatékot kovetSen az események kell6s kozepén fogjak talalni
magukat. A megkotéseket illetéen annyi elmondhaté, hogy a varosban a vad orkokat,
goblinokat, ismertté valt wiereket semmilyen formaban nem ttirik meg, igy amennyiben ezen
faja karaktert akar valaki inditani, akkor kénytelen lesz az dalcazasrél is gondoskodni,
maskiilonben a pyar vagy az tj-godoni inkvizicié szolgai fogjak rovid tton lab alél eltenni.
Akin megjelennének az egykori gorviki, kréani jellegzetességek, mint kiilsé jellemzok, az
konnyen szamithat megvets megjegyzésekre, beszélasokra egy kocsmaban. Ebben az esetben
a kalandozonak megfelel6 mesével kell el6allnia, hogy honnan szdrmazik. Maskiilonben
okollel kell bizonyitania a szarmazasat.
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Amund: az amundokat a manifesztaciés hdbort miatt nem kedvelik a helybeliek, de a
pyarroni egyhdz nem tildozi 6ket. Ezért a varosba be tudnak 1épni, azonban a krani, gorviki
jegyeket magukon visel6khoz hasonlatos bandsmoédban lesz résziik, ha nem alcazzak
magukat. Biztos besz6lnak neki, hogy pl.: ,egy Amhe-Ramun elég volt egy évtizedre”, amibdl
konfliktus lehet. Az Alsévarosba be tud jutni, utdna minden rajta malik.

Khal: a khéalokat nem ismerik a helybeliek, ezért a megjelenése nagy riadalmat valt ki, ha a
kalandoz6 nem alcazza magat. A helyiek tdmadolag lépnek fel a kalandozéval szemben,
vasvillaval és furkésbottal, majd egy pap (Kermol) avatkozik kozbe és 4llitja le a cs6cseléket.
Ezt kovet6en a nagymacskat a birkézéversenyre invitalja. Az Alsévarosba is csak akkor fogjak
beengedni, ha megnyeri a birkézéversenyt.

Dzsenn: a dzsennek jobbédra dzsadnak kinéz6 emberek, igy kiillonosebb alca nélkiil jarhatnak
Lein falain beliil. Ha nem bizonygatja latvanyosan a kocsmaban mentalis képességeit, akkor
nincs mitdl tartania.

Gnoém: a khéalokhoz hasonlatosan ismeretlenek a helyiek szaméara, de Kermol vagy Kallan
megfelel6 tisztelettel banik a jatékossal, ha interakcioba kertilnek vele.

Az el6bbiekben felsorolt problémas szarmazast kalandozok Alcazas/ alruha Af képzettséggel
konnyedén be tudnak jutni a vérosba és ott sem fognak lebukni, hacsak direkt el nem aruljak
magukat.

A tobbi més faju - elf, félelf, torpe, udvari ork - kalandoz6 biztonsagban érezheti magat.

7.  Helyszin

Lein varosa Khiddon hercegségének egyik fontos kozpontja, mely azon 6t fontos varos koziil
az egyik, amelyek a Khiddén hercegséget kozosen megalapitottak. A varos egy kiszogellésre
éptilt rd és két részre oszthato: Alsévaros és Fellegvér. A foly6 délnyugati partjan tertil el azon
a kiemelkedésen, ami lassan emelkedve eléri azt a hegység vonulatot, amelynek északi részén
Grach’vaar vérosa is megtaldlhato. Az Alsovarosban talalhat6 ketté fogadé - a Harang a
szegényebb utazok szamara, és a Nemes Korso kifejezetten nemesi célkozonségnek - egy
ortodox Darton templom, tovabba egy piactér. A Harang nem messze az Alsévaros kapujatol
talalhat6. A Nemes korso a bels6 vér falara van raépitve, de a teteje nem éri el a belsé fal tetejét.
A Darton templom és a piactér az Als6véros kdzepén helyezkednek el. Az Alsévaros hazai j6l
épitettek, lakoik vegyesen foglalkoznak a kornyékbeli foldek miivelésével, fém- vagy
fakereskedelemmel, kézmtivességgel és a folyon a tenger felé iranyul6 kereskedelemmel. A
foly6 ezen szakasza, csak kifejezetten folyami hajozédsra acsolt hajok allomésoztatasara vagy
utaztatasdra alkalmas. Lein egyfajta gytjt6pontként szolgal a Khiddonbdl szdrmazé, de
kereskedésre szant nemesfémek és druk szamadra. Innen inditjadk tovdbb a hajékat Artha
iranyéaba, mely a végs6 allomas még a Hat Varos Szovetsége el6tt. A Fellegvarban talalhat6 a
hercegi palota és a vardzslétorony, tovdbba egy nagy varudvar, ahol majd a hercegek kozotti
békeszerz6dést tervezik alairni az elsé napon. Az Alsévaroson kiviil szamos fabél épiilt haz
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talalhaté kisebb-nagyobb fakeritésekkel korbe-véve, vagy sancokkal ellatva. Téavolabb
szantofoldek és szol6tokék figyelheték meg, mig a folydparton északi és déli iranyban is
ttizérként sorakoznak a malmok. Az egyezményre valo tekintettel szamos sator telepedett meg
a kozeli ugaron hagyott foldeken, ahol kiilonboz6 vigassdgokkal mulattatjdk magukat a

népek. A varos légkore nyugodt, az tinnepség 6rome tiikrozédik mindenkin.

I11. Idétabla

(kalandozok helyes dontései alapjan)

1. nap Varos
12/20 | Kalandozok érkezése
15/20 | Birk6zo verseny
16/20 | Taldlkoz6 Arsen Dalinnal
17/20 | Merénylet
3 6ra pihend
2. nap Varos
3 6ra pihens Haldon és  Carmennis
maradnak a varosban
Vendégek a  satraikat
12 6ra (9 km at, 4km siksag, Skm hegyvidéki terep) |lebontjadk, csak  Arsen
Daliné marad meg,.
15/20 | Faluba érkezés Mirkot/ fe”lra\iatalozzék a
fellegvar f6terén.
1 6ra Fia megtaldlasa, kommunikacié az orkokkal
2 6ra ut a tisztasra
18/20 | Erkezés a tisztasra
1 6ra Gajdar elleni harc félhomélyban
2 6ra pihen6
3. nap Varos
4 6ra pihend Menekiil6k elérik a varost.
4/20
8 ora at az ork taborig
(a szurdok egyik konnyebben jarhaté atjat Laidex elinditja a sereget
hasznaljak ki) 8/20
12/20 | Ork téborba érkezés Mirkot eltemetik a Darton
templomban 10/20
Csapdak kikertilése 30 perc
Wargok tertilete 30 perc
Felderités 30 perc
Bogur sétra 30 perc
Ketrec 30 perc
15/20 | Bogur a barlangban van 30 perc
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Bogur 2 6rat var Gajdarra

16/20 | Bogur visszatér a Barlangba
17/20 | Az orkok maradéka elhagyja a tdbort
Pihend 3 6ra
4. nap Varos
Pihend 3 6ra
10 6ra visszatt a varosba
(sdman segitséggel egy a hegyben rejt6z6 patak altal
vajt barlangot hasznalnak ki)
13/20 | Visszaérkezés a varosba
16/20 | Arsen Dalin megérkezik a varosba
16,5/20 Ork”ok. megi}nditjék az ostromot / Arsen Dalin
felttinik a varkapun
17/20 Orkok elérik a varoskaput / Mirko feltdmad /
Arsen Dali eléri a fellegvar kapujat
18/20 | Térkapu nyitasa Arsen Dalin altal
19/20 Arsen Dalin bejuta a hercegi palotdba / Mirko eléri
a fellegvér kapujat
Iv. Idétabla
(kalandozok helytelen dontései alapjan)
1.nap Varos
12/20 |Kalandozodk érkezése
15/20 | Birk6z6 verseny
16/20 | Talalkozé Arsen Dalinnal
17/20 | Merénylet
3 6ra pihend
2. nap Varos
3 6ra pihend Haldon és Carmennis
elhagviik a varost
Satrakat lebontjak, csak
12 6ra (9km 1t, 4km siksag, Skm hegyvidék) Arsen Daling me?ra d meg.
15/20 | Faluba érkezés Mirkot, fe}rav/atalozzék a
fellegvar f6terén.
1 6ra Fitt megtalalasa, HARC az orkokkal
2 6ra ut a tisztasra MF Nyomolvasas esetén
18/20 | Erkezés a tisztasra
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1 6ra

2 ¢ra pihend

Varos

4 6ra pihend

Menekiil6k elérik a varost.
4/20

12 6ra Gt az ork taborig Segitség és térkép nélkiil

Laidex elinditja a sereget
8/20

16/20

Ork tédborba érkezés

Mirkot eltemetik 10/20

Csapdik kikeriilése 30 perc Kalandozok kimaradnak ezen
eseményekbdl

Wargok teriilete 30 perc Kalandozok kimaradnak ezen
eseményekbol

Felderités 30 perc Kalandozok kimaradnak ezen
eseményekbdl

Bogur sdtra 30 perc Kalandozdk kimaradnak ezen
eseményekbol

Ketrec 30 perc Kalandozok kimaradnak ezen
eseményekbol

15/20

Bogur a barlangban van 30 perc Kalandozok kimaradnak
ezen eseményekbol

Bogur 2 ordt vir Gajdarra Kalandozdk kimaradnak ezen
eseményekbdl

16/20

Bogur visszatér a Barlangba

17/20

Az orkok maradéka elhagyja a tabort

Pihend 3 6ra

4. nap

Varos

Pihend 3 6ra

15 6ra visszaut a varosba (ork segitség nélkiil)

18,/20

Visszaérkezés a varosba

16/20

Arsen Dalin megérkezik a vdarosba Kalandozdk
kimaradnak ezen eseményekbdl

16,5/20

Orkok meginditjdk az ostromot /
Arsen Dalin feltiinik a virkapun Kalandozok
kimaradnak ezen eseményekbdl

17/20

Orkok elérik a varoskaput /

Mirko feltdmad /

Arsen Dali eléri a fellegudr kapujat Kalandozok
kimaradnak ezen eseményekbol

18/20

Térkapu nyitasa Arsen Dalin altal

19/20

Arsen Dalin bejut a hercegi palotdba / Mirko eléri a
fellegvar kapujat
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VI. Varostérkép




VII. Elsd nap eseményei

(max. 2 6ra mesélési id6)

8. Ismerkedés a varossal

A varost két gytirti veszi koriil: egy fabol épitett kiilvarosi rész és egy satortabor. A varos kortil
egy kb. 2000 {6s sereg is tdborozik, amely Laidex kozvetlen irdnyitdsa alatt van.

A satortdborban a kornyékbeli keresked6k kindljak portékajukat a gyanutlan arra jarék
részére. Kint bolyongva egy hatalmas satorra figyelhetnek fel a jarokelk, mely az
embertomeget kiilondsen vonzza. Ez a sator a jatékok szintere, ahol a helyiek nagy elannal
vetik bele magukat a kiilonb6z6 kihivasokba:

Labdajaték: egy felugré céltdblat kell gyorsan eltaldlni, amihez a kalandozénak
gyorsasagprobat kell dobnia. Taladlatonként (sikeres Gyorsasdg proba esetén) ot rézzel
gazdagszik a szerencsés versenyzd. A nevezéshez tiz rezet kell fizetni és haromszor lehet
probalkozni.

K6hajitas: Fél ember nagysagu kovet kell elhajitani minél messzebb. Legalabb 16-os Er6 kell a
nevezéshez, és tovabbi tiz réz. Harom tovabbi versenyz6 van (16, 17, 18-as erével). Az
ellenprébékra irdnyado szabélyok szerint kell eldonteni ki lesz a gy6ztes.

Egyensulyozas: Egy hossza kotélen kell végigmenni, lehetéleg leesés nélkiil. Ehhez sikeres
tgyességprobat kell tenni. A nevezés tizréz és a nyeremény tizenot réz. Kotéltanc
képzettségproba +20 %-kal dobhat6.

A f6 attrakci6é a mai napon a birkézéverseny. Szamos kornyékbeli laké nevezett a viadalra,
azonban ami igazan érdekessé teszi a birkézast, az nem a jelentkez6k nagy szama (kb. 30 £6),
hanem kett6 személy, nevezetesen Laidex és Haldon. Kallan és Carmennis kifejezett
konyorgései ellenére mindketten beneveztek, hogy bizonyithassak az alattvaléik el6tt
vitézségiiket. Diploméciai szempontbdl rosszabb helyzetben nem is lehetnének az el6készit6
papok (Carmennis és Kallan). Barmelyik herceg nyeri meg a viadalt, a masik egészen biztosan
megsértédik, és még a békekotés is kudarcba fulladhat, ami egyértelmtien diploméciai
katasztrofa lenne. A birkézéverseny dijazdsa minddssze egy arany értékd serleg, és a nyertes
ingyen ihat egész nap az Alsévarosban. A nevezéshez elegend? tiz rezet letenni az asztalra. A
kiemelked6 dijazas miatt ez a legnépszertibb verseny.

A kalandozo6k éppen akkor térnek be a satorba, amikor azt latjak, ahogy a nevezé pulttél nem
messze a két dalids herceg épp alairja a nevezési lapot testérségiik gytrtijében, és leadjak
fejenként a tiz darab rezet. Tovabba értestilnek a f6dijrdl is, mert kozszemlére teszik a mives
aranyserleget, amelyért folyni fog a kiizdelem. Valamint az egyik kikialt6 (Modern nevén:
,posztold”) erélyes hangjaval szécsove segitségével a sator minden zugédba eljuttattja az
informadciot, hogy a fényes serleg lesz a verseny gy6ztesének a jutalma.
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Ha a kalandozo6k passziv szemlél6i lennének a versenynek és maguktél nem avatkoznanak
kozbe, akkor letiltetik ket a varosérok a tribiinre. Nem sokkal azutan, hogy helyet foglalnak
egy fiatal szemmel lathatéan - a mindent lat6 néi szemmel elldtott Eziisttenyér szent
szimboluma alapjan - Dreina pap, Kermol 1ép kozelebb hozzajuk (Kallan legatusénak - azaz
hivatalos kiséretének - a tagja, de ezt rogton nem arulja el). Megkéri a kalandozokat, hogy
koziiliik valaki - lehetSleg minél tobben - alljon be a versenybe. Gy6zelem esetére magas
aranyjutalmat igér (3 arany, nem vicc, tényleg nagy a tét). Ha a karakterek kérdeznék, hogy
miért van erre sziikség, akkor csak annyit mond, hogy egy helyi hatalmassdgnak tennének
nagy szivességet ezzel a gesztussal. Ha a kalandozék tovabbra is vonakodnanak, akkor
Kermol felhivja a figyelmiiket arra, hogy nevezésiikkel most nagy szolgélatot tennének, ami
az egész r1égid sorsat is meghatarozhatja. Fontos, hogy ez ki legyen hangstlyozva a
kalandozoék szamara, mert tovabbi eseményeket fog befolyasolni a modulban.

Amennyiben a karakterek kotélnek allnak, akkor konnyedén gy&zhetnek a hercegek ellen,
mert egyikéjiik sem képzett birk6zo (-25 KE/TE/ VE). Az egyszertiség kedvéért az els sikeres
tdmadéas egyben gy6zelmet is jelent. Pszi, magia - ha nem latvanyos - természetesen
hasznalhat6, a papok direkt nem fogjak latni a csalast. Ha a kalandozék magukt6l neveznének
és mindkét herceget legy6zik, Kermoltol akkor is megkapjék a harom aranyat utélag.

Jatéktechnika: A jaték sordn kizarélag a hercegekkel vivott korok szamitanak, igy csak a
hercegekkel szembeni kiizdelmet kell lejatszani, ami szam szerint kett kiizdelmet jelent.
Fontos felhivni a figyelmet a harcm(ivész f6kasztt karakterekre, akikkel szemben a birkozas
képzettsége nem alkalmazhato, igy nekik dobni sem kell a gy6zelemhez, csak nevezni, majd
nevetni. A gy6zelmet az jelenti, ha mindkét herceg kiesik. Harcmtivész f6kaszttak esetében
latvanyos foldharc technikat irjunk le, (kimura, guillotine, ogosi) amivel a herceget a
kalandoz6 artalmatlanna teszi.

9. Bemutatkozas

Az egész eseményt az audiencia nagy tdvrivallgasa kiséri, barki is legyen a gy6ztes.
Amennyiben a kalandozék valamelyike lesz a bajnok, akkor nyomban megkapja a dijat és méar
kezdhet is inni az Als6varosban. Nemsokkal a verseny lezarasat kovetéen Kermol felkeresi a
gyO6ztes kalandozoét, és ha még nem taldlkoztak volna, akkor bemutatkozik neki. Kermol
kifizeti a harom aranyat, tovabba megkéri a gy&ztest és annak kompanidjat, hogy
csatlakozzanak vezet6jéhez, Kallanhoz, aki jelenleg az egyik satorban tartézkodik.

Kallan nagyon halas a kalandozénak, aki segitett elkertilni a diplomaciai fiaskét. Miutan a
karakterek bemutatkoztak nekik - és ha a csapat nem Ranagol, Tharr vagy Morgena hivéként
mutatkozik be - a harom aranyon feliil felajanlja, hogy engedélyt ir nekik, hogy beléphessenek
a Fellegvarba az esti tinnepségre. Kicsit hagy id6t a karaktereknek, hogy meséljenek magukrol,
hogy jobban megismerhesse 6ket. Ha valamelyik kalandozé itt felfedné, hogy ¢ amund,
vadork, khal, goblin (Alcazas/alruha Mf képzettséggell ez is elfedhets), akkor megkoszoni a
kalandozé 6szinteségét, tovabba javasolja, hogy tartsa fenn az 4&lcajat, hogy a helyi
kisemberekben ne keltsen riadalmat. Az egyszert foldmiivesek ellenérzéseit a manifesztacios
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habort, a korabbi nomad és ork betdrések eseményeibdl vezeti le Kallan. Ha lenne olyan
kalandoz6, aki noméad, egykori gorviki, krani hattérrel rendelkezne és felfedné kilétét Kallan
el6tt, annak a kalandozonak tovabbi kérdést tesz fel, és ell6 egy Igaz sz6 varazslatot alap

erdsitéssel:
. Miért hagyta el a szuil6foldjét?
J Mi a viszonyuldsa Ranagolhoz, Tharthoz vagy Morgenahoz?

Ha a kalandoz6k megnyugtatéan felelenek a kérdésekre, akkor Kallan nem faggatja Sket
tovabb és meg fog bizni benniik. Kallan szamara az elfogadhato6, ha a kalandoz6 egyik istennek
sem a hive, tovabba nem akar visszatérni sziil6foldjére. Kelmor is jelen van a megbeszélés
soran, igy kovetni fogja Kallan utmutatasait a dontését kovetSen. Tovabba Kallan a
bemutatkozas utan a kalandozokrél szerzett ismereteket megosztja Carmenissel.

Ha egy karakter ranagolita, akkor célszerti mar az elején mas szarmazéastunak tettetni magat,
vagy eleve kint maradni.

A bemutatkozast kovetSen felhivja a figyelmet arra, hogy az esti ceremoénidn érdemes
megfelel6 6ltozékben megjelenni, hacsak az illet6 nem akarja az udvari etikett szabalyait
megszegni. Arsen Dalint a karakterek figyelmébe ajanlja, aki messze foldon hires
kelmekeresked6 és egészen biztosan tud megfelels felsltét biztositani a kalandozéknak az
tinnepségre. Amint Kallan ezeket elmondta, menten kimenti magat, hogy mar az esti
elokésziiletekkel kell foglalkoznia és tdvozik. Meghagyja a karaktereknek, hogy ha barmi
szokatlant érzékelnek, akkor azt Kermolon keresztiil jelezzék neki. Azzal atadja a most
firkantott engedélyeket a kalandozéknak és tavozik.

10. Arsen Dalin satra

(Erdemes elolvasni a jellemzést, hogy ez a rész megfeleléen emlékezetes legyen.)

Amennyiben felkeresik a satrat a kalandozok, akkor abba belépve elsédlegesen a méregdraga
pompa fog szembedtleni. Kiilonboz6 ynevi régiokbdl szarmazé eldkelé ruhazat lelhetd fel
nala, melyekért borsos arat kér, am bérbeadasrol is lehet sz6. Arsen Dalin egy hatalmas asztal
mogott all és éppen beszélget egy vasarloval, amikor a kalandozék belépnek. Azonnal
észreveszi a kalandozokat és hamar odasiet hozzajuk, bemutatkozik, és kifejezi reményét,
hogy kovetkez6 vasarléi is ugyanolyan elégedettek lesznek, mint az el6z6k. Erdeklsdik, hogy
kinek az ajanlasa alapjan tértek be, és amikor megemlitik Kallan nevét, akkor azonnal
megenyhitil, addig rendkiviil hideg a karakterekkel. A beszélgetés soran az oltozékeket
hasznélva prébdélja faggatni a karaktereket, hogy kik 6k és honnan szdrmaznak. Amennyiben
diszes fegyverrel birna egy karakter (pl.: lovag vagy bajvivd), akkor igyekszik ahhoz ill6
ruhazatot ajanlani, megismerve kozben a karakter kasztjat. Ha valaki Alcazas/alruha Af
képzettségének megfelel6 dlruhdban van, akkor azon 4atlat, de nem arulja el a karaktereknek;
gy tesz mintha nem szarnd ki az 4lcat. Fontos, hogy ha valakinek csak 4lcazas/alruha AF-ja
van, akkor a fajt mindenképpen megismeri Tremmer, igy a problémads szdrmazast (khal,
amund, wier, vadork) kés6bb a kalandoz6 majd az egész csapat ellen fordithatja.
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Ha valaki 3 vagy az alatti szinten beszélné a pyart, akkor igyekszik kitaldlni az illetd
szarmazasat vagy beszéltetni az illet6t, hatha maga elarulja. (Intelligenciaprobaval talalja ki a
szarmazdasat, karakterenként kiilon dobjuk. A prébakat a beszélgetés utan dobja ki a meséls,
nehogy emiatt fogjanak gyanut a jatékosok.)
Ha a faj és a szarmazds ismert Tremmer szamadra, tovabba a kalandoz6 jellemz6 eszkozei
(kardmtvész kard, szent szimbolum) lathatoak, akkor kikovetkezteti a kasztjat is.
Az egész jelenet inkdbb az ismerkedésr6l szol a karakterek és Arsen Dalin kozott. Ha
kifejezetten kérdeznék a kalandozok a kornyékbeli kozelmult eseményeirdl, akkor csak annyit
mond, hogy

* altalaban atutazéban szokott megszallni a varosban.

* a koboldokrodl egy tulélt tamadast leszamitva nem sok mindent tud, de nagyon

veszélyesnek tartja ket.

* orkokat nem latott mar jéideje a kornyéken.

» az ugyfélkorét illet6 kérdéseket elharitja.
Fontos, hogy ezen mondatokat csak kiilon célzott kérdésre adott feleletként hallhatjak.
Amennyiben nemesi 6ltozéket vasarolna a karakter, akkor az fejenként egy aranyba fog
kertilni. Bérlés esetén napi 1 eziist a djij.

11. Als6varos

A kalandozo6k a varosba érkezve a f6kapun kell dthaladjanak, ahol kivételesen az 6rok nem
kérnek t6luk pénzt az athaladasért. Az 6rok ruhazata és felszerelése egy kék vaszonnadragbol,
tovabba ingbdl, valamint a szolgélati fegyverekbdl és vértezetbdl allnak. A kiils6 vérosban a
fegyverzet mindossze sodronying, landzsa, sisak és rovidkard. A Fellegvarban a fegyverzet
télvértet, alabardot és hosszikardot jelent, tgyszintén sisakkal zarva. A varosban jo a
kozbiztonsag. A fogadokban a kovetkez6 infékat tudhatjak meg kicsit érdeklédve:

A Harang fogado

o a kornyez6 falvakat az elmult 1-2 hénapban koboldok zargatjadk. Embereket is vittek
el, vagy félig megettek.

o az egyik nagyon részeg iirge eskiidozik az életére, hogy el6z6 este egy hatalmas

sarkanyt latott a varazslo tornya folott. Senki nem hisz neki és kinevetik.

o sokan koccintanak Laidexre az asztalokndl, hogy mar jéideje nincs gondjuk az
embereknek az orkokkal.

o egy bacsi azt kérdezi egy masik oregurtol, hogy , Te tudod mi az a spiral?” (lasd 2.
Hangulatkelt6 novella)

o két parasztasszony beszélget arrdl, hogy most mar nagyon elegiik van a varazsl6bol.
Van, hogy napokat jar-kel a megmiivelt foldjeiken kavicsokat keresgélve és kdzben
letapossa az 0sszes buizat. Nem tudjék, hogy kinek jelentsék vagy mitévok legyenek.

o kérdésekre megtudhatjgdk, hogy harom vardzstargy volt, amit rendszeresen
kérdezgetett: amulett, térkapu palca, és egy szelence
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o A Nemes Korsé fogado:

(nemesekkel beszélgetésbe elegyedve vagy hallgatézva)

o Mirko tal sokat és tal hosszt idére megy el a varosbdl, ha visszatér akkor is csak
bezarkozik. Az se biztos, hogy az esti ceremodnidra eljon...

o Ingyen nem lehet 6sszehozni a békét. Valamekkora sszeget biztosan fizet Laidex
Haldonnak. Vajon mekkora ez az dsszeg és hol lehet? En tigy tudom nem egy konkrét
Osszegrol szol. Hosszu id6n at nydjtott segitségrdl, biztos hadi célokat szolgal.

o Ahrastal (Darton pap) miért nem jon kocsmaba sosem? ,Mert 6 halal komolyan veszi
az ivast.” (A harom testdr film 1993) Mindig csak a temploma kdrnyékén van. Mindig
azt mondja az a biztos, hisz van munkaja.

e Darton templom

Ahrastal a helyi templom vezetdje, akit 6t tanonc segit a munkéjaban. A templom kozelében

varakozva vagy nézelédve a kovetkezkre lehetnek figyelmesek a kalandozok:

o Sok holttest lathaté templom kozelében, amelyeken karmolds és harapas nyomok
lathatéak, melyek a kobold tdmadédsok kovetkeztében keletkeztek. A holtak féként
szekéren érkeznek be a véarosba pokroccal lefedve. A tanoncok szentelik meg
nyughelyeket és temetik el. Kérdésre eldruljak, hogy olyan sokszor voltak kénytelenek
hasznalni a magidkat, hogy mar teljesen kimeriiltek. Félnek, hogy aszkézist kell majd
gyakoroljanak.

o Tanoncok tanakodnak, hogy a varoson kiviil is kell majd G temetSket nyitni, ha a
koboldok tovabbra is ekkora veszélyt jelentenek.

o Ha beszélnének Ahrastallal, akkor készségesen 4ll rendelkezésre:

* akoboldok 1-2 honapja latjak el a dartonitdkat rendszeresen munkaval.

* ha Mirkorél kérdeznék, akkor elmondja, hogy szerinte a varazsl6 rossz titon
jar, és talsdgosan belemélyed a rajzolataiba és azokba az asvanyokba,
égkovekbe, amiket a hegyekben talal. Talan elindult a Megszallotta vélas
atjan is... Példanak hozza fel, hogy kb. egy hénapja égen-foldon keres
harom vardzstargyat (amulett, szelence és utazdpalca). Ezt kérdezgeti az
emberektdl. Arra mar nem emlékszik, hogy milyen targyak lehetnek ezek,
de szerinte csak a varazslé hobortja ez az egész.

* par poénnal még szérakoztatja a karaktereket, mert nagy tréfamester (lasd
el6torténet)

12. Fellegvar

Este Antoh 6rajaban (17/20) elkezdédik az tinnepélyes ceremoénia a szerzddés alairasa
érdekében. A ceremoénidn minden nemes (a hercegek, Kallan, Carmennis), Ahrastal és a
testérségek vesznek részt. A Fellegvar udvara gyertydkkal és féklyadkkal megfelelGen
megvilagitva és feldiszitve varja este az arra érdemeseket. Egy kiilon pulpitust épitettek kiilon
erre célra, amit csak a hercegek kozelithetnek meg. A pulpituson egy diszitett asztal talalhato,
rajta egy szerz6déssel. A Fellegvarba csak fegyver nélkiil lehet belépni, igy minden
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kalandozénak le kell adnia a fegyverét a Fellegvar kapujanal. Ha valamelyik karakter nem
lenne hajlandé kotélnek allni, akkor kénytelen lesz a kapubdl végignézni a ceremoniat.
Alcazas/ alruha Mf képzettséggel egy térnél nem nagyobb fegyver becsempészhets. A falakon
Runamégia Af képzettséggel szamos rajzolatra felfigyelhet a hozzaérts, ezek jobbara Térgat
varazsjelek, és Kémszem varazsjelek.

Arsen Dalin is részt vesz rajta, de igyekszik a figyel6 nemesi csoport legvégén helyezkedni a
Fellegvéar kapujahoz kozel. Ha a kapuban allna kalandoz6, akkor a merénylet utan egy
érzékelésprobaval észreveheti, hogy Arsen Dalin hagyta el el6szor a Fellegvarat.

Az este sordn Gajdar megoli Mirkot. Gajdar toronybeli rejtekhelyébél el6bujva egyszertien
Mirko mogé lopakodik és hatulrél leszurja sequorral. A holttestre sequorral ravés egy feliratot:
»A falvakat felprédaltuk, most ti jottok. Szamkivetettek”

Utana Mirko holttestét kidobja a torony ablakan és egyenesen a békeszerz6dé asztalra esik.
Véres felirat a hatan. Gajdar felmadszik a torony tetejére és a feje folott két kézzel tartja a mara-
sequort és egy hangosat fiittyent. Kb 10-20 masodpercet kovetéen egy pteropta elkapja a
karmaival ezt a kardot és azzal egytitt Gajdart is a leveg6be emeli, igy Gajdar elmenekiil.

Ezen eseményt kovetSen Arsen Dalin rogton elindul az Alsévaros iranyaba és végiil elhagyja
a varost (kb. fél 6ra alatt kijut). A Fellegvarban kisebb pénik tor ki, a varos6rok nem tudjék,
hogy mitévok legyenek, de Laidex viszonylag hamar visszanyeri a helyzet feletti uralmat,
megkett6zi az Grséget és lezarja a varost éjszakdra (se be se ki senki legalisan). A nemes
vendégek visszatérnek lakrésziikbe. A szerz6dések aldirasat elhalasztjak.

Kermol felkeresi a karaktereket, hogy csatlakozzanak Kallan-hoz a lakrészében, mert lenne
egy megbizasa a résziikre. Kallan megbizza a karaktereket, hogy egy 50 {&s felfoldi falut (Pom)
keressenek fel, és kisérjék be az ott 1év6 falusiakat a varosba, nehogy felprédaljak ket a vadak
vagy az orkok, koboldok. (A taléls 40 {6t taldljak kés6bb meg a ketrecben és 10 f6 meghalt, az
6 holttesteik a faluban megtalalhat6ak). A dijazés dsszege egy eziist minden visszakisért lako
utan. A varost éjjel legalisan nem hagyhatjék el, masnap indulhatnak. Kermol elkiséri 6ket,
egyfajta ttbaigazitoként (illetve 6 kiséri majd vissza a falusiakat, ha a kalandozék mas
atvonalon érkeznének kés6bb vissza a varosba, mds szerepe nincs).
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A varazslétorony: A torony 5 szintes (15 méter magas, a harmadik szinten arnyékszékkel).
Minden szintjén taldlhaté egy nagyobb szekrény benne ruhdzattal, varazstargyakhoz
sziikséges alkotdelemekkel, és a hozzdjuk kapcsol6doé leirassal.

Ezek a targyak nem magikusak, csak el6készités alatt 1é6v6
magikus targyaknak szanta O6ket a varazslo. A
berendezést illetéen a torony rendkiviil elhanyagolt. A
kornyezet leginkdbb egy gyftjtoget6 ember
lakhelyére emlékeztetheti a betérét. A varazslo
asztala a tetStér alatti szinten (negyedik szint)
taldlhaté6. Az asztalon szerteszét hevernek
varazstargyakrol készitett rajzolatok. Tovabba a
karakterek felfedezhetik, hogy az egyik bels6
falban taldlhat6 egy széf, amely egy varazsjellel
van védve. A széfben van szdmos varazstargy
és magikus dragaké is, amir6l még nem
tudhatnak a  karakterek. @Az asztalon
felfedezhetik a hidnyz6é varazstargyakrol
készitett rajzokat.

Szamos védd@vardzskort is  észrevehetnek,
amennyiben Ruinamdégia Af-ban jaratos valaki a
karakterek koziil:

J Tércsapda varazsjel, 50 M sugart kor (1E).

e Védo varazskorok: Oselemek 100 E, Asztral, Mental,
Elemi er6, TAM, Tér, 1d6, Szimpatikus mégia (50 E).

A Tércsapda Varazsjel és a Véd6 Varazskorok egy ketrec kell6s kozepén talalhatéak. A ketrec
zarva van. A hozz4 tartoz6 kulcs az egyik - varazsl6 asztaldban talalhato - rejtett fiokban van
(sikeres Titkosajté keresés probaval megtaldlhat6). Mind a ketrec, mind a kulcs magikus
targynak szdmitanak, amiknek a késébbiekben lesz jelent6sége. Tovabba az asztalon talalhat6
egy amulett, benne hidrom darab 10 E/karatos szerpentin. A hozzd tartozé leirds a
varazsszoval egyiitt konnyedén megtalalhat6. Egy-egy varazsszé elmondaséval a kovek
kifejtik hatdsukat. Egy k6 1k6 percig mikod6 megértés mozaik formajdban mtikodik, ami azt
jelenti, hogy a JK altal nem beszélt nyelv is megérthet6 igy 1k6 percig.

A lomokon kiviil a ketrec a széf és az asztal, ami emberi modra atkutathaté a toronyban. Mas
nem talalhaté a toronyban. Ha valamelyik elmés kalandozoénak eszébe jutna akar a védé
varazskoroket, akar a ketrecen taldlhat6 varazsjeleket, esetleg a széf varazsjelét megtorni,
akkor az modulborité eseményekkel jarhat, egyuttal a kalandozok is meghalhatnak
konnyedén. A vonalak megtorése Ranamagia Mf képzettséggel lehetséges, de még kell egy
tigyesség és egy intelligencia prébat dobni minden rajzolat (ketrec, véd6kor, széf) esetében.
Sebészi pontossaggal kell eltaldlni jol azt a rajzvonalat, amit6l kontrollaltan szabadul fel a
mana. Ha elvéti a kalandoz6é barmelyiket, akkor a helyszinen tartézkodok 10k10 Sp-t
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kénytelenek elszenvedni, és ha tulélnék, akkor kapnak egy boszorkanymesteri &tkot
permanensen. A torony teteje lereptil és az Alsovarosra hullik, szdmtalan embert maga ala
temetve.

Ha megkérik Ahrastalt a kalandozodk, akkor elvégzi azt a specialis dartonita mégiat (Holtak
atja, intelligencia és {igyesség proba -10-el, hogy ne lehessen egy kicsi képesség javitassal
megdobni), ami alapjan Mirko utolsé perceit illet6en képet kaphatnak: valaki mogé lopakodott
és leszurta egy sequornak latszo targgyal, mikozben Mirko a vardzstargyait keresgélte.
Ahrastal ezek utan megjegyzi, hogy tovabbi varazslatra t6le ne szdmitsanak a kozeljov6ben,
mert (papi magia szerinti) imékat mar ell6tte és fél, hogy aszkézist kell mar alkalmaznia, hogy
gjra tudjon vardzsolni. Ezzel minden Darton pap igy van az Alsévérosban.

VIII. Masodik nap

(max 2 6ra mesélési id6)

Laidex készenlétbe helyezi a hadsereget, tovabba felderit6ket kiild ki a varosbol, hogy
megtudja, milyen ellenséges tevékenység zajlik a kozelben. A felderit6k egyik csapatat fogjak
alkotni a kalandozdk, hiszen ¢k mar Kallantél megkaptak a feladatukat. Kermol atad nekik
egy térképet, ami elvezeti majd a karaktereket a felfoldon fekvé faluhoz. Tovéabbi
informéaciokat is megoszt, mégpedig azt, hogy a hatas allatok (16, teve, 6szvér, stb.) nem
alkalmasak a felfoldi utazdsra, mert nagyon szoros, helyenként ember szamara is nehezen
jarhaté utak vezetnek a faluhoz. Kermol megosztja azt is, hogy ha tdmadas indult Lein felé,
akkor mégis ez a legval6szintibb Gt, amin tdmadnédnak az orkok Laidex megérzése alapjan,
mert szamukra a hegységbdl val6 leereszkedés - akar fegyveresen is - korantsem olyan
meger6ltet, mint a felfelé iranyulé menetelés. Igy tobb mint valészinti, hogy a kalandozok
fognak el6szor Osszefutni az orkok el6orseivel. Kalandozék megkapjak a sziikséges
felszereléseket az tthoz, majd jo szerencsét kivan nekik. Ha a kalandozok visszavinnék a
kolesonzott ruhdt Arsen Dalinnak, akkor hilt helyét talaljdk. Csak a satra maradt ott par
szolgajaval egyetemben. A szolgdk szamara nem ismert Arsen Dalin alteregdja, ezért azon
kiviil, hogy tizleti tigyben elutazott az tr mést nem tudnak elmondani.
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Az utazas a falu (Pom) felé eseménytelentil telik. 12 6ranyi jarofoldre fekszik, igy a kalandozok
a kora esti orakban érhetik el, feltéve, ha reggel elindultak. Mivel mindkét hold fenn van, ezért
télhomaly van (KE-15; TE-30; VE-35; CE—70) a terepen és a faluban is. A faluhoz kozelebb érve
hangos ork beszédre, helyenként gyereksirdsra és konyorgésre lehetnek figyelmesek a
karakterek egy sikeres érzékelésproba esetén. Elf, félelf, Khal karaktereknek nem kell dobni.
Ha valamelyik kalandozé kozelebb szeretne lopakodni egy sikeres lopakodés- és
rejtézésproba esetén szeme elé tarul a falu, illetve annak maradvénya. A falut felprédaltak, de
a lakossag nagy részét elhurcoltdk. Harom ork (siméanok) egy gyerek talél6t 16kdos, illetve
felvaltva ork nyelven orditoznak vele. Kiviilr6l nézve az orkok fenyegetének ttinnek. Lélektan
Af képzettséggel, vagy jatékosi kérdésre megallapithat6 az orkok viselkedésén, hogy a harom
ork legalabb annyira rémiilt, mint a gyerek, akit rangatnak, faggatnak. Az orkok csak torik a
kozost (1. szint), ezért ork és pyar nyelv keverékével probéljak kiszedni a gyerekbdl, hogy
pontosan mi tortént a faluban. Fontos, hogy els6 latasra ttinhet tgy is, hogy a harom ork
fenyeget6leg 1ép fel, de hosszabb megfigyelés és a jatékosok aktiv kozremtikodése esetén
kidertil az igazsag, hogy a harom ork sdimén nem jelent fenyegetést.

A parbeszéd, ami lezajlik a saiménok és a gyereke kozott:

Hjaja: lenni itt orkok? (pyar) *Kozben ringatja a kisfiit, eqyre ismételve és hangosabban
mondva, erre figyelhetnek fel a kalandozok.*

Molo és Djan: Hagyd, nem érti mit mondasz! (ork)

Kisfiui: *visitva* Segitség! Ne egyetek meg! Segitség!

Hjaja: Hanyan lenni? Mikor lenni? (pyar)

Molo: Hagyjuk el a falut, mert tiil nagy feltiinést keltiink. (ork) *Kozben az eget kémleli.*
Hjaja: Virjatok, meg kell tudnunk mi tértént itt! (ork)

Molo: Az, aminek litszik, Bogur a harcosaival lerohanta a falut, felpréddlta és a falusiakat a
szalldsteriiletre vitte! (ork)

Djan: Valésziniileg mdr a koboldok kezén vannak. (ork)

Molo: Csak idd kérdése mikor botlunk jardrokbe, hagyjuk itt a gyereket, til nagy feltinést kelt.
(ork) *Tovdbbra is az eget kémleli.*

Djan: Egyetértek, fél6, hogy mdr hdboriiban dllunk. (ork)

Hjaja még ork nyelven faggatja kicsit a fiiit, de kb. fél orit kévetéen minden reményét elveszti
és visszavonulnak a rejtekhelyiikre. A firit nem bantjik.

Lényeges pontja a kalandnak, hogy a karakterek miként 1épnek fel a simanokkal szemben. Ha
megtamadjak Oket, akkor egészen mas fordulatot fog venni a végjatéka a modulnak. Ha
békésen kozelitenek feléjiik, akkor a végjaték konnyebb lesz a kalandozék szamara. Fontos,
hogy a fenti koriilményeket teljesen tisztdn lassdk, ha senki nem ért ork nyelven (és nem
talaltak meg a szerpentin amulettet, mert nem mentek be a varazstoronyba) a csapatbél, akkor
kiils6 megjelenést irja le a meséls, a samanok nem lépnek fel tamadoélag. Tobbnyire a
fegyvertikre tAimaszkodnak. Asztral probaval érzékelhet6 jelent6s aggodalom az arcukon.
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14. Tisztés térkép




o Békés szcenério:

Ha a karakterek nem tdmadjdk meg a sdiméanokat és megszolitjak 6ket, akkor elmondjak, hogy
6k nem bantottak senkit és szabad elvonulast kérnek. Hjaja ennél batrabb; felajanlja a
karaktereknek a segitségét, és kéri a kalandozokat, hogy egy biztonsdgosabb helyen
beszéljenek. Elmennek a samanok szallashelyére kb. 2 6ranyi jarasra a falutol, ha a samanok
altal hasznalt rejtett 6svényen mennek. Szdmtalan vizmosast és kiszogellést, rejtett tireget
kihasznélva a gyorsabb és észrevétlen haladés érdekében.

Kermol felajanlja, hogy gondoskodik a talélé fitrol a faluban, vagy akar vissza is kiséri Leinbe.
A tualéls fia - a sokkos allapotot leszamitva - ép b6érben van. Kés6bb, ha ratalalndnak a
kalandozok a taléls falusiakra, akkor Kermol lesz az, aki vissza tudja 6ket kisérni Leinbe, ha
a kalandozok inkabb a - simanok javaslatdra - a gyorsabb és észrevétlen tton szeretnének
visszatérni.

A saménok rejtekhelye a felfoldon egy feny6erd6 kozelében fekvs, magas fiivi tisztas mellett
talalhat6. A satrat agy épitették fel, hogy csak 20-30 méterre megkozelitve tlinhet fel egy
megfelel6 szakértelemmel rendelkezé utazé szamara. (Nyomolvasas Mf, vagy elf, félelf
karakter, khal vagy érzékeléspréba -2-vel). Ezen koriilményeknek az ellenséges szcenari
esetén lesz jelent6sége.

A samanok satra kor alakt - hasonlatosan a mongol satrakhoz - és a kozepén van egy lyuk a
bogracs, illetve a felsz4llo flist szdmara. A lyukat a feny6fak agai d&rnyékoljak be. A satorban a
sziikséges élelmen és hasznalati tadrgyakon feliil szdmos térkép taldlhato. A saimanok bevezetik
a kalandozokat a sétorba és a foldre teritett gyékényekre tilve eléadjak a torténetiiket.

Hjaja kezdi, aki beavatja a karaktereket a torzs dolgaiba (rovid dsszefoglalé az El6torténet c.
fejezet azon része kapcsan, amit a simanok ismernek). El6adja azt is, hogy az orkok nem
akarnak héborat. Szerintiik a gonosz ork vajakos (Bogur) és a nemrég érkezett ork merényl6
Gajdar a felel6sok mindenért. Bogur valamilyen atokkal befolyasolja a torzs vezet6jét Ramn-t,
kb. 1 hénapja. A falu lakoéit az orkok elhurcolhattak és valészintileg a koboldoknak atadtak
étel gyanant. Szeretnék megkérni a kalandozékat, hogy hatoljanak be az ork szallastertiiletre
és oljék meg Bogurt és Gajdart is, akik a faluban tortént szornytiségekért felelnek. Hjaja
kihangsulyozza, hogy az elrabolt falusiak lehet még a széllastertileten vannak, igy a még
életben lévSket megmenthetik és visszavihetik a varosba. Hjaja teljes meggy&z6déssel dllitja,
hogy Bogur megolésével Ramn atka is szertefoszlik, és minden tovabbi ellenségeskedés
megsziintethetd. Ez az egész eseménysorozat 15 percbe telik maximum.

Gajdar neve és a Szamkivetettek megemlitése a krani és a ranagolita kalandozék szamara
ismer@s. Az ildozott renegat ork krani fejvadasz torténete ismertetheté a Mindentlatoknal
tortént mészarlasig. A menekiilése, és az, hogy hol taldlt menedéket, most lesz vilagos a
kalandoz6 szamdéra. A jatékos maga donti el, hogy ezek utan a samanok vagy a tobbi
kalandoz6 szamara mit hoz nyilvanossagra. Fontos kihangstlyoznia a KM-nek Kronk krani
kiils6tartomanybeli haddr személyét, akivel szembehelyezkedni 6ngyilkossag.
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A séatoron kiviili események: Gajdar mar korabban kiszimatolta, hogy hol rejtéznek a
samanok. Pteroptdjat tavol a mez6t6l hagyta, hogy ne keltsen felttinést. Bogur utasitdsara kell
likvidalnia a sdménokat, mert fenyegetést jelentenek a torzs egységére. Gajdar megfigyeli a
tisztast; rejtézve, lopakodva mozog a tisztas szélén, tovabba ork lévén mindig figyel, hogy a
sz€l altal hordott szagok se aruljak el. Ha minden karakter és a samanok beléptek a satorba,
akkor a sator kozelébe lopozik, kivar kb. 15 percet és utana tamadasba lendiil.

Jatéktechnika:

Ha valamelyik kalandoz6 felderitené a tisztast vagy a kornyékbeli erdéséget, akkor Gajdarra
ra lehet bukkanni a megfelel6 ellenprébak megtétele esetén.
https:/ /www.kronikak.hu /2024 /06/20/ vertek-pancelok-lopakodas-rejtozkodes/

Ha valamelyik kalandozé vagy kalandozoék kinn maradnak és nem mennének be a satorba,
akkor Gajdar megprobalja az egyiket lopakodva, rejt6zve megkozeliteni. A magas fti miatt
erre csak alap probakat kell dobnia. Utdna hatba sztrassal (sequorral) probalja megolni. Ha
van masik kalandoz6 a tisztdson, akkor azt a hagyomanyos eszkdzeivel megproébalja gyorsan
megolni, és a satorban lévéket likvidalni. Amennyiben a satorban 1évé harom sdamén a
karakterekkel egytitt kijonne a zajra, akkor elhajitja a mérgesgéaz-granatjat. A szabad levegén
nem lesz halalos hatasa, de a Gajdar NJK-nal leirtak szerint dobni kell egészségprobat (semmi
/ eszméletvesztés kb6 percig).

Amennyiben minden kalandozé és a simanok is bent vannak a satorban, akkor Gajdar kb. 15
perces varakozast kovetéen felmdszik a satorra és bedobja mérgesgaz-granatjat. Utdna megall
a sator el6tt és mindenkit megtamad, aki kijon (Lasd.: Gajdar harcmodor).

A tovébbi fejlemények tobb eseménytdl is fliggenek:

Amennyiben Gajdar meghal: Megtaléljak a kalandoz6k az egyik hidnyzo varazstargyat (védo

amulett). A karakterek visszaindulhatnak, hogy mindezt elmondjik a vérosi vezetésnek, vagy
mehetnek tovabb az ork szallashely irdnyaba az eredeti kiildetéssel, tovdbba az 4j kiildetésiik
alapjan megolni az ork vajékost. Ha a sdmanok koziil valaki vagy mindegyik taléli, akkor
csatlakoznak a kalandozoékhoz, hogy segitsék 6ket az atjuk sordan. Elmonddasuk szerint szdmos
rejtett utat és alagutat ismernek a kornyéken, amellyel jelent6sen leroviditheté az utazasuk.
Ha a samanok mind meghaltak a talalkoz6 soran, akkor a karakterek felfigyelhetnek szamos
térképre a sdtorban, Térképészet Af képzettséggel a jelolések olvashatoak. A rejtett alagutakrol
és utakrol igy is tudomast szerezhetnek. A rejtett utak ismeretében nyolc 6rdnyi jarofoldre
rovidiil az egyébként 12 6ras tav, amellyel el tudjak érni az orkok széllasteriiletét. Ha
visszaindulnanak Leinbe, akkor a sdménok nem tartanak veliik, inkabb elrejt6znek az erd6
mélyén. A Leinbe valé visszaat konnyebb, minddssze nyolc 6raba telik, igy masodik nap
végére érhetnek vissza, ha kozben még pihenét is tartananak. Ha a kalandozék lemondanak a
pihenésrdl, akkor a faradtsag szabalyait kell megfelelen alkalmazni.
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Amennyiben Gajdar elmenekiil a Pteroptaval, akkor elindul az ork tdbor szallashelye felé

(kb. 1 6ra alatt teszi meg az utat), hogy csatlakozzon az ork sereghez és elkisérje Bogurt.
Tovabba értesiteni probélja Tremmer del Lesquet Ramnon keresztil. Igy a falusiak
mindenképp meghalnak és a kalandozok az ork szallashelyen csak az orkok hdlt helyét
talaljak.

Ellenséges szcenario:

Ha a saméanokkal szemben barmilyen formaban tdémadoéan lépnek fel, akkor a samanok
elmenekiilnek. A menekiilési taktikdjuk a kiilonvalas. Mivel tovir6l hegyire ismerik a
kornyéket, ezért csak Nyomolvasas Mf és Erddjards (hegyvidék) Mf képzettségekkel lehet
kovetni 6ket. Ha a Nyomolvasas Mf hianyzik, akkor elveszitik a kalandozok a nyomukat és
Gajdar kivégzi a tisztason a hdrom samant. Ha az Erd6jards Mf hidnyzik, akkor a temp6
megkett6zésével lehet tartani a samanokkal a 1épést, de ebben az esetben a tisztdsra a
kalandozok a faradtsag modositoval érkeznek meg. Tamadast kovet6en a sdmanok mar
bizonytalanok, a hattérinformaciokbdl semmit sem hajlandéak megosztani és amint lehet
menekiilére fogjdk. A kalandozok a térképeket ett6] még hasznalhatjdk, ha r4jonnek
(Térképészet AF) mit abrazolnak.

15. Leinben zajl6 események

Ha sikertilt megakadélyozni a hercegek kozotti torzsalkodast a birk6z6 verseny soran, akkor
Haldon tagy dont, hogy marad Leinben (test6rségével egyetemben). Az 6rséget a varos kortil
megkett6zik. Ha nem tettek semmit a kalandozok a birk6zé verseny soran, akkor Haldon és
Carmennis elhagyja Leint a testérségével egytitt és kivonul a varosbodl, a karakterek hidba
gy6zkodnék az ellenkezGjérdl (se Lélektan, se Emberismeret nem miikodik). Az tinnepség
eseményeit besziintetik, a satrakat, amik a véros el6tt taldlhatoak felszedik, egyet kivéve. A
kelmekeresked6 satra marad csak meg a véros falain kiviil. Ha a varosban maradtak volna a
kalandozok, akkor csak a magényos sator jelenti az egyetlen baljos elGjelet a jovét illetéen. Ha
szeretnék atkutatni, akkor sikeres Lopakodés és Rejt6zés probaval lehet, akkor csak a diszes
kelméket taladljak meg. Sikeres Zsebmetszés képzettségprobaval 6t ruha elvihets: az els6
probat biintetés nélkiil lehet dobni. Utana a tobbit -10 %-kal, a hatranyt fokozatosan emelve,
tehat -10,-20, és igy tovébb. Azért a szolgdk nem teljesen idiotak.

Amennyiben Haldon és csapata maradtak, akkor az ork veszély elharitasdig elhalasztjdk a
szerz6dés alairdsat. A Vendégpalotaban szall meg Haldon és test6rsége. Mirkot
felravatalozzdk a Fellegvar f6terén.

Fontos rogziteni, hogy ha a kalandozék a délel6ttot a varosban toltenék és csak délutan

indulnanak el a falu felé, akkor az események egy részér6l lemaradnak. Gajdar sikeresen
likvidalja a hdrom samant, és az ork tabort is csak harmadik nap estéjén érhetik el.
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IX. Harmadik nap

16. Ork tabor térkép




Amennyiben a saménok koziil az egyik talélte a tamadéast, vagy hasznositottak a térképeket,

még a masodik nap délutdn (12/20) érik el a kalandozok az orkok ideiglenes szallashelyét (8

6ranyi jarofold). Az el6bbi segitségek nélkiil este érik el a tabort (12 6ranyi jarofold és 16/20).

o Jatéktechnika:

1.

A szallastertilet koriil szamtalan tiregcsapda van, amik bar egyszertiek (egy godor,
karékkal kiszogelve), mégis konnyen beleeshet az ember. Ha valaki tigy kutakodna a
tabor koriil, hogy nem jelenti be a Csapdakeresést, akkor -5 6s tigyességprobat kell
dobnia, maskiilonben beleesik az egyik ilyen csapdaba, és stilyos sértilést szenved (4k6
Fp). Amennyiben az tigyességproba sikeres, akkor is beleesik, de csak ennek a
sebzésnek a felét, 2k6 Fp-t szenved el a karakter. Akarater6probat is dobni kell, hogy
nem kiéltja-e el magat az illetS, ezzel riasztva az egész ork tdbort. A kikecmergés
modosité nélkiili tigyességproba fliggvénye. Amennyiben sikeres a proba ké kor alatt
ki tud jonni a kalandozé. Sikertelenség esetén k6 fp-t szenved a probalkozas miatt a
kar6ktol és benn marad a godorben. Ha az egyik karakter dob egy sikeres
Csapdafelfedezés képzettségprobat, akkor konnyedén atjuthatnak a kalandozék a
csapdédk vonalan.

A csapdék vonaléat kovetSen szamtalan (3k6) warg taldlhato, akik bar nem jelentenek
komoly kihivast a kalandoz6é szamara, mégis konnyedén riaszthatjak az ork tabort.
Mivel ezen wargok nagyon elcsigazottak, ezért élelemmel konnyedén
lekenyerezhet6ek. Esetleg magidval hatva rdjuk elkdbithatéak, vagy a figyelmiik
elterelhets példaul illaziéval. A wargok felfedezéséhez a kalandozéknak
érzékelésprobat kell tennitik Lopakodés és Rejt6zés kozben (ezekre is sikeres proba
kell). Atjutva ezen megprobaltatdsokon juthatnak el a tényleges széllastertilethez.

A szallastertilethez érve a kalandozok csak akkor maradhatnak észrevétlenek, ha
sikeres Rejt6zés képzettségprobat dobnak (-15%), vagy olyan fedezék mogé rejt6znek,
ahonnan a tdbort nem tudjdk megfigyelni. Mozogni akkor tudnak, ha Lopakodas
képzettségprobéjuk (-10%) is sikeres. A kalandozéknak gondoskodniuk kell arrél is,
hogy a szagukat ne érezzék meg az orkok. (Nyugodtan lehet predatoros ttletekkel
jonni.) Maskiilonben a sikeres probak ellenére kb. 2 6ra elteltével a szagok miatt Bogur
harckésziiltséget rendel el és elkezdik atkutatni a kornyéket. Ez jatéktechnika
szempontjabol azt jelenti, hogy mar nem elegend6 a sima fedezék az
észrevétlenséghez.

Az ork samanok segitségével a csapddk és a wargok is konnyedén kikeriilhet6ek. (Az ork

samanoknak a wargok engedelmeskednek és ezért csondben maradnak.) Tovéabba

figyelmeztetik a kalandozdkat az orkok éles szagldsara, igy a modositok nélkiil dobhatnak (-

15% Rejtézés, -10% Lopakodéds nem alkalmazando¢). A sdméanokndl vannak olyan herbalista

f6zetek (séméanonként 2 db), amikkel a szagok elrejthet6ek kb. 1 6rara.

Lathatatlansaggal ki lehet valtani a prébakat, de a szagok elrejtését nem. Igy ha valaki
Lathatatlansag evilagi lények magia segitségével gyalogol be a tdborba, akkor az riasztani
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fogja az orkokat, fiiggetlentil attél, hogy az illet6t magéat nem fogjak latni. Egy 6ranak kell
eltelnie igy mire a harckésziiltséget elrendeli Bogur.

Ork harckésziiltség:

Amennyiben az orkok ratalalnak egy kalandozoéra - ezt tgy hatarozzuk meg, hogy ahol 4llt a
kalandoz6, ahol a sikertelen probat tette - megjelenik 10 ork portyazé és 4 ork harcos, tovabba
10 %-os valoszintiséggel Bogur. Ezutan k6 koronként megjelenik 10 ork portyazé és 2 ork
harcos mindaddig, amig a teljes 40 f6s ork portyazoé és 10 f6s harcos allomany meg nem jelenik.
Legvégiil, ha eddig nem jelent volna meg Bogur, akkor megjelenik, de ezuttal az él6holt Ramn
is az oldalan van. Ez komoly kihivast jelenthet a kalandozék szdmara. Ha mar tgy éreznék,
hogy feliil kerekednek az orkok tomegén, akkor Gajdar (ha él) akciéba lendiil Arsen Dalinnal
(alias Tremmer del Lesque) egyetemben, aki eddigre mar megkozeliti annyira a kalandozoékat,
hogy varadzsolni tudjon rajuk. Tremmer csak akkor avatkozik kozbe, ha még délutan (17/20
el6tt) torténik a harckésziiltség elrendelése, mert este(17/20 utdn) mar 6 is a hegy taloldalan
van.

A negyven f6s portyazo, valamint a tiz f6s ork harcosbdl all6 harci kiilonitmény tdmadasait
egy-egy dobéssal allapitsuk meg koronként az egyszertiség kedvéért. A portyazok és a
harcosok sebzése megegyezik a kidobott sebzés és a harcban 1év6k szamanak szorzataval, ha
az talal. A sebzés egyenl aranyban oszlik el azon kalandozok kozott, akiknek a VE-jét
meghaladta a timadé dobés. PL. egy 30 {6s ork portyazé tdmadasa soran 150-es tdmadds érték
jott ki dobéssal egytitt, ami harom karakter VE-t haladta meg, akkor kidobott k6*30 SP ezen
harom kalandoz6 kozott oszlik el harmas érték esetén 30-30-30 aranyban.

A kalandozokra érvényestilnek a taler6 modositéi. Tehat ha a kalandozok hatan vannak
akkor, még 6*3 = 18 F6 ellen moédosité nélkiil harcolhatnak. Kisebb lélekszamu
kalandozécsapatnal ez a szam értelemszertien aranyosan alacsonyabb (5*3, vagy 4*3 stb.). Egy
kalandozét 6 ork harcos (karddal) és tovabbi 6 landzsas (mivel szélfegyver) tud korbe venni,
igy max -45 (KE/TE/VE) moédositéval kénytelen harcolni. Mind az orkok mind Tremmer
halélig harcolnak. Ramn alkalmazza a Hadvezetés Mf képzettségét és utasitja a csapatét, hogy
mindig az éppen leggyengébb kalandozéval legyenek elfoglalva, amig meg nem olik. Ez
jatéktechnikailag azt jelenti, hogy a sebzés mar nem fog eloszlani, hanem a KM éltal valasztott
leggyengébb kalandozéval szemben fognak érvényestilni. Ramn kihivja parbajra a leger6sebb
harcost a kalandozécsapatbol. A kidllé kalandozéval szemben nem fog érvényesiilni a talerd.
Ha senki nem 4llna kotélnek, akkor maga tdmadja meg az egyik leger6ésebb harcost, de igy
érvényesiilni fognak a taler6 modositéi is. Bogur a szerencsevadédszokat, vagy papokat
probalja lekotni. Tremmer a vardzshasznélokra koncentral.

Fontos kihangsalyozni, hogy a samanok semmilyen koriilmények kozott nem emelnének

kezet a torzsfére, még igy éléholt formaban sem. Ezért ha a kalandozok a torzsf6 megolését
terveznék, vagy harcba elegyednének vele, akkor a kalandozok ellen fordulnak és jeleznek a
torzsnek, még ha ez a kinos pusztulast is jelenti szamukra.
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Ork tébor felderitése

Ha a tabor nincs riasztva, a kutakod¢ kalandozok sikeres Rejtézés (-10%) és Lopakodas (-

15%), valamint érzékelésproba esetén a kovetkezoket allapithatjak meg:

Altalanos felderités: A széllasteriilet nagy része megleps médon {ires, mintha a torzs
90 %-at a fold nyelte volna el. Egy oras felderitést kovetéen megallapithatd, hogy a
tdborban most kevesebb, mint 100 ork tart6zkodik. Azok koziil is a portydzok szama
mindosszesen 40 {6, a valodi harcosokb6él minddsszesen 10 £6 tartézkodik a taborban
(kb. 30 percet vesz igénybe).

Bogur satra: Bogur délutan nincs a satrdban, Nyomolvasas Af esetén a nyomok egy
kozeli barlanghoz vezetnek, ha kovetné a kalandoz6. A barlangban torténé
eseményeket alabb irom le (kb 30 percet vesz igénybe).

Ramn barlangja: Ramn a délutan soran - kivéve a parbeszédek id6szakét - bamban néz
maga elé, és nem reagal, hacsak a kalandozok nem allnak meg direkt a szeme el6tt.
Barlangjaban 6t portyazé és egy harcos biztositja a testérséget. A harcosndl van egy
kiirt, aminek a hasznélataval (1 szegmens) jelezni tud a barlangon kivtil 1év6 orkoknak.
Ha a kiirt megszolal, akkor az Ork harckésziiltség részben foglaltakkal kell folytatni, a
kiilonbség csak annyi, hogy Ramn mar jelen van.

A ketrec: A tdborban vannak a falusi talélék (teljes lélekszamban) egy kiilon ketrecben
elzarva. Ha a falusiak kozelébe lopakodna valaki a kalandozok koziil, akkor nagyon
megoriilnek a kalandozoéknak, és a kovetkez6 informacidkat tudhatjak meg téliik:

Az ork vajakos vezeti az orkokat (magukt6l elmondjak).

Haérom napja rohantak le az orkok a falujukat. Ide hoztdk az embereket, hogy kés6bb
atadjak oket a koboldoknak. A falusiak mindenképp el akarjdk kertilni azt, hogy
kobold vacsoraként végezzék (maguktol elmondjik).

Az orkok nagyon j6 szagldssal rendelkeznek, ha nem gondoskodik a kalandozé az
elrejtésérdl, akkor hamar megtalalhatjdk (maguktol elmondjak).

Az ork vajakos napkozben rendszeresen bemegy a barlangba és csak kés¢ délutan jon
ki (kérdésre mondjék el).

Tegnapel6tt este a vajékos egy fényes kék kapun keresztiil érkezett vissza a tdborba. A
kapu a tdbor kozepén nyilt meg és a teljes ork tabor ledsbbent, hogy az ork vajakos
lépett at a kapun (maguktdl elmondjak).

Az orkok akkor kezdtek el szedel6zkodni, amikor a falusiak a taborba megérkeztek.
Egyenesen a tarndkba vezetett az orkok dtja. Hogy a tarnak hova lyukadnak ki, azt a
falusiak nem tudjak.

Ha ezt az informdaciot az egyik ork samdannak elmondjik, akkor azonnal
megosztja a karakterekkel az aggodalmat: valodszintileg a kobold tarndkat
hasznéalva az orkok dtmentek a hegység ttloldalara. Ezeket a régidkat azért
kertilték az orkok, mert nem akartak a kozvetlen emberi tevékenységnek
kitenni magukat. Az dsvénnyel a hegyvidéki ut sok viszontagsagat el tudjak
kertilni és konnyedén Lein kozelébe lehet érni.

Kb. 30 percet vesz igénybe ez a felderités
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Az események a nap folyaman, ha a kalandozok nem keltik fel az orkok figyelmét valamilyen
otromba médon:

A délutan soran kb. fél 6rara Bogur a barlangban van és Ramn-nal, valéjaban Arsen Dalinnal
(alias Tremmer del Lesque) targyal. Ha a kalandozok koziil valaki belopakodna, akkor
kihallgathatja, hogy mir6l beszélnek éppen, tovdbba egy sikeres érzékelésprobaval, vagy
célzott kérdés utan észreveheti, hogy Bogur 6vén lathato egy fényes palca (ez a masodik
hianyz6 varazstargy, a térkapupalca). A kovetkez6 dialégust sikertil elkapnia a kalandozénak
(legalabb krani nyelv 2 kell hozza, hogy értsék):

Bogur: A sereg jelentds része mdr dtért a kobold tarndkon és a hegység tuloldaldn vannak.
Egészen biztos, hogy Laidex serege nincs Lein kdzelében?

Ramn: Meggydzddésem, hogy legkésobb holnap elindulnak a szdlldsteriilet felé.

Bogur: A megqydzddésnél tobb kell. Az egész hadjaratnak ez a legkritikusabb pontja.

Ramn: Feldultik a harcosaid a kérnyezd falvakat, ahogy kértem?

Bogur: Természetesen, a foglyul ejtett emberek jelentds részét mdr dtadtam a koboldok vezérének
Rétszemiti Monoklinak, az utolso felprédalt falu tiléléi vannak csak a taborban. Veliik mi
leqyen?

Ramn: Maradjanak ott, ahol vannak. A kobold vezér megkapta a fizetségét mdr busdsan.
Rendelkezésre fog dllni, amikor tamadunk. Gajdar hol van?

Bogur: Ha végzett a samdnokkal, akkor legkésobb estére a taborban kell lennie.

Ramn: Rendben! Vird meg, amint megérkezik, inditsd el a tdarndkon dt a fennmarado csapatot
a lojalis koboldokkal egyiitt! Gajdart kiildd kozvetleniil hozzdm a szokdsos taldlkozohelyre!
Bogur: Miért?

Ramn: A simdnok likviddldsa nem lesz elegendd, mdsoknak is meg kell halnia! (Itt a
kalandozokra gondol.)

Ezutan Bogur visszatér a satraba és estig ott var. Ha Gajdar estig nem érkezne meg - mert
meghalt -, akkor Bogur - feltéve, hogy még él - meglatogatja Ramn-t megint.
Ekkor a kovetkez6 parbeszéd zajlik le (legalabb krani nyelv 2 és érzékelésproba kell hozza,
mert suttognak):
Bogur: Gajdar késik. Ilyen még nem fordult eld. Nem vdrhatunk tovdbb. Mi legyen? Biztos,
hogy megindulnak felénk Lain csapatai?
Ramn: Egészen biztos. Sejtem mi lehet az oka annak, hogy késik. De ne aggodj, gondom lesz
erre is.
Bogur: Szélnod kell a térzshdz szerintem. Csak a Te parancsodra engedelmeskednek!
Rammn: Rendben, de csak roviden, mert Ramn-nak is dt kell érnie a tarndn.

Az el6bb emlitett két parbeszédet kovet6en Ramn kimegy a barlangbdl, és felszolitja hangos
rivallassal az orkokat, hogy csatlakozzanak a hegy tuloldalan varakozoé sereghez, keriil6aton
vonuljanak Lein varosa ala, és az 6 vezetésével ostromoljdk meg a varost. Végiil azzal zarja a
mondandéjat, hogy: ,Harcra!”

Az 6t portyazot és egy harcost leszamitva teljesen kiiirtil a tdbor. Ok a falusiakat fogjék itt
6rizni, ha két nap mulva megjelenne itt a leini sereg.
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Tremmer este mar a tarna ttloldalan van, és onnan iranyitja Ramn-t. Itt varja Gajdart. Gajdar
- ha él - tajékoztatja Tremmert, hogy a kalandézok félig mar ismerhetik a tervét. Az orkok
elindulnak Lein varosanak irdnyadba még hajnalban, atvagnak a tarnakon és a stirt
novényzetet alcaként hasznalva Lein varosa ellen vonulnak.

A palca hasznalata: Bogur asztaldn taldlhaté egy krani irdsos pergamen. Hangalakilag
kiolvasva egy kyr sz6t (Térkapu) jelol. Ez a vardzssz6, amivel aktivalni lehet a palcat. Naponta
egyszer hasznalhat6. Két hely kozott nyithaté vele kapu; a hasznal6é aktualis tartézkodasi
helye és egy olyan kozott, ahol az illeté mar jart, vagy szemmel lathato tavolsdgban van. Ha a
varosba akarndnak kaput nyitni, akkor Mirko tornyanak a védékorén beliil jon 1étre a kapu.
gy egy magikus ketrecbe érkezhetnek, amit légiességgel sem tudnak athatolni (ennek
részletezését lasd negyedik nap). Ha a varoson kiviilre nyitnak a kaput, akkor az megfelel6en
létrejon.

A palca hasznalata nélkiil is visszatérhetnek Lein-be, Igy egyébként az orkok ketrecében 1évé
falusiakat is megmenthetik. A siméanok iranymutatasaval vagy a térképeikkel tiz orara le lehet
roviditeni az utat, enélkiil 15 6réba telik mire visszaérnének. Ha sem a sdménok nincsenek
veliik, és a térképeket sem hasznositottak, akkor a normal terepen 6sszefuthatnak Laidex
embereivel, akik kiilonboz6é szorosokon probalnak meg feljutni a felfoldre, hogy ott
egyesiiljenek tGjra egy sereggé. Erre alapbol 30 % az esély, Erd&jaras (Mf) hegyvidéki terepen
képzettséggel 60 %.
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17. Leinben zajl6 események

Menekiildk, sériiltek jajveszékelve érik el a varosfalakat. Féleg orkok altal elkovetett
tamadasokrol szdmolnak be, paran koboldoktol szarmazo sériiléseket is szereztek. Felderitok,
igazoljak, hogy orkok rohantak le a kornyez6 falvakat. Laidex figyelemmel a torékeny politikai
helyzetre agy dont, hogy kockazatot vallal és megprobalja felsorakoztatni seregét a felfoldon,
hogy az ork sereget a sajt terepén verje meg. Ehhez a hagokon kell atvezetni a seregét, amely
hosszu idébe telik, de tgy gondolja, hogy ezzel a htizassal meg tudja semmisiteni az ork
sereget (akikbdl nem néz ki sokat a korabbi tapasztalatai alapjan), egyuttal helyreallitania a
békét, ami feltétlentil sziikséges a békeszerz6dés alairdsahoz. Laidex serege élére all, Kallanra
bizza csaladja biztonsdgat és Haldonra a varat (ha nem hagyta el). Ha Haldon elhagyta volna
a varat az meggy6z6désén semmit sem valtoztat. A 2.000 f6s sereg még reggel megindul az
ork tabor felé, az indulastol szamitott masodik napra érnének oda.

Eltemetik Mirkot a Darton templom egyik sirboltjdban. Ahrastal vezeti a szertartast, de mar
aszkézisben van, igy nem mer magiat alkalmazni. Ahrastal agy gondolja, hogy egy napot
varhat, elég, ha méasnap aldja meg Mirko holttestét. Tanitvdnyai az ork tamadasokkal
kapcsolatos sebeket igyekeznek elldatni, Carmennisel és Kallannal egyetemben (nagyban
kimeritik a papi magiabol ered6 energidikat). Carmennis és Kallan a kovetkez6 nap nem
tudnak majd magiat alkalmazni a sok gyogyité magia és aldés ellovése, valamint a sziikséges
aszkézis miatt. Ha Haldon nem hagyta el Leint, akkor 6 és csapata szintén segitenek a
sértilteken. Haldon is magikus kifaraddsban lesz holnap.

X. Negyedik nap

18. Visszatérési idosavok

° A Kkarakterek a pdélca segitségével a harmadik nap délutdn (13/20) is
visszaérkezhetnek, ha sikertil Bogurt6l még a barlangban valahogy elcsenni, vagy a
satraban, miutan visszatért a barlangbél a Ramnnal folytatott megbeszélésrél. Igy a
varost katonailag kitiritett allapotdban lathatjdk viszont. A pélcat elvileg kordbban nem

tudjak megszerezni, és ezért el6bb nem is tudnanak vele visszatérni.

. Ha a saménok segitik a kalandozokat, vagy a térképeket hasznositottdk, akkor
gyalogszerrel a negyedik nap kora délutin (15/20) mar visszatérnek, ugyanis a
sdméanok egy, a hegy mélyében aldereszked6 patak altal vagott osvényt hasznalnak a
visszatérésre. Samanok nélkiil ez a mtvelet a térképek megléte esetén és Térképészet
Af képzettséggel is megvalosithato.
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. Ha gyalogszerrel teszik meg a visszautat a simanok segitsége nélkiil, akkor a negyedik
nap este (18/20) érhetnek vissza, azutan, hogy Arsen Dalin mar visszaért a varosba, de
még azel6tt, hogy az ork sereg Lein ala érne.

. A gyalogszerrel megtett Gt sordn nem tudjak a falusiakat bevérni, ha esetleg
megmentették volna 6ket, igy a falusiak visszatérnek a felfoldi kis falujukba.

A kalandozékon milik, hogy a megszerzett informaciokkal mikor és mit kezdenek, ezért a
végjaték szempontjdbol nem mindegy, hogy mit és mikor 1épnek meg. Az alabbiakban ugy
részletezem az eseményeket, mintha a kalandoz6k nem avatkoznanak kozbe.

Alsovaros eseményei: Arsen Dalin (Tremmer) a kora esti 6érdkban (16/20) rohanva érkezik
meg a varoshoz (rikit6zold selyemruhdban: ennek lesz jelentSsége) és figyelmezteti a lakokat,
hogy egy hatalmas ork horda tart a varos felé. A varoslakok beengedik és nagyon oriilnek a
nagylelktiségéért, hogy figyelmeztette a varoslakokat, egyuttal kétségbe vannak esve, hogy
mitévok legyenek. Ha kérdezik, hogy miért nem menekiilt inkabb el a kornyékrél, akkor azt
hazudja, hogy szdmaéra Lein jelenti a biztonsagot. Az ork sereg Tremmer érkezését kovetSen
érkezik a varos ala. A két esemény kozott durvan egy ora telik el. Tremmer az ostrom
meginditdsdig az Alsévarosban marad, de a védfalra felmaszik (érzékelésprobaval
észrevehetd). Kiilonos médon az orkok pont ebben a pillanatban inditjdk meg a tAmadéasukat
(16:30/20), amikor Arsen Dalin gyonyortiszép rikit6zold ruhaban megjelenik a varfalon.
Ramn vérg6zos szeme baljoslattian mered a varosra és ebben a pillanatban elkialtja magat:
,Harcra”. Az ork sereg durvén ezer f6b¢6l 4ll, mert az ostromra a portyazokat is harcra fogtak.
Fegyverzetiik egyszerti kétkezes fegyverekbdl, landzsakbdl, hosszikardokbodl és pajzsbol
allnak. Féként bérvértet viselnek.

19. Szembesités

Ha a kalandozék szdmara valamilyen médon ismert lenne, hogy Arsen Dalin val6jaban
Ranagol pap, és megprébalnak 6t vagy a tervét leleplezni, Carmennissel, vagy Ahrastallal
szembesiteni, akkor ezen torekvésiik tobbféleképpen is végzédhet attdl fiiggéen, hogy
kordbban milyen informdcidkat osztottak meg Kallannal (lasd: Bemutatkozas), illetve milyen
titkokra jott rd& Tremmer még az ismerkedés kozben (lasd: Arsen Dalin satra). A szembesités
tulajdonképpen Tremmer Leinbe valé visszaérkezését koveté idSponttél barmikor
megtorténhet. Akar az Alsévarosban Carmennis vagy Ahrastal, esetleg Haldon el6tt, vagy a
Fellegvarban Kallan szeme el6tt is megtorténhet. De gy is alakulhatnak az események, hogy
a kalandozok nem hivjak segitségiil az el6bbiekben emlitett méltosagokat, és megprobaljak
maguk elszamoltatni Tremmert.

Tremmer a szembesités soran tAmadasba megy at, el6szor széban majd, ha a szavak kevésnek
bizonyulnak, akkor tettekkel. Az ismerkedés sordn szerzett informécidkat igyekszik a
kalandozok ellen forditani. Ha valaki rejtegeti a szdrmazasat (amund, khal, krani, ork, renegét
fejvadasz, pl. kiszart mara-sequort), akkor Tremmer felfedi ezt a titkot - amennyire csak a
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korulmények engedik - nyilvdnosan, pl.: Lerantja egy amund karakter csukly4jat a piactéren
és a kovetkez6ket mondja: “Litjdtok, itt van ez a kékszemii szérnysziilott, aki Amhe-démonokat fog
zuditani rank. Az orkok tdmaddsa csak az eldszele egy sokkal nagyobb hdboriinak. Most gyozzétek le,
amikor még gyenge!” Fontos, hogy foggal-korommel védi magét, ezért ha a JK ranagolita (pl.:
krani renegat fejvadész, vagy krani elf), akkor is feldobja, mert Leinb6l a sajat hercegségét
akarja létrehozni, és senkit nem tiir meg a feje felett. Természetesen ha Tremmer nem tudott
semmire sem rajonni, mert példaul a JK-nak Alcazas/alruhaja Mf képzettségiik van, vagy
egészen egyszerlien nincs semmi, amit fel tudna haszndlni, tovabb4, ha a karakterek ¢szinték
voltak a bemutatkozaskor, akkor azonnal menekiilére fogja (lasd: Tremmer del Lesque:
harcmodor).

Ha valamelyik kalandoz6 a bemutatkozéds soran nem volt 8szinte és van felhasznalhat6
informdci6 vele szemben, akkor a helyzetet meg kell magyarazza a méltésagoknak. A KM
engedje meg, hogy a JK el6adja az ¢ torténetét. Hogy sikertilt-e kimagyardznia magat, azt egy
asztralprobaval kell eldonteni (Kallan, Carmennis, Haldon, Ahrastal NJK-k kapcsan kell
dobni). Ha a kalandozok a falusiakat megmentették, akkor nincs sziikség asztralprobara. Ha
a probadobas nem sikertil, akkor a varos eldljaroi letartoztatjak és a Fellegvar bortonébe vitetik
a lebukott kalandoz6t hat 6r kiséretében. A tobbi kalandoz6 - ha nincs vaj a fiiliitk mogott -
akkor szabadon cselekedhet, de Tremmert mér csak tgy tartéztathatjdk fel, ha megtamadjak,
ami egyben a véros lakéinak az ellenségességét is kivaltja.

20. Ostrom

Az orkok elérik a varoskaput, és egy faltorékos segitségével (17/20) megrohamozzak azt,
tovabba létrak segitségével igyekeznek bevenni az Alsévaros falait, f6ként a kapu kornyékén
tdmadnak. A védSk szamottevéen kevesebben vannak. Az Alsévarosban mindosszesen 150
6, mig a Fellegvarban tovabbi 50 f6 biztositja a védekezést. Tovabba az 1.500 f6nyi lakossagbol
sokan elmenekiiltek a rémhirek hallatan, igy alig 750 {6 maradt benn a varban, akik semmilyen
moédon nem hadra foghatéak.

Tobb korabbi eseménytdl is fiigg, hogy miként alakul az ostrom.

° Ha Haldon a varosban van, akkor rogton a védekezés élére 4ll, és az Alsévarosba vonul
testérségével, hogy megszervezze a védelmet. Ez jatéktechnikailag azt jelenti, hogy egy
teljes napig ki fog tudni tartani Lein védekezése igy is, hogy a biztonsagat védelmezni
hivatott csapatok mar tdvol jarnak Leint6l. Haldon azonnal utasitast ad hirvivék
kikiildésére, hogy értesitse Laidexet a tdimadasrol.

° Ha Haldon nincs a varosban, akkor az orkok legkésébb éjfélre (20/20) elfoglaljdk a
varost.

. Ha Gajdar él még, akkor a hirvivéket a pterroptajaval latvanyosan megoli. A hullakat
a varos kozepére ejti a repiil6 hiillgje segitségével. Carmennis szorosan Haldon mellett
tartozkodik, és igyekszik megévni a herceg testi épségét, azaz 6 is az Alsdévarosban
van.
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° Ha Gajdar mar halott, akkor a hirvivék gyorsan eljutnak Laidexhez, aki a hadseregével
egylitt nyomban a varos segitségére siet. Az 6todik nap estéjére tud visszatérni.

21. Mirko visszatérése

Amikor az orkok elérik a varoskaput (17/20), Mirko bossztalloként visszatér és feltdimad a
sirboltbdl, mely a Darton templomban taldlhat6. Mikor kijon a sirtboltdl elgyotort, sapadt
arcabol és testtartdsabol lathato, hogy mar nem evilagi lény. Az eseményrél Ahrastal rogton
értesiil, ugyanis torténetesen a legkozelebbi varfalon all, ahonnan megfelel6 kilatassal
rendelkezik a Darton templomra. Mirko megjelenését kovetéen elmormol egy varédzslatot
(Holt beszéd). A kovetkez6 - kidltozo - beszélgetés jatszodik le, amikor Ahrastal és az él6holt
Mirko egymas szemébe néznek:

Ahrastal: Hidba mennél Mirko a tornyodba a koveidért, nem jokor tamadtdl fel! (Holt beszéd)

Mirko: Engem a kdvek mdr nem érdekelnek, csak hogy bevégezzem aljas gyilkosom sorsit. (Holt beszéd)
Ahrastal: ,, Hdt végiil nem megszallott lettél, hanem bosszidllo.” (pyar)

Mirko felkap egy hossztkardot az egyik holtan fekv6 katona mellél és elindul a Fellegvar felé.
Utjabol mindenki félre all, mert a lakossag - a katonakat is beleértve - rettegnek téle.

A feltamadédsa” hatalmas pénikot valt ki az Alsévérosban, igy a kalandozdk bérhol is
legyenek a véarosban, értestilnek az eseményr6l, ugyanis a panikol6 tomeg futva, menekiilve
azt tivolti:

Mirko a bossziidllo visszatért, jaj nekiink!

Ahrastal rajon, hogy talan szerencsésebb lett volna holt nyelven megfogalmazni az utolsé
mondatot, mert a kérnyéken panik tor ki a Darton templom koriil. Mirko 8sztondsen megindul
Tremmer pozicidja felé. Egy dolog tudja kis id6ére megtantoritani, ha megallitjdk és
megmagyardzzak neki (holt nyelven, amihez vagy az ismert vardzslat vagy Ahrastal kell),
hogy a varazstargyaival taldn konnyebben bosszit tudna allni (magatél ez nem jut eszébe).
Ahrastal - a kortilményekre tekintettel - felhagy az aszkézissel és djra feltolti manapont
készletét, igy a kalandozok rendelkezésére all. A kalandozok Mirkotél az alabbi informaciokat
tudhatjak meg konkrét kérdéseket feltéve:

. Mirko gyilkossaganak kitervelGje Tremmer del Lesque (ez lehet nem mond semmit a
kalandozéknak). Ha a kiils6 megjelenésének a lefrdsara kérik, akkor Arsen Dalin
leirasat elevenitsiik fel, amikor még a modul elején taldlkoztak vele a kalandozok.

° Mirko emlékszik a jelszéra (Szelence), a tornydban 1év6 széfet a kalandozok ki tudjak
nyitni. A vardzstargyak segitségével konnyebben le tudjdk gy6zni az ellenséget, és még
az ostromot is vissza tudjak verni még tovabbi egy napig. Ha a hirvivéket Gajdar
felprédalta, akkor ez még egy opcid, hogy egy napig feltartéztatva legyen az ork sereg.
A széf tartalma és forméja Mirko NJK leirdsandl talalhato.

° Elmondja, hogy a magikus ketrec kulcsa az asztala fidkjaban taldlhat6, ha még nem
talaltak meg.
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22. Fellegvar eseményei

Az ostrom meginditasadval egyidejlileg Tremmer kisérletet tesz arra, hogy bejusson a
Fellegvarba. Ha nem akadédlyozza meg valamelyik karakter, akkor az iménti hdéstettével
igyekszik bizonyitani hiiségét, amit a Fellegvar kapitdnya elfogad és atengedi, hiszen a
szerz6dés aldirdsakor is a Fellegvarban volt. Ha a kalandozok nem rendelkeznek irasbeli
engedéllyel (birkézoverseny kihagyasa miatt), akkor nem léphetik at a Fellegvar kapujat
szabalyosan. Ebben az esetben kell Alcazas/alruha képzettség, vagy valamilyen otlet, hogy
bejussanak.

Ha Bogurt nem bantottak a kalandozok és nem vették el téle az térkapu pélcat, akkor Tremmer
a pélca segitségével bejuttatja (18/20) a Fellegvarba. Bogur az ork sereg mogott varakozik egy
koves tisztason 100 kobolddal egyetemben, hogy Tremmer megnyissa a térkaput. Tremmer
megnyitja a kaput a koves mez6 és a Fellegvar udvara kozott, de nem tudja, hogy az a
védokorben fog létrejonni Mirko tornyaban. A Fellegvar &éreinek nem ttinik fel Tremmer
palcasuhintdsa az udvaron, mert az ostrommal vannak elfoglalva. A pélca aktivalasat
kovetben a térkapu megnyilik az atjaré Bogur és a koboldok, valamint Mirko tornya kozott. A
Kobold csapat és Bogur a ketrecben taldljak magukat. Tremmer felismeri a koboldok visitasat
a toronybdl, ezért felsiet, hogy segitsen nekik kijutni a ketrecbdl. Kis keresés utdn megtalalja a
kulcsot, és kinyitja a koboldoknak és Bogurnak a ketrec ajtajat. A koboldok megtamadjik a
Fellegvéar Oreit, akiket pont annyira lekotnek, hogy Arsen Dalin (menekiilést szinlelve: ,Jaj,
mentsetek meg a koboldoktél!”) be tudjon menni a hercegi palotaba. Mirko akkor éri el a
Fellegvar kapujat, amikor Tremmer bejut a hercegi palotaba (Félelem 6raja 19/20). A hercegi
palotaba bebocsatast nyer, mikozben a Fellegvar katonainak figyelmét lekotik a koboldok. Ha
Bogur halott és Tremmer nem tudja hasznélni a palcat, akkor Lathatatlansag evildgi lények
el6tt (fontos evilagi) varazslatot 16 el (10 MP-al kevesebbel kezdi a késébbi harcot késébb), és
rogton bemegy a hercegi palotédba.

Akarhogy jut be Tremmer a hercegi palotdba, mindenképp Kallan kozelébe férkézik, és -
hacsak a kalandozék nincsenek jelen - sikeresen hatba szirja. Ezt kovetSen a hercegi palota
katonait is megoli.

23. Hercegi lakrész térkép

Ha Gajdar él, akkor csatlakozik a Fellegvar ostromahoz. A hercegi csalad megsemmisitését
megel6zben, de Kallan és az 6rok likvidalasat kovet6en ér oda Tremmerhez a hercegi palotaba.
Ugyanakkor, amikor Bogur és R&tszem@ Monokli is. Az Osszeeskiiv6k szamara varatlan
fejleményként Mirko betoppan a hercegi palotaba és - hacsak a kalandozok nincsenek jelen -
Tremmer, Gajdar, Bogur és R&tszem Monokli kozosen konnyedén végeznek az él6holt
Mirkoval, (Tremmer egyediil is konnyedén elbir vele), aki igy nem fog tudni bosszut allni és
lelke egyszer és mindenkorra megsemmisiil. Ezt kovetéen az Osszeeskiivék végeznek a
hercegi csaldd tagjaival (a hercegnével és két kisfiukkal). Az NJK leirasban rogzitett
harcmodorral kiizdenek az 6sszeeskiivék halélig a kalandozékkal szemben.
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24. Negyedi nap (Végjaték)

e Kudarc:

Tremmer gy6zelmét jelenti, ha nem jutnak ki a hirvivék a varbol, azaz nem fordul vissza
Laidex serege, és sikertil megdlnie a Fellegvarban 1évé hercegi palotaban tartézkodo Kallant
és a hercegnét kett6 gyerekével egyetemben. Tremmer gy6zelméhez hozza tartozik még, hogy
Mirko (bosszualloként) is meghal és a karakterek nem képesek egyik eseményt sem
megakadalyozni. A varost elfoglaljdk az orkok, végiil Haldon és Carmennis is h&si halalt
halnak (feltéve, ha jelen vannak). Amikor Laidex értesiil az eseményekrdl ongyilkossagot
kovet el, serege feloszlik. Tremmer kikaltja a Lein Ranagolita Hercegséget.

o Kiralydrama:
A fenti 0sszes esemény bekovetkezik, de Tremmer, Bogur, Gajdar és Rétszemti Monokli is

meghalnak a kalandozok kezei altal. Ez akkor valésulhat meg példdul, ha egy kalandozé
tertiletre haté magiaja a hercegi csalddot is halalra sebzi. Tovdbba az események ismeretében
Laidex itt is ongyilkos lesz. A Ranagolita Hercegség nem jon létre, de Laidex csalddja egyszer
és mindenkorra kihal érzékeny veszteséget okozva a pyarroni dllamszdvetségnek.

e Félsiker:

Laidex seregét sikertil visszaforditani, ami csak akkor valésulhat meg, ha Gajdar a kaland
harmadik napjan mar halott. Sikertil legaldbb a hercegi csaladot megmenteni. Elfogadhat6
kudarcok: Haldon és Carmennis mar nincsenek Leinben, mert az elsé napon azt elhagytak,
Kallan meghal Tremmer keze altal. Tremmert, Bogurt, R6tszemti Monoklit megolik a
kalandozoék a Fellegvarban. Mirko bossztaalloként taléli az eseményeket és lelke visszatér a
lélekvandorlas sodraba. Ramn lelke visszatér a testébe. A félsiker siker lehet még, ha Gajdar
élne és ezaltal nem fordul vissza a sereg, de kinyitjdk a varazslé széfét a jatékosok, akkor
hozzédjuthatnak a varazstargyakhoz. A varazstargyak segitségével tizenhetnek Laidexnek, és
feltartoztathatjdk egy napig a teljes ork sereget.

o Teljes siker:

Laidex serege visszafordul, azaz Gajdar halott a harmadik napon, Kallan és a hercegi csalad
megmenekiil. Haldon és Carmennis a vdrosban maradtak. Tremmert, Bogurt, R6tszem
Monoklit megolik a kalandozok. Esetleg mar az Alsévarosban megéllitjdk Tremmert, igy
Bogur, Roétszem@i Monokli és a koboldok nem tudnak bejutni a Fellegvarba. Mirko
bosszualloként taléli az eseményeket és lelke visszatér a lélekvandorlas sodraba. A széfet
kinyitottdk a kalandozok és azzal felvértezve - - Tremmer megsemmisitését kovetSen -
visszaszoritjdk az orkokat. Ramn lelke visszatér a testébe.
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25. Finalé

Siker esetén az elhaldlozott kalandozokat feltamasztjdk és a varazstargyakkal
megjutalmazzak.

Félsiker: nincs feltdmasztas, de ha kinyitottak a széfet, akkor a varazstargyakat megtarthatjak.
Félkudarc: meghalt kalandozokat nem tamasztja fel senki, a vardzstargyakért a varos lakoi
kozott 61dokls kiizdelem indul meg, amiben vagy részt vesznek a kalandozék vagy nem.
Kudarc: a kalandozék eldonthetik, hogy elmenekiilnek valamilyen médon, vagy véllaljak a
hési halalt.

Ranagolita kalandozék esetében, ha valamilyen formdaban csatlakoznak a kalandban az
Osszeeskiivokhoz, akkor a Kudarc eseményei jatszodnak le a varosban. A kiilonbség csak
annyi, hogy Kronk merényl6i - egy krani fejvaddsz kiilonitmény - emiatt nem fognak
megenyhtilni. Leinbe bejutva megolik Gajdart és mindenki mast is, aki a segitségére volt
(Tremmer, Bogur, és a kalandozdk).

Minden més esetben a Ranagolita findlé nem kiilonbozik a tobbi finalétol.
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XI. NJK-k

26. Az Osszeeskiiviok

e Arsen Dalin (dlnév)
Valédi név: Tremmer del Lesque

8. szintli Ranagol pap, kelmekeresked6

Jellem: Halal Rend

Eletkor: 50 év

Motto: A sikertelenségre rengeteg magyardzat van. A sikerre csak egy: Ranagol.

Kiilsé megjelenés: mindig a pyarroni
divat szerint oltozkodik, ékszert
elvétve hord, nem hivalkodva.
Fegyver nem lathat6 nala, dldozo6térét
nem mindig hordja maganal, csak
akkor, ha utazni megy. Ekkor
mellénye alatti kis tokban tartja, rejtve
a vizslatd szemek el6l. Arca nem
tukroz gorviki jegyeket, mert vegyes
,hazassagbol” szarmazik. Hatarozott
arcélei vannak, melynek sztik ajkai
kolcsonoznek — szigora  tekintetet.
Pyarroni keresked6-alcajanak
fenntartasa érdekében parékat hord,
melyet vizslat6 szemek hamar
észrevehetnek. Ebb&l azonban csak a
pyar divatnak valé megrogzott
megfelelési  kényszerre  tehetnek

kovetkeztetést. Kosfejes tetovalasa a
homlokén taldlhatd, amelyet vékony rétegti alapozdval és maszkmesteri munkaval fed el,
tovabba rendszeresen hasznal frufrus parékat is.

Elete Gorvik Lumada tengerparti varosaban kezd6dott (3675), egy ottani kereskedé csalad
sarjaként latta meg napvildgot. Almar del Lesque (gorviki keresked6) és pyar dgyasa frigyébdl
szarmazik. Edesapja mindig is a kosfejes tr elkotelezett hive volt és ezen tanok mentén nevelte
fel fiat, tobb mas hasonlé médon sziiletett gyerekével egyiitt. A talélés érdekében a fitikat
rendszeresen egymassal is versenyeztette, hogy megismerjék a kosfejes tr tanitasat (a
leger6sebb marad életben elvét). Igy mér viszonylag koran, gyerekkoraban versengenie kellett
testvéreivel, és ezen versengésbdl gyoztesen kertilt ki és foglalta el a kereskedd csalad
jovendobeli orokosének a pozicidjat. Az tigyfeleit tovir6l hegyire ismeri, akiket személyes
ajanlasok atjan édesgetett magahoz. Csak igy nem lehet vele talalkozoét kérni, htiséges szolgai
révén tartja mar a kapcsolatot ugyfélkorével. Hianyoznak belSle az elemi humanum
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legfontosabb jegyei (egytittérzés, hiiség, nagylelkiiség), de tudja, hogyan tettessen ilyet,
amikor mas vallastak kozott tevékenykedik. Lein varosidban mar tobb mint egy éve
tevékenykedik és sikertilt a kornyékbeli nemesekkel megkedveltetni magat, mert kivalo
portékajat nemesi szemmel mérve elfogadhaté dron kinalja. Az elmdalt egy évben sikertilt
kapcsolatot teremtenie a helyi kobold torzs vezet6jével, R6tszem@ Monoklival, aki részére
biztonsagos tippeket adott arrél, hogy mikor nem kell helyi 6rjarattdl tartaniuk, igy a koboldok
az emberrablasaikat megfelel6 biztonsdgban tudtak végrehajtani.

Belsé motivacio: Kiils6 ismertetSjegyeinek hala viszonylag koran kapcsolatba tudott kertilni
pyarroni kereskedécéhekkel. Alcajat felhasznélva mindig is az volt a célja, hogy valahogy
bejusson Kranba és felkeltse az ottani hatalmassagok figyelmét, hogy érdemesnek taléljak arra,
hogy ket szolgélja. Keresked6tevékenysége soran szamtalan keresked6 csalddot irtott ki és
tett el lab al6l annak érdekében, hogy nagyobb befolyédsra tegyen szert. Jelenlegi keresked6
tertilete messze sodorta eredeti lakohelyétsl. A déli varosallamokban él, torténetesen Lein
varosaban, melynek keresked6 céhében rangos helyet vivott ki maganak. Célja a régi6 teljes
atalakitasa és a Ranagol vallas elterjesztése. Mi tobb; 6nall6 ranagolita allam kialakitdsa és
vezetése.

Viselkedés, személyiség jegyek: rendkivili médon kimért és koncentrdlt. A
beszélgetSpartnere legkisebb rezdiilését is figyeli és beszélteti. A beszélgetések soran sokszor
dobja fel a labdat, hogy maésokat olyan helyzetbe hozzon, amikor kénytelenek elkotyogni
olyan informdciékat, amelyek szdméra hasznosak. Nem tud nevetni a vicceken. Ilyenkor
altalaban vigyorog, nevetést tettet. Amennyiben valaki szdmara ismert lesz a valodi vallasa (és
az illet6 nem Ranagol hiv6), akkor azzal szemben kiméletlen. Legbeliil végtelentil lenéz6.
Fontos, hogy a személyiségét tulajdonképpen elfojtja, ezért ha istenét is gyaldzza valaki a
jelenlétében, nem fog tamadolag fellépni, s6t kifejezetten egyetérts lesz az illetével, ha a kiilsé
korulmények nem teszik lehet6vé az el6bbiekben emlitett bels¢ indittatasok kifejezését.
Megprobal a bizalmaba férk6zni az illetének és egy kiszolgaltatott helyzetben aldozoétérével
hatba sztrni 6t. A felépitett tervét holmi istenkdromlas miatt nem fogja késleltetni. A jatékos
karakterek els6sorban az elfojtott énjével ismerkedhetnek meg és csak szerepjaték (vagy
magia, pl.: Emlékolvasés, ha sikeres) révén neszelhetik meg, hogy nem mindent arul el
magarol. (Se 1élektan, se emberismeret képzettségek nem hasznélhatéak vele szemben.)

Halalakor a kovetkez6t mondja: Nem tudjuk miért harcolunk, amig nem vesztettiink.

Kalandozéasai soran megismerkedett Gajdarral, egy krdni ork renegat fejvadasszal, az
el6torténetben leirt modon. Gajdarral kozosen tervezik megvalésitani megalomén tervét.

Ertékek:

Eré6: 13 Képzettségek: Fok/ %
Alloképesség: 15 1 Fegyverhasznalat Mt
Gyorsasag: 16 Kultara (gorvik) Mt
Ugyesség: 15 Helyismeret (Déli varosallamok) 60%
Egészség: 12 Erkoles Mt
Szépség: 14 Vallasismeret (Ranagol) Mt
Intelligencia: 16 fras/olvasés Af
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Akaraterd: 18
Asztral: 17
Erzékelés: 14

EP: 8
FP: 67

Aldozotér
Tam/kor: 2
KE: 33
TE: 90
VE: 119
Seb: 1k6+2

Pszi: 39

Mana: 72
AME: 47
MME: 46

Pszi

Nyelvismeret (gorvik)
Torténelemismeret
Lélektan

Héatbaszuaras
Méregkeverés/semlegesités
Alcazas/éalruha
Térképészet

Etikett

Kinzas

Herbalizmus
Szinészet

Runamagia

Osi nyelv ismerete kyr
Erdéjaras hegyvidék
Szakma (kelme kereskedelem)
Alkimia

Kocsihajtas
Ertékbecslés (Kelme)
Heraldika

Lovaglas
Nyelvismeret (ork)
Nyelvismeret (kran)
Nyelvismeret (pyar)

Mf
Af (5)
Af
Af
Mf
Mf
Mf
Af
Af
Af
Af
Mf
Af
Af
Af
Mf
Af
Af
Mf
Af
Af
Af (2)
Af (1)
Af (5)

Harcmodor: Féleg magiat hasznél, els6dlegesen a lélek, természet szféra varazslatait hasznélja

(Szent tliz, Csapas), a halal szférahoz (illetve Ranagol egyedi mégiajahoz) akkor nyul, ha nem
tudna lebukni. Ha kiutat keres akkor a Lé&thatatlansag evilagi lények el6tt vardzslatot

alkalmazza. Igy gyakran megy masok hata mogé és Pszi roham + Hétbasziaras Mf + Tamadas

hatulrél + Meglepetésszerti timadéas modositéit alkalmazva dldoz6 térével szokott 6lni. A t6re

mérgezett 10. szint(i idegmeéreg. (Ajulds/halél (k10 kor alatt)) Ellenméreg hianyaban k10 kor

alatt beédll a halal, addig még gorcs modositéival tehet valamit a karakter.

A hatterér6l semmi nem ismerhet6 meg képzettégekkel (pl.: Torténelemismeret, Vallasismeret

(Ranagol).

Gajdar

7. szintli vad ork fejvadasz

Jellem: Hal&l
Eletkor: 19 év

Motto: Ha te vagy én, akkor inkdbb EN, mint te.

Kiils6 megjelenés: barnas, sziirkés bére megfelel6 szint kolcsonoz neki a hegyvidéki terepen
val6 konnyt elrejt6zéshez. Szemei (bal kék, jobb sarga) mindig a prédara figyelnek meredten.

49



B6rbdl késziilt nadrégot és csizmat hord, melyek az egyenetlen terepen torténé mozgasat
segitik el6. Nyakaban a Mirkotdl lopott vardzsamulett 16g, melyet a fejvadaszvért ala rejtve
hord &lcazva. Hatan mara-sequor, oldalan sequor. Ovén kis dobotérok. Ezeket lathatéan
hordja, mivel nem megy emberek kozé.

Viselkedés, személyiségjegyek: Ha tarsalgasba elegyedik, akkor témondatokban beszél. Nem
ismeri sem az etikettet sem a tiszteletet, csak amit er6szakkal vivtak ki. Agressziv, konok és
lenézé mindenkivel szemben, aki nem vallja a Kosfejes Gr igazsagat magaénak. Szereti
megfélemliteni aldozatidt, az emberi médon torténé megtévesztés (hizelgés, talpnyalas)
szamara ismeretlenek és nem is alkalmazza 6ket. Ha a karakterek foglyul tudnak ejteni, akkor
szotlan marad és minden erejével csak a szabaduldson jar az agya.

Bels6 motivécio: Igazi véreb, aki ekként is viselkedik mindenkivel. Ha valakit er6sebbnek itél
maganal, akkor azt igyekszik becserkészni, ha gyengébbnek, akkor megoli nyomban. Ha kell
atharapja a torkat. Mi6ta nincs se rend se torzs, ahova tartozhatna, azéta mint gazdatlan kutya
tengeti napjait, szdmara Tremmer del Lesque olyan személyiség, mint kuvasznak a gazdaja.
Néla is mindig beprébalkozik, hogy esetleg erésebb-e Tremmernél, de eddig minduntalan
Tremmer bizonyult a felsébbrendtinek a szemében.

Elete: A Mindentlatok torzsébsl szarmazik. Fiatal koraban megmutatkoztak az orkok kozott
ritkdn tapasztalhat6 rendkiviili értelmi képességek, melyek a még szokatlanabb onuralmi
készségekkel és kivalo fizikummal parosultak. Ennek koszonheten még a torzs meglévd
krani kapcsolatai révén kiilonleges képzésben akartdk részesiteni. Minden megmaradt
befolydsukat és vagyonukat latba vetették és elkiildték a kiils6 tartomanyok egyik fejvadasz
iskoldjaba. Tették mindezt azért, hogy j6 pontokat szerezzenek a krani kiils6 tartomanyok
egyik vezérénél, aki esetleg igy a torzsnek megfelel szallasteriiletet ajanlhatott volna ismét
Krénban. A szabad rendek egyik iskoldjaban az egyik legkivalobb tanonccé valt, és lehet6séget
kapott, hogy a klasszikus krani hagyomanyok szerint képezzék ki. Igy teljes értékii fejvadassza
valt. A kiképzését kovetSen szamos sikeres merényletet hajtott végre, javarészt a kiils6
tartomanyok teriiletén egy Kronk nevezetti ork hadar megbizasabél. Elérelépdelve a
ranglétran tgy gondolta, hogy egy nap sikeresen fogja majd elérni a fejvadaszrendben a
vezet6i szerepet. Ezt mindenképpen a Mindentlaték visszakoltoztetésére szerette volna
felhasznalni, azonban erre maga Kronk mondott nemet. Amikor vildgossa valt, hogy nem
rendelkezik érdemi befolydssal agy dontott, hogy korabbi torzséhez, a Mindentlatokhoz
mindenképp visszatér. Az arulast a krani fejvadaszcéhek nem ttirik el semmilyen forméban,
igy természetesen az {ildozésébe fogtak. Gajdar nem kisebb ambiciéval érkezett vissza
torzsébe, minthogy visszaéllitsa régi hirnevét és mint torzsf6 visszavezesse a Mindentlatokat
a koradbbi krani széllastertiletre. Ennek érdekében megolte a kordbbi torzsfét és maganak
vindikalta a torzs feletti hatalmat, ami részérél a ranagolita hagyomanyok kovetését jelentette.
A kréni fejvadaszok fellelték Gajdart és a Mindentlatok szallashelyét. Gajdar Pteroptajanak
segitségével el tudott menekiilni, nem sikeriilt megolnitik. A Gajdart ild6z6 fejvadaszok
eltokélték, hogy Gajdar torzsén példat statudlnak és kiirtottdk majd a torzs felét és majdnem
minden vajakost. Gajdar a Szamkivetetteknél tudott menedékre lelni. A Szamkivetettek a
Mindentlatok torzsébdl valt ki és huzodott dél, délkeleti iranyba a pyar varosallamok kozelébe
még ketté évszdzaddal kordbban. Mai vezériik, Ramn minden orkot befogad a torzsébe,
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amelyek elhagyjak a kréani széllastertiletet, igy Gajdarral is igy tett. Hidba kérlelte a harom
f6bol 4ll6 ork sdman tandcs (név szerint: Hjaja, Molo és Djan), hogy ezuttal tegyen kivételt,
Ramn nem hallgatott rajuk. Gajdar az orkok és a koboldok kozott fennallo kereskedelem
segitségével kertilt ismertségbe Tremmer del Lesque-vel, akivel kés6bb szorosra flizott tizleti
kapcsolatot alakitott ki és szamos merényletet hajtott végre a megbizdsabol a kornyéken.
Els6dleges feladata a kaland sordan Mirko (Lein vérosanak helyi vardzslotornyaban lako)
varézsl6 likvidéalasa, majd 20 6ran beliil a hdrom sdman elintézése (Hjaja, Molo és Djan), majd
fegyveres kiséretet adni Bogur és Tremmer del Lesque részére, akik egy mérfoldes tavolsagbol
kovetik majd az ork torzset.

Ertékek:
Eré6: 19 Képzettségek: Fok/ %
Alloképesség: 21 Okolharc Mf
Gyorsasag: 18 14 Fegyverhasznalat Af
Ugyesség: 18 3 fegyver dobasa (dobo6tér, hajitobard, darda) Af
Egészség: 20 Pszi Af
Szépség: 9 Uszas Af
Intelligencia: 12 Csapdaallitas Af
Akarater6: 12 Futas Af
Asztral: 12 Alcazas/éalruha Mf
Erzékelés: 19 Hatbaszuras Mf
Maszas 40%
EP: 16 Esés 20%
FP: 83 Ugras 50%
Lopakodéas 85%
Mara-sequor Rejt6zés 90%
Téam/kor: 2 Csapdafelfedezés 15%
KE: 48 Kotelekbdl szabadulés Af
TE: 106 Vakharc Mf
VE: 178 Nyomolvasés/ eltiintetés Af
Seb: 2k6+8 1 Fegyverhasznalat Mara sequor Mf
Sequor Idomités (Pteropta) Mf
Téam/kor: 2 Nyelvismeret (ork) Af (5)
KE: 46
TE: 93
VE: 170 Meérgesgaz-granat (3 db)
Seb: 1k6+7 Tam/kor: 1
KE: 36
Vért alkarvéds: +18 VE TE: 80
Benne vannak fegyverek vé-ben. VE: 126
Pszi: 27 Seb: lasd méreg leiras
AME: 29
MME: 29

Hattérismeret: Ranagolita vagy krani kalandozé az ork simanok satraban tortént ismertetSt
kovetben tudjak, hogy Gajdar renegat krani fejvaddsz. Ismerik, hogy Kronk kiils¢
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tartoméanybeli haddr hajtévadaszatot inditott ellene. Az is egyértelmd a jatékosok szdmara,
hogy ha barmilyen formdban kozoskodnének Gajdarral, vagy szovetséget kotnének vele,
akkor Kronk ugyanolyan hajtévadészatot fog inditani veliik szemben is.

Pteropta:
Megjelenés: 1
EP: 60
Fp: 88
SFE: 2 Téam/kor: 1 (2) két embert is tud

] tdmadni egyet (szemben all6t)
KE: 10 szarukavas szdjaval és egy masikat
TE: 80 (mogotte 1évat) farokkal. Karommal
VE: 90 akkor tamad csak, ha mar megragadja a
Sebz: 1k10 karom/2k10 szarukaval/3k6 farok magatehetetlen dldozatot.
MME: 6

AME: allati

Harcmodor:

A szemt6l szembeni harcot nem kedveli, inkdbb becserkészi aldozatat, alkalmazva magas
rejt6zés, lopakodds képzettségeit, mindig 4lcazza szagat, igy az orkok szamadra is nehezen
észrevehetS. Hatbaszaréds képzettséget el6szeretettel alkalmazza. A sdiméan satrabol kilépsk
mogé probal lopdzni, és leszirni az illet6t, feltéve, ha nincs vért az ellenfelén. Ha olyan
személy jon ki, akin szemmel lathatélag vért van, akkor pszi rohammal noveli gy6zelmi
esélyét egy normél tamadas esetében. Tovabba sokszor alkalmazza a Hatodik Erzék,
Képességjavitas diszciplinakat is harc el6tt illetve alatt, ha a helyzet agy hozza.
Képességjavitas: 8 pszi (+4 er6, +4 TE +4 SP), 6 kor

Hatodik Erzék: 5 pszi, 60 kor. Ha valaki elrontana a lopakodasat, akkor abba az iranyba néz,
ahonnan a hangot hallotta és alkalmazza a diszciplinat. Azaz tuti kisztarja, hogy ellenség
kozelit-e.

Pszi roham: 1 Pszi /2 TE [] pancélozott erés karakter esetén minden pszi pontjat elhasznalja.
A finalénal kozvetlentil kiizd, mindenkivel szemben max. diszciplinat alkalmaz, ha nincs
kimertilve. Tremmer granatja idegmérget tartalmazé gazfelh6t enged ki magéabodl (4. szinti
semmi/ eszméletvesztés 4k6 korig). A hatds azonnali, 1k10 szegmens alatt kifejti a hatdsat.
Van egy kiilonleges tulajdonsaga: ha valaki 10 korig van kitéve a hatdsanak, akkor
ment6dobés nélkiil meghal. Nyakéban egy 10 E jaspis dragakovet tartalmazé amulett 16g (+1
minden méreg alapti timadés esetén (de csak méregre, betegségre v atokra, rontdsra nem).

Pteropta: harcban a Bestiarumban foglalt értékkel tud harcolni. Ha Gajdar fiittyel jelez, akkor
a flittytdl szamitva 3 kor alatt tud felgyorsolni agy, hogy Gajdar kardjat el tudja kapni, ezzel
6t a magasba emelni. Tehat Gajdarnak 4 kor kell, hogy elmenekiiljon. (1 kor fiitty, 3 kor
repiilés)
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e Bogur

6. szint(i vad ork vajakos

Jellem: Kaosz
Eletkor: 25 év

Motivacié: Bogur a Szdmkivettetek torzsében az egyetlen vajakos, tudoméanyat az aparol fiara

atadott metédus formdjaban tanulta. Bogur részt kér a harcos nemzetségek folyamatos

csatarozasabol a vezetésért, s6t, maga akar torzsi vezetévé valni. Ahhoz viszont tal ostoba,

hogy felfigyeljen arra, hogy nem tobb egy eszktznél Tremmer del Lesque sokkal nagyobb

jatékaban.

Kinézete: hasonl6an a Mindentlatékhoz sotétbarna bére van, és voros punk frizurdja, sargas

szemekkel. B6r ruhazatot hord, amit szinte soha nem mos ki. Ovén a vasmarkon kiviil nem

nagyon lathaté semmi.

Ertékek:
Eré6: 13
All6képesség: 11
Gyorsasag: 15
Ugyesség: 16
Egészség: 14
Szépség: 9
Intelligencia: 13
Akarater6: 14
Asztral: 14
Erzékelés: 16

EP: 7
FP: 45

Vasmarok
Tam/kor: 2
KE: 29
TE: 80
VE: 135
Seb: 1k6+2

AME: 2
MME: 4
MP: 21

Vasmarok méreg
Kobramaras 5. szint
Semmi/Gorces

Képzettségek:
Okolharc

2 fegyverhasznalat
Uszas

Futas

Hatbaszuras
Erdéjaras (hegyvidék)
Kocsmai verekedés
Etikett (torzsi)
Méregkeverés
Tetovalas

Maszas

Esés

Ugras
Nyelvismeret (ork)
Nyelvismeret (kran)
Kulttara (Szamkivetettek)
Helyismeret
Alkimia
Herbalizmus

1 fegyverhasznalat
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Fok/ %
Mf
Mf
AF
Af
Mf
Mf
Af
Af
Mf
Mf
40%
40%
100%
Af (5)
Af (4)
Mf
60%
Af
Af
Mf



Harcmodor:

Szereti a rontdsokat alkalmazni: Fdjdalom, 1zz6 idegek, vagy Bélsorvadas. Ha Mana-pontjai
elfogytak a mérgezett vaskarmokkal védi magat, vagy haszndalni probélja a palcat és Tremmer
kozelébe akar kertilni vele.

Rétszemii Monokli

Jellemzés: Voros szemérdl és furan kidudorodé koponyacsontjarél kapta nevét. Aljas kis
mocsok, aki barkit megol fél eziistért, vagy cupdkos ember combért. Annyi a kiilonbség a
bestidrumbeli értékhez képest, hogy a TE / VE-hez +10-et kell hozza adni.

Ertékek:
EP: 9
Fp: 48
SFE: 3 (Sodronying és sisak)

AME: 25
MME: 30

Pszi: immunis
Méregellenallas: immunis

Monokli harcértékek:
Tam/kor: 1
KE: 42
TE: 90
VE: 157
Sebz: 1k6+2 szablya és kis pajzs

Kobold harcértékek:
Tam/kor: 1
KE: 44
TE: 72
VE: 144
Sebz: 1k6+1 rovidkard + kispajzs
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27. Pyaroni Allamszovetség képviselsi

e Kallan
9. szintli Krad pap
Jellem: Elet
Eletkor: 49 év
Motté: A tudds hatalom.
Mp: 74

Kinézete: Magas és vékony, jolfésiilt sotétbarna haja
van. Szlik szemgodrei és lapos arcéle enoszukei
eredetet sejtet. Fekete barsony feloltét, fekete
stiveget hord. A tartdsa egészen délceg, mar-mar
lovagi erényeket tiikroz.

Motivacié: Magas mitiveltséggel rendelkezik, kivalé
ir6 és szonok. Megannyi értekezés szerzdje, amik
leggyakrabban az egyhédzszervezéssel és a védelmi
er6sségek megerdsitésérol szolnak. Célja, hogy Lein
hercegség egy biztos hely6rséggé véljon a krani
hegységek 4arnyékaban. Ezért az els6dleges
tennival6ként a hercegek megbékitése a célja, utdna
a kornyék stabilizalasa és Orposztok épitése.

Carmennist régéta ismeri és nagyra becsiili.
Kettejiikk k6zos munkaja a békeszerzédés. Reményeik szerint ez képezi majd a jovobeli
hercegség biztonsagi garanciajanak alapjat.

Ertékek:

Er6: 13 AME: 48

All6képesség: 14 MME: 47

Gyorsasag: 12

Ugyesség: 10 Buzogany
Egészség: 15 Tam/kor: 1

Szépség: 14 KE: 12

Intelligencia: 16 TE: 99

Akarater6: 16 VE: 111

Asztral: 17 Seb: 1k6+1

Erzékelés: 11

EP: 13 SFE: Runas sodronying (93 MP): 5
FP: 65 Pszi(pyar): 35

MP: (élet, 1élek): 79
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e Mirko
10. szinti ember varazslé6
Jellem: Rend
Specialitds: Rinamégia, Dragakémagia
Eletkor: 62 év
Motto: Nincs szebb a sziz kardtos csiszolt gyémantndl.
Howva is tettem?

Elete: Mirko Lar-dorban latta meg napvildgot egy
hosszu évszazadokra visszavezethet6
varazslocsalad gyermekeként. Sziilei, nagysziilei
szegrol végrol a lar-dori iskoldhoz kétédnek, vagy
oktatoként, vagy a varazsldiskola részére lattak el
szolgalatokat. = Mirko  tehetsége  idejekoran
megmutatkozott és  hamar elmélyilt a
varazsrajzolatokban. Tehetségét kibontakoztatta, és
a pyaroni titkosszolgadlat embereként szamos
hasznos eszkozzel latta el Pyarron tigynokeit az
élete soran. Lar-dorban beavatést nyert a dragaké
magia misztériumdba, amelyet szinte megszallott
moédjara  kezdett el Gzni. A Pyarroni

Titkosszolgalattol mar az 50-es évei elején

visszavonult. Tevékenységét athelyezte Lein varosaba, ahol a herceg jovahagyasaval és Kallan
Krad pap feltigyelete alatt folytatta tovabb tanulmdnyait. Tevékenységét nem rejtette véka ala,
és gyakran jart-kelt a kornyékbeli falvakndl, melyek legtobbje a hegyek kozelében fekiidt.
Féként asvanyok utdn kutatott, de olyan vardzstargyak is érdekelték, amelyeket nehéz
elkésziteni az OsszetevOk titkossdga miatt. Tornydban rengeteg vardzstargyat tarolt,
ugyanakkor utazdsaira is magaval vitt szdmos darabot. Innen eredeztethet6ek a kaland
bonyodalmai.

Kiils6 megjelenés: Rovidre nyirt fekete hajat semmilyen mas médon nem gondozza, mélyen
l6 tiveges zold szemei egészen kisérteties hatast keltenek, mintha a lélek mar eltdvozott volna
bel6le Ritkdn mosakszik, ezért 4porodott a csuhdja és a nadragja. Meglehet6sen kellemetlen
szagot draszt. (pldne holtan). Ruhdja sotétkék csuhdbol és boérovbél all, ami alatt
vaszonnadragot és egy nagyon elhordott inget visel.

Viselkedés, személyiségjegyek: Csak az &ltala megvélasztott témaro6l szeret beszélni, arrél
egész hosszan, és - hacsak a beszélget6 partnere nem mond valamilyen 4j és szamara érdekes
informdciot - a beszélgetések atmennek monolégba. Csak a munkdja érdekli, és ez 6vatlanna,
egyuttal érdektelenné tette kornyékbeli események kapcsan. Ha jobban odafigyel a
kornyezetére hamar felfedezhette volna, hogy Tremmer mire késziil.

Bosszualloként: A személyisége teljesen eltorzult a szornyl gyilkossdg miatt, amit
elszenvedett. Emlékei tisztdk, de érzelmi megnyilvanuldsai egy ontorvényd Oriilt
személyiségre utalnak. A Kyr pszit tudja még haszndlni, de maés képességének nincs
birtokdban. Emlékszik azonban a varazsl6tornyaban 1év6 széf felnyitasanak a vardzsszavara,
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igy amennyiben a karakterek segitenék a bossztja végrehajtasaban, gy meggydzhets (Holt
beszéd magia, 3MP) abban, hogy nyissa fel a széfet. Bossztijanak alanya Tremmer del Lesque,
hiszen 6 tervelte ki a meggyilkoldsat, mely az egész régio elveszejtésével fenyeget.

Ertékek Bossziidlloként

Hosszuakard

Tam/kor: 1
KE: 16

TE: 44

VE: 86

Seb: 1k10

AME: immunis
MME: 75
Pszi: (65) Kyr

Ep: 10
Mivel él6holt, ezért csak taliitéssel sebezhetd.

A hianyz6 varazstargyak leirasa, a képek igy jelennek meg.

[4spis amulett: Egy nyolcszogletti arany foglalat kell6s kozepén talalhato egy tiz karatos jaspis
dragaké. A visel6je +1-et adhat Méregellenélldsahoz.

Térkapu palca: Tiz karatos gyémantot tartalmaz a hosszu flizfavessz6 végén kialakitott acél
foglalat. A palcan Magikus Aura Varézsjel talalhat6. Tovabba a gyémant 100 MP-t tarol arra
célra, hogy naponta egyszer térkaput lehessen megnyitni. A kapu a kyr ,Térkapu” sz6
kimondasa esetén nyilik meg. Csak oda nyithatd, ahol mar jart a hasznal6, vagy szemmel
lathato.

Szelence: Egy aranyozott és gravirozott kor alaka talka. A fedelén kyr szimbélum talélhato.
Osi nyelv (kyr) Af képzettség megléte esetén a 1élek jelképe ismerhet fel. A targy é16 1élek
testbdl valo kiszakitasa esetén tarolja a lelket. A szelence birtokosa parancsolhat a 1éleknek, aki
igy feltétlen engedelmességgel koteles a parancsokat teljesiteni.

Harcmodor:
Rohamon kiviil mdst nem igazdn vet be és rdgton Tremmerre tdmad, ha meglitja.

Vardzstargyak a széfben, 0sszesen négy polc van:

Elsé polc, amire az van rdirva, hogy Sonortdl kélcsonbe: 5 db Sarkdnykirdly /10 db Sirkiny lehelet itala/
4 db sdrkdanybot

Masodik polc: Riina mellvértek (+1 SEE), szdm szerint 10 db; 69Mp Ruina hossziikardok szintén 10 db,
1db 69 MP riinas pallos

Harmadik polc: Vardzstekercsek, 50 E elemi erd kitdrésekkel és 40 E kiilonbozo elemi magikus (fagy, tiz,
fény, sotétség) vardzslatokkal meghatdrozott formdban (csova, kupola, aura).

Negyedik polc: 5 db szelence (Kérdés esetén Mirko eldrulja, hogy mire valdk, azaz testbdl kiszakitott
lelkek taroldsdra), dragakovek, amelyekbe vardzslatok vannak beletéltve. Az egyikben telepdtia van, ez
Fiirkészéssel megallapithatd. Ezzel még tudnak iizenni Laidexnek.
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e Laidex con Marlotas
7. szintli Lovag
Jellem: Rend
Eletkor: 45 év
Motté: Szép ndk, dicsdséges csatik, mi kéne még? Ja igen,
oktatds...

Elete: Khiddén teriiletén latta meg a napvildgot,
Theoderik herceg és Gertera hercegné frigyébdl
szarmazik. Mér egészen kiskoratol kezdve a jovébeli
hercegség vezetSjének nevelték. Kallan vette
gondjaiba és kivalo fegyverforgatot, majd vezetSt
faragott bel6le és testvérébdl Haldonbol. A fiatalkora
jobbara eseménytelentil telt, melyet nagyrészben a
felkésziilése hatdrozott meg. Mar fiatal kordban
eljegyezték Gilanaval a Hat véros egyik szenatordnak
a lanyaval, ami megerdsitette a pozicidjat. Lovagi
tanulmanyait Viadomoban folytatta, ahol az
Oroszlansziv Lovagrend tagjava vélt. Gyerekkoraban

Gertera (édesanyja) volt az, aki a hercegek kozotti
vetélkedést elfogadhaté mederben tartotta. Megkoronaztdk Khiddén hercegének Leinben
P.sz. 3720. évben. Az6ta megszakitas nélkil tolti be a tisztséget.

Személyiség: Megnyerd személyisége van. Arisztokrata sziiletésének ellenére mindenkivel
nagyon kozvetlen. Eléggé élvhajhdsz, és minden versenyszer( tevékenységben nagy oromét
leli, legyen az sport vagy tarsasjaték.

Kiils6 megjelenés: Magas, tagbaszakadt, vastag nyakua és hosszukas arct férfi vilagosbarna
hajjal és zold szemekkel. Rendszerint kék selyemruhékat visel, de nem hivalkodéan. Kiils6
megjelenésre egy atlagos nemes latszatat kelti.

Ertékek:

Er6: 17 AME: 48 Kétkezes buzogany
Alloképesség: 14 MME: 47 Tam/kor: 1

Gyorsasag: 12 KE: 9

Ugyesség: 10 TE: 99

Egészség: 15 VE: 125

Szépség: 17 Seb: 2k6+15

Intelligencia: 11
Akarater6: 16
Asztral: 17
Erzékelés: 13

EP: 13
FP: 68
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SFE: (Mithril teljesvért) 10

Puszta kéz
KE: 18
TE: 86
VE: 105




e Ahrastal
8. szintd Darton pap
Jellem: Rend
Eletkor: 61 év
Mana: 68 MP

Mottok:

(Koszonés utin) Te biztos, hogy élsz? Jol van, lélegzel, akkor
biztos.

(Ha untatnd valaki) Erdekes téma, de erre akkor térjiink vissza,
ha mar meghaltdl, tobb idod lesz kifejteni.

A Wier nem vilik vizzé... se tiizzé, se foldé, se levegové.

Ertem, hogy felzaklat a vardzslé haldla. Mit szélndl hozzd, ha
felkelne?

En gondoskodom arrél a vdrosban, hogy a holtak ne kezdjenek el
futkordszni mindenfelé.

Eskiivékon: Amig a haldl el nem vilaszt... jo esetben.

Elete: Erionban sziiletett a Szegénynegyedben hatodik gyerekként. Fiatalkorat nélkiilozéssel
toltotte mindaddig, amig a Darton egyhaz egyik képvisel6jével meg nem ismerkedett. Az illet6
atutazoban volt Erionban, varkocsba fogott barna haja és férfias arcvonasai, fekete pancélja
felkeltette a gyerek érdekl6dését. Az atutazé személy pedig kiilon felhivta a figyelmét, hogy
kertilje a dartonita hit ortodox agét. Ez azonban csak olaj volt a tlizre. Az ifju csatlakozott
Darton ortodox egyhazahoz és hosszt, keserves éveket htizott le a Nekropoliszban, ahol
pappa szentelték és vezetd pappa valt. Leinben nyugdijas éveit tolti jelenleg.

Személyiség: Kicsit egykedvi, de alapvet6en joindulati. Az els¢ taldlkozés sordn a mottdjat
mindig el6szedi, a karakterekhez is igy sz6l hozza el6szor. Szereti a favicceket, amikbdl parat
el is siit a karaktereknek. Végteleniil nyugodt, ami a magas akaraterének és asztralnak is
betudhat6. Nem szereti sz6cséplést, de segitékész és udvarias.

Kiulsé megjelenés: Hollofekete haja és szeme van. Sapadt és rancos arca. Vékony testalkatt,
hosszu fekete csuhat és sarut hord.

Ertékek:

Er6: 6 EP: 8 Tér
Alloképesség: 12 FP: 75 Tam/kor: 1
Gyorsasag: 9 KE: 15
Ugyesség: 10 AME: 47 TE: 45
Egészség: 12 MME: 47 VE: 128
Szépség: 9 Seb: 1k6
Intelligencia: 16 SFE: 0
Akarater6: 18

Asztral: 18 Pszi(pyar): 39
Erzékelés: 9 MP: 70
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e Kermol
3. szintli Dreina Pap
Jellem: Rend Elet
Eletkor: 21 év

Kils6 megjelenés: Vilagosbarna haja van és hosszu,
bozontos, vilagosbarna szakalla, melyet befonva
hord. Vékony testalkatd, szemolddkcsontja kicsit
eléreugrik, igy kihangstulyozza mélyen il6 barna
szemeit. Z6ld barsonyruhéat hord, nyakaban a szent
szimbéluma (Eziisttenyér, benne mindent 1até néi
szem.)

Személyiség: Végteleniil lojalis, segit6kész és
kitart6 személyiség. Szeret irodalmi kifejezéseket
hasznalni tarsalgasai soran, és mindig kész a
kompromisszumra.

Ep:7
Fp: 28

Mp: 9
AME: 21
MME: 20
Batorsag: 10

Buzogany
KE: 8
TE: 30
VE: 95

Sebzés: 1k6

Alsévarosi katona: (Landzsa)

Tam/kor: 1 EP: 5 AME: 1
KE: 8 FP: 15 MME: 2
TE: 22

VE: 78 SFE: 3

Sebzés: 1k10

Fellegvari katona: (Hossza Kard + Pajzs)

Tam/kor: 1 EP: 8 AME: 2
KE: 15 FP: 25 MME: 4
TE: 44

VE: 125 SFE: 5

Sebzés: 1k10+1
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28. Uj-Godon képvisel6i

e Carmennis
7. szintli Domvik pap / 3. szint(i szerzetes.
Jellem: Rend
Eletkor: 55 év
Motto: Olyanokrol nem irnak, akik nem tesznek
semmit.

Elete: Eredetileg szerzetesi pélyara késziilt,
azonban az északi tartomanyokat &atszovo
boszorkdnyhalézat miatt kénytelen volt az
inkvizicibhoz csatlakozni és késébb papi
péalyara lépni. Papi palydja azonban tovabbra is
kettés maradt. Karrierjét még szerzetesként
kezdte, amely kortilményeket nem is hagyta el
teljesen, hiszen tovabbra is egy szerzetesi

rendhdzban él, azonban a papi tandcsait és
tevékenységét kozvetett modon tigynokein keresztiil fejti ki. A palydja sordn rengeteg eretnek
elfogasaban segédkezett, azonban a biintetés kiszabasdban sosem akart részt venni.

Kinézete: Alacsony, vékony, kopasz ember, aki ugyanakkor rendkiviili er6t tud sugérozni
szavaival. Egyszerti az 6ltozéke, bibor szint csuhét visel kék 6vvel atkdtve, nyakdban Domvik

szent szimboéluma.

Motivécié: Rendkiviili befolydsa van mindenre, ami a hercegségben torténik. Nagy tisztel6je
Haldonnak, és igyekszik minden segitséget megadni a részére. Nyitott Domvik papnak
tekinthets, aki nem atall szovetséget kotni a nagyobb jo érdekében. Igyekszik hattérben
maradni, a khiddéni hegyekben taldlhaté kolostor falain beliil é16 hii szolgdin és csatlésain
keresztul tartja szemmel a kiradlysagot. Szolgai mindent szemmel tartanak és mindenkit
figyelnek, persze 6vatosan és teljesen észrevétleniil. Személyesen csak tinnepségek soran
mutatkozik a herceg mellett. Fontosabb kérdések tekintetében személyesen ad tandcsot
Haldonnak, amikor pértfogoltjat személyesen meglatogatja.

Ertékek:

Eré: 9 EP: 11 Tér
Alloképesség: 16 FP: 67 Tam/kor: 1

Gyorsasag: 10 KE: 15

Ugyesség: 8 AME: 57 TE: 45

Egészség: 17 MME: 59 VE: 128

Szépség: 10 Seb: 1k6

Intelligencia: 14 Pszi: 49

Akaraterd: 18 MP: 79 SFE: 5

Asztral: 16 3. szinten Siopa diszciplindkat és szerzetesi magiat, 7. szinten papi

Erzekelés: 9 magiat (élet, természet, 1élek) hasznal.
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e Haldon con Marlotas
6. szinti Paplovag (Leiosz Thaira)
Jellem: Rend
Eletkor: 41 év
Motto: A Paplovag mindig gydz!

Elete: A Laidexnél elmondottak az eléélete és fiatalkora
kapcsén ra is igazak, azzal a kiilonbséggel, hogy 6 egyéni
dontés alapjan Uj-Godonba vandorolt, hogy ott kitanulja a
paplovagsag mesterségét. Fokozatosan elére lépvén a
ranglétran felkeltette Carmennis figyelmét, aki élénk
érdekl6dést mutatott a heves vérmérsékletti ifju irdnt és
gondnoksaga ald vette. Kallan meggy6zte Haldont arrél,
hogy mindenki szdmdra megfelel6 lenne a testvérviszaly
befejezése. Az tj-godoni lovagrendje részére biztositott
megvaltast Carmennis alkudta ki Kallannal. A legatust
név szerint Haldon vezeti Leinbe, de szinte mindenben

Carmennisre hagyatkozik.

Személyiség: Heves vérmérsékletti, ha barki megsérti, abbol konnyen lehet parbaj.
Ugyanakkor igényli az irdnymutatast. Kell6 tisztelettel konnyen kezelhetd.

Kiils6 megjelenés: Vékony, de izmos testalkatd, fiatalos arca van. Szintén vilagosbarna hajjal
rendelkezik és zold szemekkel. Egyszerti ruhdzatot hord, csak hercegi medalionja arulja el
nemesi szarmazasat. Nem szeret pyarroni divat szerint 61tozkodni. Féleg lenvaszonbol késziilt
tunikat és nadragot hord egy bérovvel atkotve.

Ertékek:
Eré6: 17 Pallos
Alloképesség: 14 Téam/kor: 1
Gyorsasag: 12 KE: 9
Ugyesség: 10 TE: 86
Egészség: 15 VE: 95
Szépség: 17 Seb: 2k6+12
Intelligencia: 11
Akarater6: 16 Puszta kéz
Asztral: 17 KE: 9
Erzékelés: 13 TE: 66
VE: 95
EP: 13
FP: 68 SFE: 8
(Mé4gikus abbitacél teljes vértezet)
AME: 56
MME: 58
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29. Szamkivetettek

e Ramn
8. szint(i vad ork vezér, harcos / Homonkuluszork
Jellem: Kéosz Elet
Eletkor: 25 év
Motté: Harcra sziilettem.

Elete:

A Szamkivetettek ork torzs vezéri nemzetségében latta meg a napvilagot. Eletét szakadatlan
élethalalharc jellemezte, mely a rivalis nemzetségekkel szembeni hatalom megszilarditasa
érdekében zajlott. Ramn eltokélt hive annak, hogy a Szamkivetetteknek nincs semmi okuk
visszatérni a Mindentlatékhoz. Miutdn megszildrditotta hatalmat a torzsben, felvette a
kapcsolatot a kozeli kobold populaciéval, akik a kornyez6 hegyekben rejtéznek. Segitségiikkel
megfelel6 szamu fegyverhez és némi ellistmanyhoz tudott jutni, cserébe fegyveres védelmet
szolgaltat a koboldok részére, ha azokat tamadas érné. Torzsét vasmarokkal, de a
betyarbecstilet tiszteletben tartaséval vezeti.

Személyiség: Hirtelen haragu és labilis, de megfogadott szavat mindig megtartja. Ontorvényt
sok tekintetben, még ork mércével mérve is. Nem mindig fogadja meg a siman nemzettség
szavait. Egyszer(i szavakkal beszél, de sokszor haszndl tedtralis gesztusokat. Ez torzsi
vezet6ként fontos szdmadra.

Kiilsé megjelenités: A Mindentlatokhoz hasonléan sstétbarna bérszinnel rendelkezik. Hossz1,
bozontos fekete haja van, és élénkkék szemekkel rendelkezik. Teljes vértezetet hord és
kégolyoval harcol, mely egyben a vezet6i jogat reprezentdlja. Arcdn szamtalan forradas
taldlhat6 a korabbi harcok emlékeként.

Elsholtként: Szeme vorosen izzik, mozgésa gépies, mindenben kénytelen Tremmer del Lesque
akaratdnak engedelmeskedni. Amig nincs egy mérfoldes korzetben, addig a trénjan il
mozdulatlanul.

Harcmodor:

A kalandozék Ramn-nal él6holt valtozatdban futhatnak 0ssze a barlangjaban, vagy akkor, ha
harckésziiltségben van a tabor. Igy a fenti 171 (149) VE valdjaban 221 (199). Elgszeretettel
alkalmazza Harcildz Mf képzettséget, harckésziiltség esetén mér tugy érkezik meg a
kalandozékhoz, hogy harci lazban van. A Holt szolga varazslatnal nincs részletezve, hogy
pontosan milyen szabélyok iranyadéak. Technikailag Ramn nem zombi, hanem inkabb egy
homonkulusz. Testét magia iranyitja, de a struktardjanak az elpusztitasdval ez is
megsemmisithetd. Nem kell magikus fegyver a sebzéséhez, de a test mindenben tugy
viselkedik, mintha a lélek benne lenne. A Természetes Anyagok Magidja nem hat ra. Tremmer
tulajdonképpen elrabolta Ramn lelkét, ezért annak minden tulajdonsdgaval rendelkezik, igy
képzettség és harci képesség terén is birja az életében szerzett tulajdonsagokat, annyi
kiilonbséggel, hogy most mar csak tuliitéssel sebezhetd.
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Ertékek:
Eré: 21
Alloképesség: 17
Gyorsasag: 16
Ugyesség: 16
Egészség: 22
Szépség: 8
Intelligencia: 10
Akaraterd: 9
Asztral: 7
Erzékelés: 15

EP: 19

AME: -3 (immunis, ha él6holt)
MME: 0 (immunis, ha él6holt)

SFE: 6 (Acél teljes vértezet
sisakkal)
Koboldok éaltal kovacsolt

e Hjaja

Kégoly6
Tam/kor: 1 (harci lazban 2)
KE:n/a
TE: 107

VE: 171 (+50 ha él6holt)
Seb: 2k10+11

Harci 14z alatt:
3 kor mig beporog

Kégolyo
Tam/kor: 2
KE:n/a
TE: 127
VE: 149 (+50 VE)
Seb: 2k10+12

5. tapasztalati szinti ork saman

Jellem: Kaosz élet
Eletkor: 30 év

Kiils6 jellegzetességek: Barnas, feketés bére van, nagy, kicsit kidiilled6 sarga szemei és vastag
allkapcsa. Mivel mar benne jar a korban ezért er6sen kopaszodik, de a még meglévd 6sz hajat
hossztra és szabadon hagyja. Tobbféle vadbodl szarmazé boérbdl késziilt zekét és nadragot

hord. Kezében kétkezes csatabard.

EP: 16

Fp: 64

SFE: 1 (Posztévért)
Meéreg: 8

AME: 8
MME: 4

MP: 28

Herbalizmus Mf

Képzettségek:
Okolharc

2 Fegyverhasznélat
Uszas

Futas

Nehézvért viselet
Erdéjaras (hegyvidék)
Kocsmai verekedés
Torzsi Etikett
Hadvezetés (gyalogsag)
Maszas

Esés

Ugras

Kotéltanc

Kulttara (Szamkivetettek)
Helyismeret

Pajzshasznalat

Harci laz

1 Fegyverhasznalat K6goly6
Vakharc

Nyelvismeret (ork)

Csatabard kétkezes

KE: 21
TE: 68
VE: 96

Tam/kor: 1/2

Sebzés: 2k6+10

Méregkeverés/semlegesités Mf

64

Fok/ %
Mf
Af
Af
Mf
Mf
Mf
Af
Mf
Mf
63%
80%
100%
10%
Mf
60%
Af
Mf
Mf

Mf
Af (5)



e Molo
2. tapasztalati szinti ork saman
Eletkor: 20 év
Jellem: Kaosz élet
Kilsé jellegzetességek: Vékony arca és élénkkék szemei vannak, erds testalkatti, mokéany.
Jobbara medvebdr ruhazatot hord, nyakdban egy kiilonboz6 fogakboél kirakott lanc.

EP: 16 Csatabard kétkezes
Fp: 31 Tam/kor: 1/2
SFE: 1 (Posztévért) KE: 21
TE: 43
Meéreg: 7 VE: 82
Sebzés: 2k6+10
AME: 6
MME: 3
MP: 10
Herbalizmus Af

Méregkeverés/semlegesités Af

e Djan
1. tapasztalati szinti ork saman
Jellem: Kaosz
Kilsé jellegzetességek: voroses haja és szemei vannak, ami a fekete bérrel egészen 6rdogi
kinézetet kolcsonodz neki. Kevés ruhédzatot visel, az agyékkotén kiviil nem nagyon lathato rajta
semmi. A kétkezes csatabardra tdimaszkodik, ha éppen pihen.

Eletkor: 16 év Csatabard kétkezes
EP: 16 Tam/kor: 1/2
Fp: 28 KE: 21
SFE: 0 TE: 39
VE: 79
Meéreg: 7 Sebzés: 2k6+10
AME: 6
MME: 3
MP: 10
Herbalizmus Af

Méregkeverés/semlegesités Af
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e Ork harcosok

EP:12 Tam/kor: 1
Fp: 35 KE: 28
SFE: 3 TE: 79
VE: 142
Méreg: 6 Sebz: 1k10 +2
1k6+1 hosszukard és pajzs

Batorsag: 10

AME:0
MME:0

e Ork Portyazok

EP: 8 Tam/kor: 1
Fp: 25 KE: 25
SFE: 1 TE: 69
VE: 122
Batorsag: 6 Sebz: 1k10 +1 Landzsa
AME:0
MME:0
o Warg
Megjelenés: 3k6 Tam/kor: 1
EP: 22 KE: 22
Fp: 57 TE: 55
SFE: 0 VE: 75
MME: 5 Sebz: 1k6 +1
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