Tapasztalati uton késziilo varazstargyak

Szellemlato gydri
Készitheti: boszorkany, boszorkanymester, pap Lélek szféraval
Mp: 30
Alapanyag ara: 8 arany

Ez a hagyomanyosan krizoberilb6l faragott, vékony gy(lr(i lathatéva teszi visel6je szamara az anyagi
testtel nem rendelkezé lelkeket, szellemeket, éléholtakat. Valamint részesit abban a bizarr élményben,
ahogy a halal pillanataban elhagyja a porhuvelyt a lélek.

Kodalak gylirije
Készitheti: bard
Mp: 20
Alapanyag ara: 2 arany

A viselt gylrdt az ujjon teljesen korul forgatva a viseléjén a bardok Koédalak (ETK 140.0.) varazslata jon
létre és érvényesul 12 korig, vagy amig a gy(ir(t ellenkezé iranyba vissza nem forgatjak. Ez id6 alatt korvonalai
elmosddnak, ellene kézi fegyverek 15-tel, dob6- és l6fegyverek 30-cal csokkentik tamadasukat.

A gylribe foglalt mana 10 hasznalatra elegendd toltettel rendelkezik és két hasznalat kozott legalabb 1
oranak kell eltelnie, kiilonben a gyrd nem aktivalodik.

Tiazgyujtas gyiirije
Készitheti: boszorkany
Mp: 12
Alapanyag ara: 3 arany

A vésetekkel boritott, rdolvasasok alatt formalt pancélgy(iri a boszorkanyok Tlzgyujtas (ETK 205.0.)
varazslatat foglalja magéba. Egy koppintas az asztalon vagy barmely kemény fellileten aktivalhatja a magiat,
10 lab sugaru korzetben langra lobbantva minden gyertya, mécses és lampas kandcat. Figyelem, a b(ibaj
mindet meggyujtja hatétavon belll, nem valogat azok allapotaban, hogy elé van-e véve vagy sem!

Vigyazo pajzs

Készitheti: Elet szféras pap
Mp: 45

Alapanyag ara: a pajzs ara

Amint e felszentelt pajzsot gazdaja védekezésre emeli és kéri a pajzsot felszenteld istene segitségét, a
pajzs a belefoglalt hatalombél a papi Orzé aura (ETK 162.0.) vardzslathoz hasonlét von a viseld koré. A hatas
abban megegyezik a papi varazslattal, ahogy figyelmezteti a hasznaléjat minden kozeledére, aki eléri a 9
labnyi sugarat illetve, ha valaki tdmadd, vagy gonosz szandékkal kozelit, a varazslat megtesz mindent, hogy
megnehezitse elérejutasat (pl.: a behatold megbotlik egy agban, vagy egy fliben rejt6z6 kében, netan nem
vesz észre egy godrot).

Az auradt nem tudja kijatszani semmiféle Lathatatlansag-varazs, sem a pszi Erzékelhetetlenség vagy
Jelentéktelenség diszciplinak.

A papi vardzslattal ellentétben a pajzs nem képes a magikus hatasok elnyomdsara. Sajat hatdsa pedig
mindaddig tart, mig valaki harcrakészen fenntartja a pajzsot, le nem engedi, vagy amig egy legalabb 15 E-s
magia szétoszlatassal meg nem szlintetik. Ez utan ismét aktivalni kell a hatas Ujraélesztéséhez, fennhangon
kérve az istent.

Ez a felszentelés csak kifejezetten pajzson torténhet, azaz alkarvéd6b8l nem készithetd ilyen
varazstargy.



Szférak hangszere
Készitheti: pap

Mp: 45

Alapanyag ara: hangszer ara

Alborne oltarardl kerultek le az elsd ilyen ismert hangszerek. Ha hozzaérté szolaltatja meg, ugy a
hangszer hangjait kilonos, éteri hangzas tolti meg, ami hatasaban megegyezik a Szférak zenéje (ETK 167.0.)
papi varazslattal. A hatas flugg a jatékos képzettségétél, eltéré szinten tokéletes alap- és mesterfoku
Eneklés/zenélés jartassag esetén, hiszen valéban a szférak harmoniajat kell elérni, a hangszer maga csak
csatorna, ami raerdsit és utat nyit az er6knek.

15 lab sugaru korben alapfok esetén mindenki ugy kapja vissza a Pszi pontjait, mintha meditalna,
mesterfok esetén, pedig kétszer olyan gyorsan, azaz percenként 1-et. Minden teljes 6ra utan, amit valaki a
zene hatdsa alatt toltott a koron belul, alapfok esetén 9, mesterfok esetén 18 Fp-t gydgyul a hallgato,
valamint sokkal frissebb, kipihentebb is lesz.

Bagolyszem fézet
Készitheti: boszorkany, boszorkanymester
Mp: 25
Alapanyag ara: 2 arany

A kUlonbo6z6 éjszakai allatokbol és flivekb 6l készuld, keserl fézet a boszorkanymesterek varazslatai kozt
leirt Bagolyszem (ETK 240.0.) varazslathoz hasonlé hatast hoz létre. Azaz aki megissza, annak szemei sokkal
érzékenyebbek lesznek a fényre, a teljesen elszigetelt fénytelenséget leszamitva mindenhol mashol nappali
fénynek megfeleld élesseggel lat. Viszont barmely kdzvetlen, erés fény maradando vaksagot okoz, hacsak
nem csukja be az alkalmazé a szemét a hirtelen felbukkand fény elél. Utdbbi esetben a vaksag esélye 25%-
ra csOkken.

A hatds az eredeti varazslattal megegyez6en 4 6ra hosszan marad meg.

Suagé furulya
Készitheti: bard
Mp: 18
Alapanyag ara: 3 arany

Egyszer(, furulya méretd, hosszukas faragvany, benne régi, rejtélyes mintakkal, amiket még Enika Gwon
jegyzett le a méltan hires Legendak és Enigmak cim( mivében. Sokaig nem is jottek ra az enigmatikus abrak
jelent6ségének, am végul az ezekkel ékitett, hangtalan fasipok megtalaltak helyliket az erigowi
m(ivészviladgban, a szinhazakban.

Ha valaki a csutora fel6l halkan beszél, mikdzben a targy masik végével ramutat valakire 20 labon bellil,
azilletd tokéletesen hallanifogja a hangot, mintha csak a flille mellett suttogtak volna el. (Az jhletért k6szdnet
illeti MG-t, egy mesélése nyoman!)

Runamagikus varazstargyak

Lavacsuklya
Készitheti: tlzvarazslé rainamagiaval
Mp: 60
Alapanyag ara: 5 arany
Ezt a csuklyat hagyomanyosan bérbdél készitik, a vall lap és a csuklya pereme runasorral ékitett. Ha a
viseldje fejére hlizza a csuklya részt, majd kimondja a varazsszot, személyes aurdjaba tartozo felszerelésével



egyutt elkezd atvaltozni, ndvekedni, vordsen izzani. 2 kor alatt magassaga plusz egy negyeddel né és
hatalmas lavakolosszussa valtozik. Ereje K3+3-al n6, gyorsasaga ugyanennyivel csokken. Innentél kezdve
csak magikus fegyverekkel lehet sebezni, 6 maga pedig hatalamas lava kezeivel 3k6 égési sérlilés okozasara
képes. Majd minden tekintetben hasonldan kell kezelni, mint a Tizalak (ETK 240.0.) varazslatnal leirtakat, de
repilni nem képes. Tiz ellen védé mégiakkal szemben a lavaalak E-je megegyezik a karakter Ep-inek
szamaval. A hatas naponta legfeljebb egyszer idézheté meg, maximum 5 percre. Ha hasznaldja letolja fejérol
a lavava valt csuklyat, vagy letelik a hatoid6, a visszaalakulas megkezddédik és 2 kor alatt lezaijlik.

Minden egyéb tekintetében a hatds megegyezik a Lavaalak varazslattal a Runa lll./2. Magica Sogronica
cikkbél.

Lian karkotéje
Készitheti: tlizvardzslé rinamagiaval
Mp: 36
Alapanyag ara: 3 arany

Egy voros réz karkotd, ami latvanyos fényt tud biztositani visel6jének. Ha az illeté kimondja a varazsszot,
a kézfeje, mint faklya fog szolgalni. Nem éget6, fényes langok veszik kérbe 10 percig vagy amig a varazsszoét
ismét ki nem mondja. Napjaban legfeljebb 7-szer lehet hasznalni.

Minden egyéb tekintetében a hatas megegyezik a Lian faklyaja varazslattal a Runa lll./2. Magica
Sogronica cikkbél.

Celadin dobotére

Készitheti: rinamagiaval rendelkez6
Mp: 78

Alapanyag ara: 5 arany

Ebben az esetben valéjaban nem is egy, hanem két targyrél van szd: egy hajitasra is alkalmas tér és egy
fém karkotd kombinacidjarél. A varosi legendak egy Szlrkecsuklyas varazslénak, bizonyos Celadinnek
tulajdonitjak az elsé példanyt, amin ez a rinakombinacié felbukkant.

A tér markolatanak vége pontosan illeszkedik a karperecen elhelyezkedd, V-alaku kivagasba, a csuklé
belsé oldalan. Harcban az egyszerd t6r értékein fellil nem ad bdénuszt a runasor, ellenben a kisujj és
hlvelykujj 6sszeérintésekor a tér a foglalatba teleportalddik, amennyiben épp nem lenne ott. Ezzel lehetévé
valik akar csendben, meglepetésszerlien elévenni, akar elhajitds utan visszateleportalni.

A tért és a karkotdt ranak kotik egymassal szimpatikus viszonyba. A teleport varazslat er6ssége 5 E és
20 ynevi labon belul mikodik, korlatlan alkalommal.

Konnyezo6 penge
Készitheti: varazslé rinamagiaval + lasd leiras
Mp: 48
Alapanyag ara: 5 arany

Ranagol uralma alatt sok médjat talaltak mar ki a pusztitdsnak. A kosfejes nagyur uralma alatt allo
orszagbol szarmazik ez a runasor is. Elkészitéséhez azonban nem elég a megfelel6 szimbdélumokat ismerni,
hiszen azok energidval valé feltoltésekor pontosan tisztaban kell lenni az anyagok és mérgek misztériumaval
is, hogy a megfeleld aranyban lassa el a varazslo energidval a kilonb6z6 ranakat. Azaz a targy elkészitésére
anyagmagiara képes varazslé vallalkozhat sikerrel, aki rendelkezik a méregkeverés és az alkimia
képzettségek mesterfokaval.

A fegyver pengéje folyamatosan egy asvanyi alapu, mérgezd elegyet, a Malachit Mételyét, izzadja
magabdl. A folyamat allanddsul a feltoltés pillanatatodl, igy érdemes idénként letorolni a felesleget. A méreg
6. szintd, IV. tipusu, keringési rendszerre haté fegyverméreg. Hatasa gyors (1k6 kor) és rovid ideig tart (1k6 x



10 perc). Sikeres ellenéllas esetén Emelygést okoz, sikertelen probadobas esetén pedig 5k6 Fp-t, majd az
ETK 382.0.-n leirtaknak megfeleléen Kabultsdg, majd Emelygés, végiil semmi.

A méreg a pengérél letorolve egy-két perc alatt kiszarad, morzsolddo, zsiros anyag lesz és mérgezd
tulajdonsagat elveszti. Egyszer vizzel Ujra nem aktivizalhato.

Falevél labbeli
Készitheti: ritnamagiaval rendelkezé
Mp: 63
Alapanyag ara: 2 arany

Az ilyen labbelit viseld személy, ha labbal elérefelé zuhan, nem tud gyorsabban esni, mint ha 1 labnyi
magassagbodl ugrana le. Ez kulondsen mokas latvannya teheti egy torony magasabdl ala szallingézé ember
latvanyat.

Csendes pancél
Készitheti: rinamagiaval rendelkez6
Mp: 93
Alapanyag ara: pancél ara

A varosi legendak szerint egy nagyurat zavarta annyira allanddan a testdrség zorgése, hogy megkérte az
udvar varazsldjat, kezdjen valamit a ldrmaval, mert nem tud gondolkodni. A csak lemezvértezeteken miikodd
runasorokat a pancél belsejébe és szijazasdra szoktak felroni, felvinni. Mikodésik hasonld a lopakodd
labbelin talalhatokhoz, am itt a lopakodast nem noévelik. Viszont a vértezet fémhangjat teljesen elnyomjak.
Azaz a pancélzat semmilyen hangot nem ad ki mozgas kdzben, illetve akkor sem, ha fém fegyver csattanna
rajta.

Tantorithatatlan er6 pajzsa
Készitheti: rainamagiaval rendelkezé
Mp: 133
Alapanyag ara: pajzs ara

A runakkal ékitett pajzsot maga elé tartva, az aktivaloé varazsszot fennhangon kimondva, a pajzzsal
egyvonalban egy 20 E atlag er6sségl elemi er6 fal jelenik meg, aminek sugara 5 lab. A fal 6 kérig marad fenn
és a pajzs 25 alkalommal hasznalhaté.



